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1. ILKOKUL MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI

1.1. ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMACLARI
Tdrkiye YUzyili Maarif Modeli; bireyin butdncul gelisimini amaclayan, koklU bir gecmise sahip Tark milli egitim sisteminin
dijital caga ve teknolojik gelismelere duyarliligini, yeri geldiginde bu gelismelere dnculik edebilme istek ve potansiye-
lini yansitan bir anlayisla gelistirilmistir. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinda 6gretim programlarinin temel
ogeleri, Turkiye Ylzyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninin benimsedigi ilke ve yaklasimlarla bu modelin
bilesenlerine gore sekillendirilmistir.

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Turkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninin becerilerle ilgili bilesenleri; alan becerileri, kavramsal
beceriler (temel, bltlnlesik ve Ust dlizey diisinme), egilimler (benlik, sosyal ve entelektlel), sosyal-duygusal 6grenme
becerileri(benlik, sosyal yasam ve ortak/bilesik), Erdem-Deger-Eylem Cercevesi kapsamindaki degerler ve okuryazar-
lik becerilerinden olusmustur.

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programryla benimsenen model cercevesinde matematik 6grenme-dgretme yasan-
tilarmin ilgi cekici, etkilesimli, gincel, bireyin ve toplumun ihtiyaclarina duyarli hale getirilerek 6grencilerin 6grenmeye
olan ilgilerinin artiriimasi ve matematigin gunlik yasam deneyimlerinin bir parcasi haline getiriimesi hedeflenmistir.
Ayrica programda bireylerin elestirel distinme, problem ¢6zme ve karar verme gibi Ust dlzey becerilerinin gelisimine
de 6nem verilmistir. Bu dogrultuda Uretken, yenilikci ve rekabet glcU yuksek bireylerin yetistiriimesinde ve bu sayede
Ulkemizin gelismislik ve kalkinma hedeflerine ulasiimasinda matematik 6grenme-0gretme yasantilarindan beklenen
nitelik de g6z 6ndnde bulundurulmustur.

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi; matematiksel disiinmenin sistematik, rasyonel, analitik, tutarl ve ardi-
sik yapisi goz 6niinde bulundurularak hazirlanmistir. Ogrencilerin daha cok bilgi edinimi yerine matematiksel bilgiye
ulasmayi saglayan becerilere sahip olmalari, edindikleri bilgiler arasindaki iliskileri sorgulayarak eski ile yeni bilgilerini
bir batdn olarak yapilandirabilmeleri 6n planda tutulmustur. Bu dogrultuda bireyin gtnlik yasaminda ihtiyac duydugu
becerilere ulasmasi amaciyla 6grenme-0gretme yasantilarinda egitsel oyunlara ve somut yasam modellerine yer ve-
rilmistir. Bunun yani sira programda 6grencilerin bireysel ve grup i¢i sorumlulugunu vurgulayarak 6grenmeye iliskin egi-
limlerinin ve sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelistiriimesi hedeflenmistir. Bu hedefler baglaminda icerik, hem
disiplinler arasi hem de beceriler arasi iliskiler kurularak gunlik yasam gereksinimleri ¢cercevesinde yapilandiriimis-
tir. Ogrenme-dgretme uygulamalarinda 6grenme kanitlarini belirlemek igin dlcme ve degerlendirme araglarinin siirec
odakli kullanildigi bir program anlayisi benimsenmistir.

1739 sayih Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaglariile Turk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanan ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programiyla 6grencilerin

1. Matematik alan becerileri olan matematiksel muhakeme, matematiksel problem ¢6zme, matematiksel temsil, veri

ile calisma ve veriye dayall karar verme, matematiksel arac ve teknoloji ile calisma becerilerini etkin bir sekilde kul-
lanmalari

2. Kavramsal, sosyal-duygusal 6grenme ve okuryazarlik becerilerini matematik alan becerileriile butincul bir sekilde

matematik 6grenmenin sdrecine ve sonuglarina yansitmalari

3. Mevcut becerilerini kullanarak matematiksel bilgiye ulasabilmeleri ve bu strecte edindigi bilgileri yeni becerilere
dondsturebilmeleri

4. Matematik 6grenme egilimlerinin farkinda olmalari ve bu strecte egilimlerini gelistirmeleri

5. Sahip oldugu degerleri matematik 6grenme strecine yansitabilmeleri, matematik 6grenme slrecinde yeni degerler
edinebilmelerive var olan degerlerini gelistirebilmeleri

6. Matematik 6grenme slrecinde edindigi matematiksel bilgi, beceri, egilim ve degerleri, karsilasabilecegdi farkli 63-
renme sUreclerine, diger derslere ve gunluk yasamlarina yansitabilmeleri amaclanmaktadir.

1.2. ILKOKUL MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLISKIN ESASLAR

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinin uygulanmasina iliskin esaslar, temalarin temel bilesenleri baglaminda
asag@ida acliklanmistir:



V4

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi, matematik alan becerileri ve kavramsal becerilerle bu becerilerin tetikleyi-
cisi niteligindeki egilimler esas alinarak hazirlanmistir. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinda 8grenme ciktilari
matematik alan becerileri ve kavramsal becerilerden yararlanilarak hazirlanmistir. Bu anlamda kavramsal beceriler-
le matematik alan becerilerinin siki bir etkilesimi s6z konusu olup bu iki beceri tarinun birbirinin gelisimini destek-
leyen yapisi programda 6n planda tutulmustur. Bu yapi icerisinde, Tirkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari
Ortak Metni'ne gore temel beceri olarak degerlendirilen sayma ve siralama becerilerinin, sinif seviyesi ilerledikce 6§-
renme-0gretme yasantilarinin yogunlasmasi ve derinlesmesine bagl olarak butinlesik becerilere dontstugu gorul-
mektedir. Boylece ayni icerik cergevesi (ritmik sayma ve sayilari siralama) korunurken, 6grenme ciktilari 6grencilerin
daha Ust duzey bilissel strecleri kullanmalarina olanak taniyacak sekilde; timevarimsal akil yiritme, yapilandirma ve
siniflandirma becerilerinin strec bilesenleri temel alinarak yazilmistir. Bu baglamda 3 ve 4. sinifta yer alan ritmik sayma
ileilgili yazilan 6grenme ciktilarinda timevarimsal akil ydrutme ve yapilandirma becerilerinin; sayilari siralama icin ya-
zllan 8grenme ciktilarinda ise siniflandirma becerisinin siirec bilesenlerinden yararlaniimistir. ilkokul Matematik Dersi
Ogretim Programi'nin temel unsurlari olan 8grenme-6gretme yasantilari ile dlcme ve degerlendirme faaliyetleri basta
olmak Uzere her trll uygulama; kavramsal beceriler, alan becerileri ve egilimlerin bir butin olarak degerlendirildigi bir
anlayisla olusturulmustur.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Ilkokul Matematik Dersi Programi'nda yer alan programlar arasi bilesenler; sosyal-duygusal 6grenme becerileri, deger-
ler ve okuryazarlik becerilerinden olusmaktadir.

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri; bireyin, kendisi ve cevresiile olumluiliskiler kurabilmesi, duygularini yonetebilme-
si, empati kurabilmesive saglikli bir benlik gelistirebilmesiicin gerekli olan becerileriifade eder. Sosyal-duygusal 6grenme
becerileri; kavramsal beceriler, egilimler, alan becerileri ve okuryazarlik becerileri ile iliskilidir. Sosyal-duygusal 6grenme
becerilerinin bu yaklasimdaki rolt en genel ifade ile hem basli basina bir bileseni olusturan beceri seti hem de diger bece-
rilerin kullanilmasina aracilik eden veya bu becerilerin ortaya konulmasini kolaylastiran bir destekleyici olarak tanimla-
nabilir. Matematigin soyut yapisi ve bireyin zihinsel faaliyetlerini 6ne ¢ikaran boyutu, matematik 6grenme-dgretme uy-
gulamalarinda sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin goz ardi edilmesine sebep olabilmektedir. Benimsenen battncdl
eqitim yaklasimi gcercevesinde matematik 6grenme-06gretme uygulamalarinin sosyal ve duygusal boyutu goz éntnde
bulundurulmustur. Bu sUrecin sosyal-duygusal 6grenme becerilerini destekledigi ve bu 6grenme becerileri olmadan
gerceklesmesinin mimkn olmadigi da dikkate alinmistir.

Programlar arasi bilesenlerin bir diger bileseni Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'nde yer alan degerlerdir. Degerler; et-
kilesimde oldugu insanlari, yasadigi toplumun dinamiklerini, cevresindeki dogal guzelliklerin degerini anlayan, dogal
ve beseri ¢evresiyle dengeli ve duzeyli iliskiler kuran, tarihi ve kiltlrel mirasi koruyan, dogal ve beseri cevreye saygili
bireyler yetistirmeyi amac edinmektedir. Degerler; bireyin dengeli, 6l¢uld, tutarli; kendisine, ailesine, milletine ve din-
yaya faydali, Uretken, ahlakli ve caliskan bir sekilde yetismesi icin yuratalen cabalarin 6gretim programlarina yansima-
sl olarak degerlendirilmelidir. Erdem-Deger-Eylem Cercevesi, egitim 0gretimde yer almasi gereken degerleri iceren,
deger alanlari ve bu degerlerin iliskileri bakimindan tutarli ve kolay uygulanabilir bir yapi olarak tasarlanmistir. Boylece
degerler, programin diger 6gelerinden, becerilerden ve alan igeriginden ayrik bir sekilde degil, programla buttnlesik bir
bicimde ele alinmaktadir. Bu yolla degerlerin baglama uygun olarak desteklenmesi ve igsellestiriimesi kolaylastiriimak-
tadir. Degerlerin bilgi, tutum ve davranis boyutlarinda olusturulmasi ve gelistiriimesi hedeflenmektedir. Bu dogrultuda
degerler; temalarla tutarli bicimde 6grenme-0gretme yasantilarinda ele alinmakta; programin dikey yapisinda hiyerar-
sik bir duzlemde degil, 6grencilerin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak birikimli bir anlayisla desteklenmektedir. Niha-
yetinde degerler, programin diger bilesenleriyle battncdl bir yapricinde ve 6grenme-6gretme yasantilarinin dogasina
uygun olarak bireylerin sahip oldugu deg@erlerin gelisimine ve i¢sellestiriimesine katki saglamaktadir. Matematik, bireye
saglamis oldugu dustnsel araclarla deger edinimini destekleyen disiplinlerden biridir. Kendisini ve gevresini kusatan
nesneleri, olay ve olgulari anlamlandirmada matematikten etkin sekilde yararlanabilen bireylerin s6z konusu degerleri
daha kolay benimseyecedi, koruyacadi ve gelistirecedi 5ngorilmektedir. Bu baglamda degerler, ilkokul Matematik Der-
si Ogretim Programrnin hedefledigi beceriler ve igerik cergevesiile uyumlu bir bigimde matematik 5grenme-6gretme
yasantilarinin dogal ve ayrilmaz bir bileseni olarak degerlendirilmistir.

Okuryazarlk becerileri, egitim sisteminin hedefledigi yeterliklerin kazandiriimasinda aracilik eden 6nemli degisken-
lerdendir. Toplumsal yasamin basarili bir sekilde strdurdlmesinde haklarini kullanabilmeleri ve sorumluluklarini yeri-
ne getirebilmeleriicin cagin gereklerinden olan dijital okuryazarlik, finansal okuryazarlik, strddrulebilirlik okuryazarhgi
gibi alanlarda bilgi, beceri ve yetkinlik dizeylerinde bireylerin egitimli olmalari gerekmektedir. Matematik; sahip oldu-

gu sembolik dil, gorsellestirme araclari, islem, akil yardtme ve cikarim surecleri ile farkli bilim dallari ve teknoloji igin
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sunmus oldugu disunsel ve yontemsel araclarla s6z konusu okuryazarlik becerilerini destekleyen disiplinlerin biridir.
Matematik 6grenme-dgretme yasantilari ve 6grencilere sunulan matematik 6grenme ortam ve olanaklari, okuryazarlk
becerilerini destekleyecek bir yapida planlanmistir.

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.2.3. Disiplinler Arasi ve Beceriler Arasi iliskiler

Programda disiplinler arasiiliskiler kurularak agrencilerin farkl disiplinlerde edindikleri bilgi ve becerileri matematik 6g-
renme sUrecinde nasil kullanabilecekleri belirtilmistir. Bu baglamda hem “disiplinler arasi”hem de “beceriler arasi”iliski
kurulmasi 6nemsenmektedir.

Disiplinler arasi iliskiler basta fen bilimleri olmak Uzere farkli disiplin ve alanlarin matematigi kullandigi baglam ve prob-
lemlere vurgu yapmakta olup programin temalari bu baslik altinda farkli disiplinlerle iliskilendirilmistir. Boylelikle mate-
matik 6grenme-6gretme uygulamalarinin disiplinler arasi baglam, problem ve etkilesimle daha nitelikli, faydali ve ilgi
cekicihale getirilmesi amaclanmistir.

Beceriler arasiiliskiler ise 6grenme ¢iktilarinin odaginda olmadigi halde temanin 6grenme ciktilarina ulasiimasiicin ge-
rekli olan ve aynizamanda temanin destekledigi alan becerilerini ve kavramsal becerileri ifade etmektedir.

Ogrenme-tgretme yasantilarinin disiplinler arasi ve beceriler arasi iliskilerle uyumlu ve birbirini tamamlayacak sekilde
planlanmasinin programin btttncul yaklasiminin basariya ulasmasi icin dnemi gdz éntnde bulundurulmustur.

1.2.4. 0grenme Giktilari

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programrnin temalari belli bir bilgi ve beceri bitinligini yansitan “6grenme ciktilari”
etrafinda organize edilmistir. Ogrenme ciktilari; temanin sonunda égrencinin ulasmasi beklenen, alana iliskin kavram,
yéntem ve islem bilgileri ile becerileri bir arada sunan dgretimsel amaclar olarak diistnilebilir. 0grenme ciktilari, kav-
ramsal beceriler ve matematik alan becerilerinin ortaya koydugu eylemlerin yani sira bu becerileri olusturan “strec
bilesenleri'nin de rehberliginde hazirlanmistir. Beceri edinimi streci; bazi eylemlerin sistematik, bilingli ve istekli bir
sekilde uygulanmasini gerektirmektedir. Bu baglamda hedeflenen 6grenme ciktilarina ulagsmak icin becerilerin slrecg
bilesenlerinin titizlikle gerceklestiriimesi ve matematik 6grenme-6gretme ortamlarinin her bir 6grencinin ilgili strec
bilesenlerini deneyimlemesini saglayacak sekilde tasarlanmasi beklenmektedir.

1.2.5. igerik Cergevesi

Turkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninin bitincil gelisim anlayisinin bir yansimasi olarak ma-
tematik dersi gretim programlari bilgi ve beceriler baglaminda biitincil ve tutarli bir yaklasimla olusturulmustur. i-
kokul Matematik Dersi Ogretim Programinin alana 6zgii icerigi ve gelistirmeyi hedefledigi beceriler, Okul Oncesi Egitim
Programrna dayanmaktadir. Benzer sekilde Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programu, bilgi ve beceriler baglaminda
ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programrna, Ortadgretim Matematik Dersi Ogretim Programi ise Ortaokul Matematik
Dersi Ogretim Programi'na dayanmaktadir. Her sinif diizeyinde kazandiriimasi hedeflenen bilgi ve beceriler, igerik ger-
cevesine ve sinif dlizeyine uygun sekilde belirlenmektedir. Matematik disiplin alaninin birikimli ilerleme 6zelligi dikkate
alinarak kazandirilmasi hedeflenen bilgi ve beceriler, ait oldugu sinif duzeyi ve diger kademeler arasinda buttnluk olus-
turacak sekilde verilmektedir. Bu anlamda matematik dersi 6gretim programlarinin her birinin kendi igcinde bir batin
olarak degerlendiriimesi gerekir. Ayrica farkli kademelerin matematik dersi 6gretim programlari arasindaki batanlik
de goz 6niinde bulundurulmalidir. Ogretmenlerin tasarlayacaklari 6grenme-6gretme yasantilarini sadece ilgili 6grenci
gruplarinin sinif duzeylerine ait bilgi ve becerilerin olusturdugu amac ve igeriklerin yer aldigi matematik dersi 6gretim
programlarina gore hazirlamamalari; diger dizeylere ait, bilgi ve becerilerin olusturdugu amag ve igeriklerin yer aldigi
matematik dersi 6gretim programlarini dainceleyerek Tirkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni'nin
buttncul hedeflerini gerceklestirmeyi saglayacak bir matematik 6gretimi anlayisiyla 6gretim sureclerini yardtmeleri
beklenmektedir.

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programrnin icerigi “tematik bir yaklasim’la olusturulmustur. Her bir tema, matema-
tige 6zgU beceri, konu, fikir, kavram ve islem iliskilerinden olusan buttncul bir yapi olarak dtsdinulebilir. Bu anlamda
ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinin tematik yapisinda matematidin alt alanlari veya égrenme alanlari olarak
nitelendirilen icerik yapisi yerine beceri ve bilgi bittinligund daha iyi yansitan konular 6n plandadir. Bu yaklasima pa-
ralel olarak ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi su temalardan olusmaktadir: “Sayilar ve Nicelikler”, “islemlerden
Cebirsel Distnmeye”, “Nesnelerin Geometrisi’, “Veriye Dayall Arastirma”, “Olaylarin Olasiligi ve Veriye Dayali Arastirma”.
Ogrenme-gretme yasantilarinin programin amaclari ile uyumlu bir bicimde planlanabilmesi icin 6gretmenin temalarin

tasarimindaki temel distncelere yonelik farkindaliga sahip olmasi esastir.
Temalarin icerik ¢cercevesindeki birinci bileseni igerikle ilgili “genellemeler"dir. Matematiksel kavramlarin, islemlerin ve

becerilerin matematik 6grenme-0gretme sureclerine yansitiimasina rehberlik eden bu genellemeler temaiile ilgili ana
fikirler olarak da dusunulebilir. Bu ana fikirler, 6gretmenlerin temanin bilgi ve beceri hedefini etkin sekilde ele almasini
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ve 0grenme-0gretme yasantilarini uygun uygulamalar ve kararlarla yardtmesini desteklemektedir. Program tasarimin-
da her bir temaiile ilgili sinirli sayida ve tema ¢ercevesinde belli oranda gercgeklestirilebilir genellemelere yer verilmistir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Temalarin icerik cercevesindeki bir diger bileseni “anahtar kavramlar”dir. Her bir temada ayri ayri listelenen anahtar kav-
ramlar, temanin kapsami hakkinda bilgi vermektedir. Temalarin iliskisel yapisina bagli olarak bazi anahtar kavramlar, farkli
sinif seviyelerinde birden cok temada yer alabilmektedir. Anahtar kavramlarile sembol ve gosterimler, dgrenme ¢iktilarin-
da belirtilen bilgi ve beceri butinltgundn bir pargasi olarak dustnulmelidir.

1.2.6. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi'nda 6grencilerin 6grenmelerini destekleyecek, sistematik olarak dgrencile-
re geri bildirim verilebilecek beceri temelli 6lgme ve degerlendirme stregleri esas alinmistir. Ogretim asamasinda 6¢-
renme-0gretme uygulamalariile 6grencilere sunulan yasantilar, 6grenci basari ve yeterlikleri dikkate alinarak hazirlan-
mistir. Bu yeterlikler alana 6zgu becerilerin yaninda sosyal-duygusal 6grenme ve okuryazarlik becerilerinin, degerlerin,
egilimlerin desteklenmesine yénelik olup bireysel farkliliklara uygun olarak tasarlanmistir. 0grenme ciktilarinin gercek-
lestirilme siirecleri 5grenme kanitlariile sunulmustur. Ogrenme kanitlarinda 6grenme-gretme sireclerinin élcilmesi
ve deg@erlendiriimesinde kullanilan 6lcme araclari yer almistir.

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinda farkli 8lcme araclari kullanilarak 6grencilere 6grenme diizeyleri, eksiklik-
leri veya kavram yanilgilari hakkinda donutler saglanmaktadir. Bu strecte kullanilan élgme araclari geri bildirim esasina
dayali olarak 6grenme-dgretme yasantilarina katkida bulunacak sekilde olusturulmustur. Programda yer alan dlcme ve
degerlendirme faaliyetleri araciligiyla 6grencilerin Ust dizey distnme becerileri ile dgrencilerin yeterlikleri ve beceri-
lerinin gelistiriimesi amaclanmistir. Bu ama¢ kapsaminda programda verilen 6grenme kanitlari dneri niteliginde olup,
ogretmen ve materyal hazirlayicilar 6grenme ciktisi ve icerik cercevesiile uyumlu olmasi kosuluyla farkli 6l¢cme arac ve
yontemleri kullanabilirler.

Programda farkli 6grenme bicimlerine hitap edecek sekilde hem geleneksel hem de tamamlayici 6lcme ve degerlendir-
me yaklasimlari temel alinmis ve bu yaklasimlara gore ¢esitli dlgme ve degerlendirme araclari uygulamalara yansitiimis-
tir. 0grenme-6gretme yasantilari boyunca uygulanan farkli élcme ve degerlendirme yaklasimlarina her bir 6grencinin
gelisim duzeyi dikkate alinacak sekilde yer verilmistir. Bu kapsamda her temada sinif ortaminda yapiimasimdmkuin olan
en az bir tane performans gorevi verilmesi esas alinmistir. Programda yer alan tamamlayici 6lgme ve degerlendirme
araclari, 6grencilerin sinif icinde 6grendikleri bilgileri glinlik yasama aktararak bir beceri haline dénUtstUrebilmesine
yardimci olacak nitelikte olusturulmustur.

1.2.7. 0grenme-Ogretme Yasantilari

Matematiksel bilgiler kendiicinde bellibir hiyerarsiye veya ardillik/oncullikiliskisine sahiptir. Matematik 6grenme-6gret-
me yasantilarinda ifade edilen bu iliski dikkate alinmistir. Ornedin carpma isleminin anlamlandirilabilmesi icin 6ncelikle
toplama isleminin anlamlandiriimasi gerekir. Bu noktada “temel kabuller” baglaminda her bir temaile ilgili 6grenme-063g-
retme yasantilari planlanirken 6grencilerin sahip olmasi gereken on bilgilerin ve becerilerin neler oldugu belirlenmeli,
ogrencilerin bu bilgi ve beceriler baglamindaki temel kabulleri degerlendiriimeli, varsa eksik veya hatali 6grenmelerinin
giderilmesiicin uygun calismalar planlanmalidir. Bu stre¢ ayni zamanda 6grencilerin temaya sosyal ve duygusal agidan
da hazir olmalarini saglamak igin bir gereklilik olarak gordlmelidir.

Ogrenme-9gretme yasantilarinin ilk asamasi olan temel kabuller, 6grencilerin 6grenme alanlartile ilgili intiyac duyacags
on ogrenmeleri yansitmaktadir. Ogrencilerin bildigi kabul edilen 6grenmeleri kapsayan temel kabuller, 6n degerlen-
dirme surecinde ele alinmakla birlikte bu yonuyle 6gretime hazirlik strecinin gozlenebilir ve ol¢dlebilir bir asamasini
olusturmaktadir. Bu asama kesinlik iceren bir yapi olarak goralmelidir.

Ogrenme-6gretme yasantilarinin ikinci asamasi, ilgili temaicin gerekli olan bilgi ve becerilerin ifade edildigi temel kabul-
lere ogrencilerin sahip olup olmadiginin nasil degerlendirilecegini ifade eden bolim olan “on degerlendirme” surecidir.
Bu slrec, 6grencilerin mevcut bilgi ve beceri duzeylerini belirlemek, dgrencilerin 6grenme ¢ikti ve beklentilerini anla-
mak, 6gretim programinin icerigini 6zellestirmek amacli esnek yapida yurattlmelidir. Temalar temelinde hazirlanacak
tim materyallerin 6n degerlendirme bolimlerinin bulunmasi gereklidir.

Ogrenme-dgretme yasantilarinin (iglincii asamasi, dgrencilerin mevcut bilgi ve becerileri ile edinecekleri bilgi ve be-
ceriler arasinda baglanti olusturma surecini ifade eden “kopra kurma” ile strdurdlmelidir. Esnek bir yapida olan képru
kurma surecinde dgretmenler, 6grencilerin gunlik yasam deneyimleriile yeni 6grenecekleri bilgi ve beceriler arasinda
iliski kurmalarini kolaylastirabilir. Boylece yeni 6grenmelerin soyut olan matematiksel bilginin somutlasarak gunliuk ha-
yata transferine ve derin/anlamli 6grenmenin gerceklesmesine katki saglanmis olur. Temalar temelinde hazirlanacak
tum materyallerin koprd kurma bélamlerinin bulunmasi gereklidir.

Programda disiplinler arastiliskiler kurularak dgrencilerin farkli disiplinlerde sahip olduklari bilgi ve becerileri kullanma-
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lari saglanmakla birlikte hangi beceriler arasinda iliski kurulabilecegi vurgulanmistir. Bu baglamda hem “disiplinler arasi”
hem de “beceriler aras!”iliski kurulmasi onemsenmektedir.

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

GUunumuzde matematik disiplinini etkileyen degisim ve donustumler; 6grenenlerde matematik dersine 6zgu 6grenilme-
si gereken bilgi, beceri, deger ve egilimlerin farklilasmasina ve 6nem sirasinin degismesine sebep olmaktadir. Alana
0zgu beceriler, kavramsal beceriler, egilimlerin yani sira sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlk
becerileri gibi programin tum bilesenlerinin 6grenme-0gretme yasantilarinda ilgili baglam igerisinde butunlestirilerek
verilmesi beklenmektedir. Bu anlamda yeni 6gretim programlarinin énemli bilesenlerinden birisi “6grenme-6gretme
uygulamalarrdir. Ogrenme ciktilarinin, ilgili becerinin stirec bilesenlerine dayali olarak nasil kullanilacagini aciklayan
dgrenme-dgretme uygulamalari bilgi, beceri, egilim ve degerler bitinligu icinde distntlmelidir. Ogrenme-dgretme
yasantilarinda ilgili baglam temelinde alan becerilerinin ve kavramsal becerilerin tim bilesenlerinin ardisik bir sekilde
uygulanmasina dikkat edilmelidir. Becerilerin strec bilesenleri ayni zamanda bir veya birden fazla beceriyi, egilim veya
degeri destekler niteliktedir. Temalarin 6grenme-6gretme uygulamalari planlanirken, becerilerin strec bilesenlerini
zenginlestiren, 6grenme-0gretme faaliyetlerinin anlam ve kaliciligini destekleyen, konuya 6zgu beceriler, egilimler ve
degerler belirlenerek 6gretmene bunlarin uygun sekilde kullaniimastile ilgili gostergeler sunulmustur.

1.2.8. Farkhlastirma

Farklilastirmaya yonelik tum uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri gdz dntinde bulundurularak 6gretmenler
tarafindan hazirbulunusluk dizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak; icerik, surec,
6grenme ortami ve Urdn boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; streg
icinde sUrekli, gelistirici (bigimlendirici)degerlendirmelerle izlenip gerekli dizenlemeler yapilarak planlanir ve yartdldr.

Ogrenme ciktilar baglaminda égrencilerin edinmesi beklenen bilgi ve beceriler ayni olsa da her 6grencinin ilerleme
hizi ve siirecte ihtiyac duydugu bilgi ve beceriler bir diger 6grenciye gére farkli olabilmektedir. ilkokul Matematik Dersi
Ogretim Programrnda bu durum “farklilastirma’ baglaminda ele alinmaktadir. Farklilastirmanin bir boyutu olan “zengin-
lestirme”’, daha karmasik ve soyut bilgileri daha hizli sekilde anlamlandirabilen ve programda hedeflenen bilgi ve bece-
rileri daha etkin sekilde kullanabilen 6grencilere yonelik olarak tasarlanmistir. Zenginlestirme faaliyetleriile s6z konu-
su ogrencilerin icerik cercevesinden kopmadan 6grenmelerini derinlestirmelerine olanak sa@layacak icerik, yontem
ve sureglerle ilgili aciklamalara yer verilmistir. Bu anlamda zenginlestirme faaliyetlerinde disiplin i¢i iliskilendirmelerin
yani sira disiplinler arastiliskilendirmeler ve ginlik yasam uygulamalari 6n plandadir. Ogrencilerin performans gorevleri
dogrultusunda teknolojiyi ve dijital ortamlari etkin bir sekilde kullanarak dijital icerikler Uretebilecekleri 6grenme firsat-
larinin olusturulmasina iliskin 6neriler de zenginlestirme baglaminda sunulmaktadir. Zenginlestirme ile ilgili etkinlikler
yapilirken mevcut sinif seviyesindeki 6grenme ciktilariile sinirli kalinip bir Gst siniftaki 6grenme ciktilarina yer verilme-
mistir. Yapilan etkinlikler, mevcut sinif seviyesindeki dgrenme ciktilari paralelinde farkli 6grenme-ogretme uygulama-
lariile zenginlestirilerek tasarlanmistir.

Farkhlastirmanin diger boyutu olan "destekleme”, programin hedefledigi bilgi ve becerilere ulasmada daha fazla somut
ornek, glnlik yasam baglami, arac gerec destedi ve gorsellestirmeye ihtiyac duyan dgrencilere yonelik olarak tasarlan-
mistir. Destekleme faaliyetleriile programin hedefledigdi bilgi ve becerilerden 6din vermeden s6z konusu 6grencilerin
ihtiyac duyduklari uygulamalara, kullanilabilecek arac gerec ve teknolojiye, sinif i¢cinde yUruttlecek grup ¢alismalariile
saglanacak akran 6grenmelerine ve 6gretmenin surecteki roline vurgu yapiimaktadir. Ayrica destekleme basliginda
ogrencilerin dijital platformlardan da etkin bir sekilde yararlanmalarini saglayacak éneriler sunulmaktadir. Ogretmenle-
rin zenginlestirme ve destekleme faaliyetlerini planlarken 6lcme sonuclarini dikkate almalari beklenmektedir. Bu kap-
samda ogretmenler, Milll Egitim Bakanligi tarafindan sunulan 6gretim programlari, ders kitaplari, 6gretmen kilavuzlari,
yardimci kaynaklar, EBA icerikleri ve Bakanlik tarafindan onaylanan dijital veya basili egitim materyallerinden yarar-
lanabilir. Farkhlastirma etkinliklerinin planlanmasinda gerektiginde okul rehberlik servisi ve okul yonetimi ile is birligi
yapilabilir. Ayrica planlamalarin 6grencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alan, erisilebilir, uygulanabilir ve kapsayici bir
anlayisla hazirlanmasi énem tasimaktadir.

Ogretmenlerden hem zenginlestirme hem de destekleme faaliyetlerini bireysel farkliliklara duyarli bir bigimde kapsayic
bir anlayisla gerceklestirmesi beklenmektedir. Uygun sartlar saglandiginda her 6grencinin matematigi 6grenebilecedi
prensibiacik ve kararli bir sekilde ortaya konularak bu faaliyetlerin programin hedeflerine ulasmasindaki rolti goz ondn-
de bulundurulmalidir.

Tirkiye Yiizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde benimsenen yaklasim ve ilkokul Matematik Dersi 0g-
retim Programimin yukarida aciklanan bilesen ve esaslarina ek olarak asagidaki uygulama esaslari gz 6ndnde bulun-
durulmalidir:
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1. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi, Tiirkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni temel
alinarak yapilandinimistir. Tirkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni dikkate alinarak derslerin
tasarlanmasi, 6lcme degerlendirme sureclerinin planlanmasi, ders kitaplarinin ve diger materyallerin hazirlanmasi
gerekmektedir. Bitiin egitim 6gretim faaliyetleri, Tiirkiye Yizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde
yer alan 6grenci profiline ulasiimasini saglayacak bicimde planlanmali ve ydrattlmelidir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

2. Ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi kademeli olarak uygulanacagindan bir énceki kademe ile ilgili 6n 6grenme
eksiklikleri zimre 6gretmenler kurulu tarafindan tespit edilir; konu ve icerige iliskin dn 6grenme eksikliklerini gider-
meye yonelik icerik, egitim dgretim yili basinda zimre toplantilarinda karara baglanir ve 6grenme-0gretme yasanti-
larinda uygulanir.

3. Programda yer alan 6grenme-6gretme yasantilari; 6grencilere battncul bir bakis acisi kazandiran, kalici 6grenme-
nin gerceklesmesine hizmet eden farkl 6gretim ydntem ve tekniklerini kullanan, disiplinler arasi iliskileri gormeyi
kolaylastiran, kapsamli bir cercevede sunulmustur. Ogrenme-dgretme yasantilarinda; 6grenme ciktilari ve siirec bi-
lesenlerine yonelik yazilan tum sureclerin ylrttilmesi esastir. Bununla birlikte dneri niteliginde olan uygulamalarda
ise; ilgili temanin 6grenme ciktilari ve strec bilesenleri basta olmak Uzere iliskilendirilen tim edgilimler ve programlar
arasl bilesenler dikkate alinarak planlamalar yapilir ve bu dogrultuda uygulamalar farklilastirilabilir.

4. EQitim ve 6gretim sureclerinde TUrkgemizin dogru ve etkili kullanimina, 6grencilerin sdz varhiginin ve dil becerilerinin
gelistiriimesine 6zen gosterilmelidir.

5. Ogrencilerin aktif katiliminin saglandigi bir 5grenme ortami ve distincelerin 6zgiirce paylasilabildigi, sosyal ve duy-
gusal becerilerin gelisiminin desteklendigi bir sinif iklimi olusturulmalidir.

6. Arastirmave sorgulama, deney, gdzlem gibi bilimsel faaliyetler, disiplinler arasi ve baglam temelli bir yaklasimla zim-
re agretmenler kurulu tarafindan planlanmali ve isletiimelidir.

7. Bilgive becerilericerik cergevesiyle yeni anlamli bltinler olustururken programlar arasi bilesenler (Sosyal- Duygusal
Ogrenme Becerileri, Dederler, Okuryazarlik Becerileri), 5§renmenin anlamli bir parcasi haline getirilmelidir. Deger,
egilim, okuryazarlik ve sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin notla degerlendiriimesi yerine butincudl gelisimi de-
gerlendirmek amaclyla performans gorevleri, ddev vb. dlcme araclarinda ve dereceli puanlama anahtarlarinda dik-
kate alinan dlcUtler arasinda bu program bilesenlerine de yer veriimelidir.

8. Programda yer alan 6grenme-6gretme yasantilari; 6grencilere buttncul bir bakis acisi kazandiran, kalici 6grenme-
nin gerceklesmesine hizmet eden farkl 6gretim yontem ve tekniklerini kullanan, disiplinler arasi iliskileri gormeyi
kolaylastiran, kapsamli bir cercevede sunulmustur. Kitap yazim strecinde dgrenme-0gretme yasantilarinda verilen
icerikler disinda guncel iceriklere ve farkliiliskilendirmelere de yer verilmelidir.

9. Ogrencilerin hazir bulunusluk dizeyleri ve égrenme profilleri géz éniinde bulundurularak égrenme ciktilariyla tutarli
olan farkli 6gretim materyalleri (bilgi notu, sunum, etkinlik, calisma kagitlari, okuma pargalari vb.) yapilandiriimali ve
kullaniimalidir. Ogretim materyalleri hazirlanirken ziimre 6gretmenleriyle ve diger branslarda calisan dgretmenlerle
is birligi yapiimalidir.

10. Olcme ve degerlendirme yéntemleri 6grencilerin yeteneklerine, ihtiyaclarina ve 6zel durumlarina gére cesitlendiril-
melidir. Bilgi ve becerilerin ol¢tlmesive degerlendiriimesinde ilgi ¢cekici, gunlik yasamla ilgili, uzak ya da yakin cevre-
de karsilasilabilecek problemlere dair gorevler verilmeli; dgrenciye yonelik yargisal nitelik tasimayan ve motive eden
geri bildirimler saglanmali; dijital teknolojilerden yararlaniimalidir.

11. Farkllastirma kapsaminda zenginlestirme ve/veya destekleme bolimdnde yer verilen uygulamalara ders kitaplarin-
da yer verilmemelidir.

12. Ogretim programinda yer verilen dnemli sahsiyetlere iliskin igeriklerde biyografik bilgi aktarimi ve ezbere dayali 64-
renmeden kaciniimali; bu sahsiyetlerin matematige katkilariile eserlerinin matematiksel 6zellikleri, 6grenme ciktilar
dogrultusunda bilgi, becerive deger gelisimini destekleyecek sekilde ele alinmalidir.

1.3. ILKOKUL MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMALARI, 0GRENME CIKTILARI
SAYISI VE SURELERI

Tema temelli yaklasimla hazirlanan ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi 1, 2, 3 ve 4. siniflarda haftalik 5 ders saati
uygulanacak sekilde planlanmistir. Her sinif diizeyi icin programda yer alan tema isimleri “ilkokul Matematik Dersi Sinif-
lara Gore Temalar” tablosunda gdsterilmistir. Ardindan 1, 2, 3 ve 4. siniflarda temalarin islenis sirasi, icerdigi 6grenme



cikti sayilari ve temalarin sureleriise ayri tablolar ile sunulmustur.

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Asagidaki tabloda ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi'nin temalara gdre dagilimi verilmistir.

1. Sinif

MAT.1.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.1.2. islemlerden
Cebirsel Distinmeye

MAT.1.3. Nesnelerin

2. Sinif

MAT.2.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.2.2. islemlerden
Cebirsel Diistinmeye

MAT.2.3. Nesnelerin

iLKOKUL MATEMATIK DERSI SINIFLARA GORE TEMALAR

3. Sinif

MAT.3.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.3.2. islemlerden
Cebirsel Diistinmeye

MAT.3.3. Nesnelerin

4. Sinif

MAT.4.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.4.2. islemlerden
Cebirsel Diistinmeye

MAT.4.3. Nesnelerin

Geometrisi Geometrisi Geometrisi Geometrisi
MAT.1.4. Veriye Dayali MAT.2.4. Veriye Dayali MAT.3.4. Veriye Dayali MAT.4.4. Olaylarin Olasiligi
Arastirma Arastirma Arastirma ve Veriye Dayali Arastirma

Asagidaki tablolarda ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinin temalarinin islenis sirasi sinif seviyelerine gére sunul-
mustur. Ayrica bu tablolarda temalara ait 6grenme ciktilari sayisi, ders saatleri ve yuzdeleri verilmistir.

1. SINIF MATEMATIK DERSI

Ogrenme Sure
Islenis Sirasi Tema Cslt;’;:zlrl St Viinde

1 MAT.1.3. Nesnelerin Geometrisi(1) 2 15 8
2 MAT.1.1. Sayilar ve Nicelikler (1) 7 57 31
3 MAT.1.1. Sayilar ve Nicelikler(2) 1 18 10
4 MAT.1.2. Islemlerden Cebirsel Disiinmeye 4 50 28
5 MAT.1.1. Sayilar ve Nicelikler (3) 1 7 4
6 MAT.1.3. Nesnelerin Geometrisi(2) 3 15 3
7 MAT.1.4. Veriye Dayali Arastirma 1 10 6

Okul Temelli Planlama* 4

2. SINIF MATEMATIK DERSI

islenis Sirasi Tema Uit sure

S Ciktilari Sayisi Saat Yizde
1 MAT.2.3. Nesnelerin Geometrisi(1) 5 25 14
2 MAT.2.1. Sayilar ve Nicelikler (1) 6 4 23
5 MAT.2.2. islemlerden Cebirsel Diisiinmeye 6 55 31
4 MAT.2.1. Sayilar ve Nicelikler (2) 5 30 16
5 MAT.2.3. Nesnelerin Geometrisi(2) 2 1 6
6 MAT.2.4. Veriye Dayali Arastirma 1 10 6

Okul Temelli Planlama*

10
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3. SINIF MATEMATIK DERSI

islenis Sirasi Tema Ol Sure

sients Ciktilari Sayisi Saat Yiizde
1 MAT.3.1. Sayilar ve Nicelikler (1) 8 26 14
2 MAT.3.1. Sayilar ve Nicelikler (2) 8 45 25
5 MAT.3.2. islemlerden Cebirsel Diisinmeye 8 55 31
4 MAT.3.3. Nesnelerin Geometrisi(1) 5 21 12
5 MAT.3.3. Nesnelerin Geometrisi(2) 3 10 )
6 MAT.3.4. Veriye Dayali Arastirma 1 15 38

Okul Temelli Planlama*

4. SINIF MATEMATIK DERSI

Ogrenme Sire
Islenis Sirasi Tema (;Slgllzlrl S v—_—

1 MAT.4.1. Sayilar ve Nicelikler (1) 5 23 13
2 MAT.4.1. Sayilar ve Nicelikler (2) 8 43 24
5 MAT.4.2. islemlerden Cebirsel Disiinmeye 9 50 28
4 MAT.4.3. Nesnelerin Geometrisi(1) 4 17 10
5 MAT.4.3. Nesnelerin Geometrisi (2) 3 1 6
6 MAT.4.3. Nesnelerin Geometrisi(3) 3 13 7
7 MAT.4.4. Qlaylarin Olasihgi ve Veriye Dayall Arastirma 2 15 8

Okul Temelli Planlama* 4

* ZUmre O0gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel
calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma calismalari, arastirma ve gozlem gibi calismalar icin ayrilan stredir. S6z konusu
calismalar icin ayrilan sure, egitim 6gretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim yili basinda
yapilmasl kararlastirilan ¢calismalar; okulun, 6grencinin ve ¢evrenin ihtiyaclari dikkate alinarak yil igerisinde gincellenebilir.

1.4. ILKOKUL MATEMATIK DERS KITABI FORMA SAYILARI VE KiTAP EBADI

MATEMATIK DERS KiTABI FORMA SAYILARI KiTAP EBADI
Matematik Dersi 1. Sinif 20-22 19,5cmx27,5¢cm
Matematik Dersi 2. Sinif 21-23 19,5cmx27,5¢cm
Matematik Dersi 3. Sinif 21-23 19,6 cmx 27,6 cm
Matematik Dersi 4. Sinif 21-23 19,5cmx27,5¢cm

n
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1.5. ILKOKUL MATEMATIK DERSIi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

1.5.1. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi'nin igerik Tasarimi

igerik tasariminda kavramsal beceriler ile matematik alan becerilerini temel alan ilkokul Matematik Dersi Ogretim Prog-
rami'nin gelistirmeyi amacladigi 5 alan becerisi sunlardir:

« Matematiksel muhakeme

« Matematiksel problem ¢ozme

« Matematiksel temsil

« Veriile galisma ve veriye dayali karar verme

« Matematiksel arac ve teknolojiile calisma

Matematik alan becerilerinden her biri, matematiksel disiinmeden ve matematik 6gretiminden beklenen bireysel veya
toplumsal faydanin énemli bir boyutunu yansitmaktadir. Bu anlamda 6gretim programlarinda veya alan yazinda ta-
nimlanan pek gcok matematiksel beceri bu programda temel alinan alan becerilerinin bir bileseni olarak kullaniimistir.
Ogrenci seviyesi ve 6grenme ciktilari dikkate alinarak matematik alan becerileri iliskili olduklari biitiinlesik beceriler ile
birlikte programda yer almistir.

"o, "o

Matematiksel muhakeme becerisi; “cozimleme”’, “yorumlama”, “cikarim yapma” ve “matematiksel dogrulama veya ispat
yapma" seklinde dort butlnlesik beceriden ve bunlarin streg bilesenlerinden olusmaktadir. “Matematik dersinin 6n ko-
sul iliskisi, sarmal yapisi geregi ve 6grenme-0gretme yasantilarininiceriginden dolayi ilkokulda matematiksel muhake-
me becerisininilk iki batlnlesik becerisi olan “¢cdzUmleme” ve “yorumlama” bittnlesik becerileri kullaniimistir.

Matematiksel problem ¢6zme becerisi; “cozUmleme”, “yorumlama”, “matematiksel cozimler gelistirme” ve “yansitma”
seklinde dort butlinlesik beceriden ve bunlarin strec bilesenlerinden olusmaktadir. Sezgiye ve deneyime dayali strate-
jiler gelistirerek bu stratejileri kullanabilmekten ¢cdzUmu ve basvurulan stratejiyi farkl acilardan degerlendirebilme ve
matematiksel modellemeye kadar pek cok matematiksel beceriye problem ¢ozme becerisinin strec bilesenleri bagla-
minda yer verilmistir. Benzer sekilde problem kurma becerisine, problem ¢cézme becerisinin yansitma bileseni altinda
problem ¢6zme deneyiminin gozden gecirilmesi, deneyime dayali gikarimlar yapilmasi ve ulasilan cikarimlarin deger-

lendirilmesi baglaminda yer verilmistir.

Matematiksel temsil becerisi; matematiksel temsillerden yararlanma becerisinden ve bu beceriye iliskin Gc¢ sureg bile-
seninden olusmaktadir. Matematiksel temsilleri anlami ile taniyabilme, belirleyebilme ve kullanabilme gibi matematik-
sel becerilere matematiksel temsil becerisinin strec bilesenleri baglaminda yer verilmistir.

"o,

Veri ile galisma ve veriye dayall karar verme becerisi; “istatistiksel problemi belirleme”, “verileri elde etme ve analiz icin
degerlendirme”, "bulgulara ulasma’, “bulgulari yorumlama” seklinde dort battnlesik beceriden ve bu becerilerin streg bi-
lesenlerinden olusmaktadir. Aritmetik islemlerle verileri analiz edebilme, verileri gorsellestirebilme, verileri iliskilendirip
yorumlayabilme ve istatistiksel ¢cikarim yapabilme gibi pek cok beceriye veriile calisma ve veriye dayall karar verme bece-

risinin sdrec bilesenleri baglaminda yer verilmistir.

Matematiksel arac ve teknolojiile calisma becerisi, “matematiksel arac ve teknolojiden yararlanma” ve “degerlendirme”
seklinde iki butunlesik beceriden ve bu becerilerin streg bilesenlerinden olusmaktadir. Basta pergel ve cetvel kullana-
rak ¢izim yapabilme becerisinden matematik 6grenme surecinde uygun teknolojik araclarin 6zelliklerini taniyip etkin
sekilde kullanmaya ve kullanilan farkli araclari karsilastirip degerlendirebilmeye kadar pek cok beceriye matematiksel

arag ve teknolojiile ¢calisma becerisinin strec bilesenleri baglaminda yer verilmistir.

Programin 6grenme ciktilari bu alan becerilerinin yaninda pek ¢ok kavramsal becerinin strec bilesenleri dikkate alina-
rak belirlenmistir. Ogrenme ciktilari belirlenirken Tirkiye Yizyill Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde yer
alan kavramsal beceriler veya alan becerilerinin slre¢ bilesenleri, sirasi degistiriimeden ilgili kavram veya temaya uygun
sekilde ifade edilmistir. Beceri temelli program yaklasiminin bir gerekliligi olarak 6grenme ciktilarinin belirlenmesinde
mevcut programin matematiksel iceriginin becerilerle eslestiriimesinden daha derin bir anlayisla matematiksel icerigin
bazi boyutlari beceriler igin donusturdlmds veya tamamiyla yeniden tasarlanmistir. Yine bu yaklasimin gerekliligi ola-
rak matematiksel bilgiler; kavramsal iliskiler barindirma, birey icin anlamli ve matematik 6gretiminin amaclariicerisinde



ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI ”

yer alan fayda saglama gibi dl¢utler bakimindan degerlendirilmistir ve bu olcUtlere gore uygun olmayan matematiksel
iceriklere programda yer verilmemistir. Bu anlamda daha yalin, tutarl ve beceri gelisimini destekleyen bir igerik yapisi
kurgulanmistir.

Belirlenen igeriklerin becerilerle bulusturularak 6grenme giktilarinin olusturulmasinda ilkokul Matematik Dersi Ogretim
Programrnin amaci ve tematik yapisinin yani sira okul 6ncesi, ortaokul ve ortaégretim matematik dersi 6gretim prog-
ramlarinin 6grenme ciktilari da dikkate alinmistir. Bu anlamda stz konusu programlarin matematiksel iceriginin yani
sira gelistirmeyi amacladigl becerilerin kapsami da g6z éntnde bulundurulmus, farkl dizeylerin programlari arasinda
yalnizca matematiksel icerikler baglaminda degil ayni zamanda beceriler baglaminda da bir genisletme ve derinlestir-
me amaci gozetilmistir.

Ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi; birinci, ikinci ve tiglincl sinif diizeylerinde Sayilar ve Nicelikler, islemlerden
Cebirsel Dustinmeye, Nesnelerin Geometrisi, Veriye Dayall Arastirma; dorduncud sinif dizeyinde Sayilar ve Nicelikler,
Islemlerden Cebirsel Diisinmeye, Nesnelerin Geometrisi, Olaylarin Olasiligi ve Veriye Dayali Arastirma temalarindan
olusmaktadir. Program bu temalar altinda Sayilar ve Nicelikler, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme, Nesneler ve Geo-
metrik Sekiller, Geometrik Cisimler ve Geometrik Sekiller, Uzamsal iliskiler, Aci, Kategorik Veri, Olasiligin Dili, Kategorik
ve Nicel Veriigeriklerinden olusmaktadir. iceriklere iliskin 6grenme ciktilarina 6grenci gelisim 6zellikleri ve sinif seviye-
leri goz dnune alinarak yer verilmistir.

1.5.2. ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programr'nin Temalari

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programrnda yer alan temalarin éne gikan dzellikleri, igerikleri ve 6grenme giktilarina
iliskin bilgiler asagida verilmistir.

1.5.2.1. “Sayilar ve Nicelikler” ve “islemlerden Cebirsel Diisiinmeye” Temalari

Sayilar, insan dusdncesinin temel yapi taslarindan biridir ve nicelikleri dlcmek, anlamak ve ifade etmek igin kullanilir.
Nicelikler, sayilar araciligiyla olculebilen ve ifade edilebilen 6zelliklerdir. Bu, insanlarin dinyayi anlama ¢abalarinda ni-
celiklere basvurmasinin ve sayilarin felsefi dustnceyi sekillendirmesinin bir yansimasidir. “Sayilar ve Nicelikler” temasi,
felsefi disincenin temel taslarindan birine odaklanarak sayilarin soyut ya da somut dogasini kesfetmeyi ve niceliklerin
insan anlayisindaki roliinii sorgulamayi amaclamaktadir. “islemlerden Cebirsel Disiinmeye” temasi ise 6grencilere ma-
tematik dinyasinin temelini olusturan islemlerden baslayarak cebirsel disinmeye dogru bir yonelimiifade etmektedir.
Bu temada 6grencilere ilk olarak sayilarla islemleri anlama ve ¢6zme sureci aktarilirken ilerleyen dénemlerde 6gren-
cilere cebirsel disunme becerilerini gelistirmeye yonelik firsat sunulmaktadir. Bu tema ile 6grencilerin matematiksel
ddstnmeyi sadece bir dizi kurallar ve hesaplamalar olarak degil ayni zamanda gunltUk yasamlarini kolaylastiracak se-
kilde eylemsel, imgesel ve sembolik bir strec olarak gérmeleri saglanmaktadir. Bu tema kapsaminda sunulan igerik,
ortaokuldakiicerige zemin hazirlama amacini tasimaktadir.

“Sayilar ve Nicelikler” temasi rakam ve sayl kavramlariile sayi kavramina bagli olarak basamak, basamak degerive bolik
konularinin ele alindigi, say! hissi ekseninde dgrencide sayl kavraminin ve sayilarla etkili bir sekilde calisabilme yete-
nedinin gelismesine matematik alan becerileri yoluyla ulasiimasinin hedeflendigi bir yapidadir. “Sayilar ve Nicelikler”
temasinda sinif seviyeleri ve konu ozellikleri goz 6ninde bulundurularak matematiksel temsil, muhakeme ve problem
¢ozme alan becerilerine; siniflandirma, ¢cozimleme, gdzleme dayal tahmin, yorumlama, yapilandirma, genelleme, ¢i-
karim yapma gibi bitdlnlesik ve temel becerilere yer verilmistir.

“islemlerden Cebirsel Disiinmeye” temasinda dért islem ile bu islemler arasindaki iliski; problem ¢ézme, problem kur-
ma, zihinden islem, tahminde bulunma ve esitlik kavrami ele alinarak islemsel akiciligin kazandiriimasi amaglanmistir.
Aritmetikislemler ve aralarindakiiliskiler ile esitlik kavrami her sinif dizeyinde ele alinarak 6grencilerde cebirsel dusun-
menin gelisimiamaclanmistir. Bu dogrultuda 6grencilerinilkokul dizeyinde matematiksel kavram ve yapilari tanimalari,
matematik ile ginltk yasam durumlari arasinda bag kurmalari, islemlerin ozellikleri ile iliskileri ve esitlik kavrami hak-
kinda bilgi sahibi olmalari amaclanmistir. Ayrica esitlik kavrami baglaminda degiskenlerle ¢calismalari, sayi ve islemler
arasindaki iliskileri fark etmeleri, genelleme becerisi kazanmalariicin sembolleri kullanmalarina olanak taninmistir. Bu
amagla ogrencilerin ilkokul dizeyinde matematiksel kavram ve yapilari tanimalari, matematik ile ginltk yasam durum-
larrarasinda bag kurmalari, islemlerin dzellikleriile iliskileri ve esitlik kavrami hakkinda bilgi sahibi olmalari beklenir. Ay-
rica esitlik kavrami baglaminda degiskenlerle calismalari, sayi ve islemler arasindaki iliskileri fark etmeleri, genelleme
becerisi kazanmalari igin sembolleri kullanmalarina olanak taninmistir. Batdn bunlar hedeflenirken sinif seviyeleri ve
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konu ozellikleri g6z dninde bulundurularak matematiksel muhakeme ve problem ¢dzme alan becerileri; cozimleme,
yorumlama, karar verme, yapilandirma, genelleme, gikarim yapma gibi butunlesik ve temel becerilere yer verilmistir.

1. sinif duzeyinde “Sayilar ve Nicelikler” temasinda rakam ve sayilarin kullanimi ginluk yasamla iliskilendirilerek 20'ye kadar
olan sayi ve nesnelerin dlzenli ya da daginik olma durumlarina bagl olarak sayilara ulasma, sayilari ayirma ve birlestirme,
10 ile 20 arasindaki sayilarin onluk ve birlik seklinde ayrilmasi ile basamak kavramina hazirlik calismalarina yer verilmekte-
dir. Ayrica sayilarin siralanmasi, iki niceligin blyUkliginin karsilastirimast, 100%e kadar (100 dahil)ileriye dogru birer, beser
ve onar, 20den geriye dogru birer ve ikiser ritmik sayma, értntdleri bulma, 20'ye kadar olan nesnelerin sayisinin tahmin
edilmesi amaclanmaktadir. Sayinin sayma ve 6lgcme temelindeki kullanim alanlari g6z 6ntine alinarak tema altinda élgcme
konularina da yer verilmistir. Ayni zamanda 6grencilerin nesnelerin uzunlugunu ve kitlesini tek bicimli, standart olmayan
araclari kullanarak 6lgmelerine yer verilmistir. Sonrasinda 6grencilerin nesnelerin niceliklerini tahmin edip, ardindan stan-
dart olmayan araclar ile dlcerek tahminlerini ve dlclim sonuclarini karsilastirmalarina deginilmistir. Ogrencilerin gtinliik
yasamda siklikla karsilastigi paralari anlamlandirmasina, paranin bir degisim araci oldugunu ve farkli degerlerde paralarin
bulundugunu kavramalarina yer verilmistir. Ayrica bu tema altinda 6grencilerin para degerlerine gére siralamalarina da
deginilmistir. “Islemlerden Cebirsel Disinmeye” temasinda ise giinliik yasamda kullanilan toplama ve cikarma islemlerini
¢ozmleyebilme, 20den kiiglk (20 dahil) sayilarla gikarma islemi yapabilme, toplama ve gikarma islemi baglaminda esitligi
yorumlayabilme, toplama ve ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin etme ve zihinden bulma, toplama ve ¢ikarma islemi ara-
sindaki iliskiyi yorumlayabilme, toplama isleminde degisme 0zelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilme, tek
islemli problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemiile cozimleyebilmeleri amacglanmaktadir.

2.sinif dUzeyinde "Sayilar ve Nicelikler” temasinda iki basamakli sayilarin temsillerinden yararlanma ve iki basamakli sayilari
¢ozUmleme ele alinmakta ayrica basamak kavraminin 6gretilmesi 6n plana ¢ikariimaktadir. Bu sinif dizeyinde birinci sinif-
tan farkli olarak sayi ve sayl temsiline dénuUsen sekil rintulerine dayall ¢cikarim yapabilmeye yer verilmistir. Yine kesirlere
giris olarak bitln, yarim ve geyrek arasindaki iliskiyi coziimleme ikinci sinif diizeyinde ele alinmaktadir. Ogrencilerin stan-
dart uzunluk ve kutle 6lcme araclarini tanimalarina, nesnelerin uzunluk ve kttlesini/niceligini tahmin ederek standart 6l¢-
me aragclariile 6l¢lip dlctm sonuglarini paylasabilmesine yer verilmistir. O@rencilerin gunluk yasamda siklikla karsilastigi
paralarin degerlerini tanimalarina ve kurusun Turk lirasinin alt birimi oldugunu fark ederek Turk lirasi-kurus déntstmlerini
kavramalarina yonelik calismalar bulunmaktadir. Ogrencilerin giinliik yasamda siklikla karsilastig saatleri, takvimi oku-
may! 6grenmelerine, zaman 6lglim birimlerini ve bu birimler arasindaki iliskiyi fark etmelerine deginilmistir. “islemlerden
Cebirsel Distinmeye” temasinda ise 6grencilerin toplama ve cikarmada en ¢ok iki, carpma ve bolmede tek islem gerek-
tiren gunlik yasam problemlerini ¢cozebilmeleri;toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuclarina iliskin tahminde bulunarak
ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilmeleri;toplama ve cikarma islemlerinin iliskisini yorumlayabilmeleri;carpma
islemini tekrarli toplama, bolme islemini ardisik ¢cikarma ile anlamlandirabilmeleri;tahmin ederek veya zihinden islemlerle
carpma ve bolme isleminin sonucunu bulabilmeleri;dort islem baglaminda esitligi yorumlayabilmeleri amaclanmaktadir.

3. sinif dizeyinde “Sayilar ve Nicelikler” temasinda U¢ basamakli sayilari okumalari ve yazmalari, sayl basamaklarini, sayi
ve basamak degerlerini belirlemeleriistenmektedir. Tek ve ¢ift sayilarin toplamlarinin tek mi ¢ift mi oldugunun incelen-
mesine yer verilmektedir. Ayrica kesir gosterimleri, birim kesir, pay ve payda arasindaki iliski GcUncU sinif dizeyinde ele
alinmaktadir. Ogrencilerin analog ve dijital saatleri okuyup yazabilmesine, zaman dlgme birimlerinden saati, dakikay!
ve saniyeyi kavrayip donusumlerini yapabilmesine, olaylarin olus sureleri konusunda genis bir gorise sahip olmasina,
uzunluk 6lcim birimlerinden milimetre, santimetre, metre ve kilometre ile kitle 6lcim birimleri gram, kilogram ve ton
kavramlarini taniyarak bunlarin (ton ve kilometre harig) kendi iglerinde dénistimind yapabilmesine, paralarimizi de-
gerlerine gére kullanarak birimlerini birbirine gevirebilmesine yer verilmistir. “islemlerden Cebirsel Disinmeye” tema-
sindaise dgrencilerin toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuclarini tahmin etmeleri, zihinden islem yaparak muhakeme
edebilmeleri, toplama ve ¢ikarmaislemlerini cozimleyebilmeleri, carpma ve bdlme islemlerinin sonuclarint muhakeme
edebilmeleri ve cozimleyebilmeleri amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin dort islem iceren durumlardaki streci, veri-
len yonergeleri takip ederek yorumlayabilmeleri; toplama ve cikarmada en ¢ok U¢, carpma ve bolmede en ¢ok ikiislem
gerektiren gunlik yasam problemlerini cozebilmeleri ve yapilandirabilmeleri; dort islem baglaminda esitligin farkh an-
lamlarini yorumlayabilmeleri de amaclanmaktadir.

4. sinif dizeyinde “Sayilar ve Nicelikler” temasinda en fazla alti basamakli sayilarin okunmasi ve yazilmasi, basamaklari-
nin, baluklerinin, sayl ve basamak degerlerinin belirlenmesi hedeflenmektedir. Kesir cesitleri, denk kesir kavrami, birim
kesirler yoluyla karsilastirma, parca-butin ve butldn-parca iliskisi, paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi
kesirlerin farkli anlamlari dogrultusunda ele alinmaktadir. Birinci sinif dizeyinde sayilarin siralanmasinda sayi dogrusu
temsiline temel olusturulmasi amaciyla eylemsel ve imgesel etkinliklerde bulunulmakta; ikinci, Ggtncd ve dérddncu
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siniftaise sayrdogrusu etkinliklerine yer verilmektedir. DordUncu sinifta ayrica uzunluk ve kitle 6lctm birimlerinin alt ve
{st birimlerini 6grenip birbirlerine cevrilebilmeye yer verilmistir. “islemlerden Cebirsel Diisiinmeye” temasinda ise 6¢-
rencilerin toplama ve gcikarmaislemlerini zihinden yaparak cozimleyebilmeleri ve en cok dort basamakli sayilarla buislem-
leri yapilandirabilmeleri; carpma ve bolme islemlerini cozimleyebilmeleri, bunlarin sonuclarini tahmin edebilmeleriamag-
lanmaktadir. Ogrencilerin 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan garpma ve bolme islemlerini yapabilmeleri, bu islemler arasindaki
iliskiyi yorumlayabilmeleri; dort islem iceren adimlardan olusan yonergeler olusturabilmeleri ve streciyorumlayabilmeleri
temanin amagclariarasindadir. Ayrica bu temaile dgrencilerin en cok dort basamakli sayilarla toplama ve cikarmada en ¢cok
dort, carpma ve bolmede en ¢ok U¢ islem gerektiren gunlik yasam problemlerini ¢ozimleyebilmeleri amaclanmaktadir.
Bunun yaninda dordtncu sinifta dgrencilerin carpma ve bolme islemleri gerektiren problemleri cozebilmelerive yapilandi-
rabilmeleriile carpma ve bolme islemlerinde esitlik kavramini yorumlayabilmeleri de amaclanmaktadir.
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1.5.2.2. "Nesnelerin Geometrisi” Temasi

Bu temada ogrencilerin gunlik yasamdaki deneyimlerinden ve gorduklerinden yola cikilarak nesnelerdeki geometriyi
kesfetmelerine olanak saglanacaktir. Temanin temel amaci, dgrencilerin geometrik kavramlari somut ve gunlik nes-
nelerle iliskilendirerek dgrenmelerini saglamaktir. Nesnelerin sekilleri, boyutlari ve konumlari Gzerinden yapilan goz-
lemler, 0grencilere geometri kavramlarini anlama ve bu kavramlari kullanarak disinme becerilerini gelistirme firsati
sunacaktir. Butemaile 6grencilerin geometrik distinme sureglerine ilk adimlarini atmalarina ve geometriile ilgili temel
kavramlari kesfetmelerine olanak saglanacaktir. Nesnelerin geometrisiyle 6grencilerin gelisimsel duzeyleri dikkate
alinarak soyut matematiksel kavramlari somut orneklerle iliskilendirme yeteneginin kazandiriimasi, ilerleyen yillarda
geometrik soyutlamaya gecis yapabilmeleriigin guclu bir temel olusturulmasi amaglanmaktadir.

"o 1)

“Nesnelerin Geometrisi” temasl altinda “Nesneler ve Geometrik Sekiller”, “Geometrik Cisimler ve Geometrik Sekiller”, “Uzam-
sal iliskiler”, "Aci” icerikleri bulunmaktadir. Bu temada dgrencilerin gelisimsel diizeyi géz éniinde bulundurularak temel be-
cerilere, bitlnlesik becerilere (¢6zimleme, siniflandirma, goézleme dayali tahmin etme, yapilandirma, yorumlama, deger-
lendirme ve sentezleme), Ust dizey disiinme becerilerine (karar verme) ve matematiksel alan becerilerine (matematiksel
muhakeme, matematiksel arag ve teknolojiden yararlanma, matematiksel arag ve teknolojiile galisma)yer verilmistir.

1. sinif dizeyinde "Nesneler ve Geometrik Sekiller”iceriginde 6grencilerin glnlUk yasamda karsilastigi farkli geometrik
cisim maodellerine uygun nesneleri yuvarlak ve koseli olarak listelemesi; ginlik yasamdaki geometrik yapilari inceleye-
rek geometrik yapilarda yer alan geometrik sekilleri, kdse (Uc koseli, dort kdseli, kosesi olmayan vb.) ve kenar sayilarini
(Uc kenarli, dort kenarli ve kenari olmayan vb.) dikkate alarak belirlemesi; Gggen, kare, dikdértgen ve gemberi bigimsel
ozelliklerine gdre siniflamasi amaclanmaktadir. “Uzamsal lliskiler” iceriginde ise 6grencilerin yer, yon ve konum bildiren
kavramlari belirlemesi, yonergeleri kullanarak baslangic noktasi ve hedef arasinda iliski kurmasi ve yonergeleri uygula-
yarak hedefe ulasmasi amaclanmaktadir. Ayrica ¢cevresinde gordigu nesnelerin esini bulmak icin rengi, boyu, sekli gibi
gorsel dzelliklerini dlcut olarak belirlemesi, belirledigi 6lgutd kullanarak es olabilecek nesnelerin bilgilerine ulasmasi ve
ulastigi bilgiler dogrultusunda nesnelerin esligi hakkinda yargida bulunmasi amaclanmaktadir.

2. sinif dizeyinde “Geometrik Cisimler ve Geometrik Sekiller” iceriginde 6grencilerin ginlik yasamda kullanilan farkli
nesneleri bicimsel 6zelliklerine gore belirlemesi, ayirmasi, tasnif etmesi ve adlandirmasi; geometrik yapilardaki ge-
ometrik cisimleri belirlemesi, aralarinda iliski kurmasi ve geometrik cisimlerden 6zgin bir yapi modeli olusturmasi;
Ucgen, kare, dikdortgen ve cember arasinda iliskiler kurmasi ve bu sekilleri birlestirerek 6zgtiin modeller olusturmasi
amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin geometrik sekil ve cisimlerin yon, konum veya buyuklUkleri degistiginde bigcimsel
ozelliklerinin degismediginin farkina varmasi; standart olmayan sivi dlgme aragclari ile sivi miktarini tahmin etmesi ve
6lciim sonuglarini tahmin sonuglariyla karsilastirmasi amaclanmaktadir. “Uzamsal iliskiler” iceriginde ise 8grencilerin

mesafe ve yonleri icerecek sekilde hedefe ulasmak icin kullanacagr uygun stratejilere karar vermesi; verilen sekiller
arasindan simetrik olanlari ayirt etmesi amaclanmaktadir.

3. sinif dizeyinde “Geometrik Cisimler ve Geometrik Sekiller” iceriginde 6grencilerin geometrik cisimlerin kdse, yluz ve
ayrit ozelliklerini ayirt etmesi; geometrik sekilleri kenar sayilarina gére siniflandirmasi ve t¢ggen, dortgen, besgen, alti-
gen ve sekizgen olarak adlandirmasi; matematiksel arac ve gereg kullanarak geometrik cisimler ve sekiller cizebilmesi
amagclanmaktadir. Ayrica standart olmayan ve standart uzunluk 6l¢cme araclariile sekillerin cevre uzunlugunu, standart
sivi 6lgu birimleri cinsinden de sivi miktarini tahmin etmesi ve tahminini 6lctim sonucu ile karsilastirmasi amaclanmak-
tadir. “Uzamsal lliskiler” iceriginde ise kare, dikddrtgen ve daire gibi sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu
¢cozUmleyebilmesi, bir parcasi verilen simetrik sekli yatay ve dikey simetri dogrusuna gore yapilandirabilmesi, yonerge
ile yapilandirilan bir seklin simetrisini olusturmaya iliskin kodlama stratejilerine karar verebilmesi ve aldigi kararlari uy-

15



AN

16

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

gulayarak seklin simetrisini olusturabilmesi amaclanmaktadir.

4. sinif dizeyinde “Geometrik Cisimler ve Geometrik Sekiller”igeriginde geometrik cisimlerin farkl aginimlarini yapilan-
dirabilmesi; Uggen, kare ve dikdortgenin kenar ve kose dzelliklerini yorumlayabilmesiamaglanmaktadir. Ayrica geomet-
rik sekillerin cevre uzunlugunu dlcmede matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilmesi, standart olmayan 6l¢u
birimini kullanarak seklin alanina iliskin tahminde bulunabilmesi, tahminini 6lctim sonuclariyla karsilastirarak tahminine
iliskin yargida bulunabilmesi amaclanmaktadir. “A¢l” iceriginde dgrencilerin gunlik yasamdan orneklerle aciyi bir don-
me miktari olarak yorumlayabilmesi; aci dlcimune iliskin standart 6l¢me araclarinin gerekliligini degerlendirebilmesi;
dik aclyi referans alarak aciyi dar ve genis olarak siniflandirabilmesi amaclanmaktadir. “Uzamsal iliskiler” iceriginde ise
ogrencilerin geometrik nesneler ve sekiller Gzerinden dogruya gore simetrinin aynaya gore simetri oldugunu yorum-
layabilmesi; bir seklin dogruya gore simetrisini olusturabilmesi; geometrik sekillere dayali bir yapi olusturabilmek icin
kodlama stratejisi olusturabilmesi amaglanmaktadir.

1.5.2.3."Veriye Dayali Arastirma” ve “Olaylarin Olasiligi ve Veriye Dayali Arastirma” Temalari

“Veriye Dayali Arastirma” temasinda istatistiksel arastirma sdrecinin tim adimlarina batincdl bir yapida yer verilmistir.
Istatistiksel arastirma siirecinde arastirma gerektiren giinliik yasam durumu belirlenir, belirlenen durum baglaminda
veriler toplanir, toplanan veriler tablo ve grafiklerle gorsellestirilir ve sonugclar yorumlatilir. Buradan hareketle bu te-
manin amaci, belirlenen baglamda toplanan verilerin gorsellestirme araclari kullanilarak betimlenmesi ve bu verilerin
karsilatirilarak anlamli bir hale getirilmesidir. Bu durum 6grencilerde veriye dayali karar verme, gelecege yonelik tahmin
etme ve bilimsel ilerlemeyi tesvik etme slreclerini destekleyecektir.

“Olaylarin Olasiligi ve Veriye Dayali Arastirma”’ temasi, belirsizlikle basa cikma ve gelecekteki olaylari tahmin etme ihtiyacini
yansitan bir anlayisiicermektedir. Bu temada olasilik temelli bir yaklasimla var olan veya gelecekte olmasi muhtemel durum-
larin deneyimlerden yola ¢ikilarak tahmin edilmesi ve bu tahminlere dayali olarak ¢ikarimlar yapilmasi amaclanmaktadir.

7

“Olaylarin Olasiligi ve Veriye Dayali Arastirma” temasi altinda “Kategorik Veri”, “Kategorik ve Nicel Veri”ile “Olasiligin Dili
icerikleri bulunmaktadir. Bu temada 6grencilerin gelisimsel dlzeyi goz 6ntinde bulundurularak temel becerilere ve ma-
tematiksel alan becerilerine (veriile galisma ve veriye dayali karar verme) yer verilmistir.

1. sinif dizeyinde “Veriye Dayall Arastirma” temasinda kategorik veriye dayali tek veri grubuna yonelik cetele, siklik tab-
losu ve nesne grafigi verilmistir. Bu temada matematiksel alan becerilerinden “Veri ile Calisma ve Veriye Dayal Karar
Verme” becerisinden yararlaniimistir.

2.sinif dizeyinde “Veriye Dayall Arastirma’ temasinda kategorik veriye dayali en gok iki veri grubuna yonelik getele, siklik
tablosu ve sekil grafigi verilmistir. Bu temada matematiksel alan becerilerinden “Veriile Calisma ve Veriye Dayall Karar
Verme” becerisinden yararlaniimistir.

3. sinif dizeyinde “Veriye Dayali Arastirma” temasinda kategorik ve sayma ile elde edilen nicel veriye dayall tek veri
grubuna yonelik cetele, siklik tablosu ve nokta grafigi verilmistir. Bu temada matematiksel alan becerilerinden “Veriile
Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme” becerisinden yararlaniimistir.

4. sinif dUzeyinde “Olaylarin Qlasihgi ve Veriye Dayali Arastirma” temasinda 6grencilerden ginlik yasamla ilgili herhangi
bir olayin olasiligini “imkansiz, olabilir, kesin” olarak belirlemeleri istenmistir. Yine bu sinifta kategorik ve sayma ile elde
edilen nicel veriye dayali en gok iki veri grubuna yénelik uygun gorsellestirme araclari(nesne, sekil ve nokta grafikleri, ce-
tele ve siklik tablosu) kullanilarak istatistiksel arastirma slrecinin tim adimlarina yer verilmistir. Bu temada 6grencilerin
gunlik yasamla ilgili kategorik ve nicel hazir verileri kullanilarak istatistiksel gorsel, sonug, yorum ve tahminleri elestirel
bir bakis acisiyla degerlendirmeleri saglanmistir. Bu temada olaylarin olasiliginda temel becerilerden veriye dayali aras-
tirmada ise matematik alan becerilerinden “Veri ile Calisma ve Veriye Dayall Karar Verme” becerisinden yararlaniimistir.
Bunun yaninda temada diger alan ve kavramsal becerilere yonelik iliskilendirmeler de yapilmistir.
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EEPRIIES  1. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (1)

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari niceliklerin bi-
yUklGklerini temsil edebilmek igin kullanabilmeleri, 20'ye

P ) - kadar olan nesne grubunu sayarken parcalar arasindaki
Temada 6grenilmesi amaglanan bilgi ve ’ o o | [
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin

becerilere yonelik agiklamayi ifade eder.
blylkliglinl karsilastirabilmeleri, 100e kadar (100 dahil)

ileriye ve 20" den geriye ritmik sayabilmeleri, azalan ve
artan sekil 6riintdlerini goziimleyebilmeleri ve 20'ye kadar
olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmak-

tadir.
DERS SAATI 57 : 1 Ogrenme alaninin islenecegi stireyi
ifade eder.
ALAN . X . Disinline 5zqi sekild landl
. . isipline 6zgl i ilandirilan
BECERILERI MABBO. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel +— ) prilerioifgd $ed reyap
Temsillerden Yararlanma) Scenenliacelecer
Karmasik bir slire¢ gerektirmeden
KAVRAMSAL KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Géziimleme, KB2.7. Karsilas- deml\entvfgkg?zl_eneEnenten;elnbeclen!er
. . f Ile soyut Tikirieri ve karmasik surecleri
) BECERILER tirma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme URY o st enaiimss)
Ogrenme-6gretme strecinde iliskilendirilen faaliyetlerin bir GrlinG olarak kullanilan
sahip olunan becerilerin niyet, duyarlilik, . butlnlesik ve Ust diizey disinme
isteklilik ve degerlendirme ogeleri F———F EGILIMLER E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik becerilerini ifade eder.
dogrultusunda gerekli durumlarda nasil
kullanildigrile ilgili zihinsel
orlntileriifade eder.
Ogrenme-ogretme stirecinde iligkilendiri-
PROGRAMLAR ARASI ¢ ., len sosyal-duygusal 6grenme becerileri-
BILESENLER A " ni, degerleri ve okuryazarlik becerilerini

ifade eder.

Duygulari yénetmek, empati yapmak, .
destekleyici iliskiler kurmak ve sagliklibir ), Sosyal-Duygusal ~ SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini
benlik gelistirmek icin gerekli bilgi, becerive ™ 5renme Becerileri  Diizenleme (Oz Dizenleme), SDB2.1. iletigim, SDB2.2. Is
el Oy U e el Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

insani degerlerle birlikte milli ve manevi
degerleriifade eder.

Degerler  D3. Caliskanlik, D7. Estetik 4
Yeni durumlara uyum saglamayi, degisimi

fark etmeyi ve gelisen teknolojilerle birlikte P » N .
bR ey Ry ) Okuryazarlik  OBI. Bilgi Okuryazarligi, OB7. Veri Okuryazarligi

saglayan becerileriifade eder. Becerileri

L Birbirleriyle baglantili farkl disiplinlere
DISIPLINLER ARASI  Beden Egitimi ve Oyun, Mzik, Gérsel Sanatlar ¢—— att bilgi ve becerilerin iliskilendirilmesini
iLiSKiLER ifade eder.

Ogrenme giktilarinda kullaniimayan ancak
dgrenme-0gretme uygulamalarinda,

e ek oo ioren P BECERILER ARASI ~ KB2.8. Sorgulama, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.12.

kullanilan kavramsal becerileri ve alan ILISKILER  Mevcut Bilgiye/Veriye Dayali Tahmin Etme, KB2.16.2.
becerilerini ifade eder. Tumdengelimsel Akil Yiritme
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Ogrenme-6gretme yasantilari sonunda
6grenciye kazandiriimasi amaglanan
bilgi, beceri ve becerilerin siire¢
bilesenleriniifade eder.

Ogrenme ciktilar, egilim, programlar
arasl bilesenler, beceriler arasi iligkiler
ve 6grenme kanitlari arasinda kurulan
ve anlamliiliskilere dayanan 6grenme-

ogretme slrecini ifade eder.

Yeni bilgi ve becerilerin 6grenilmesi
igin sahip olunmasi gereken on bilgi

ve becerilerin degerlendirilmesiile
6grenme slrecindekiilgi ve ihtiyaglarin
belirlenmesini ifade eder.

Hedeflenen égrenci profili ve temel
0grenme yaklasimlari ile uyumlu
6grenme-0gretme yasantilarinin

hayata gegirildigi uygulamalari ifade

eder.

Akranlarindan daha ileri dizeydeki
dgrencilere genisletilmis ve
derinlemesine 6grenme firsatlari
sunan, onlarin bilgi ve becerilerini
gelistiren 6grenme-6gretme
yasantilarini ifade eder.

Ogretmenin ve programin
gliglu ve iyilestiriimesi gereken
yonlerinin 6gretmenlerin
kendileri tarafindan
degerlendiriimesini ifade eder.

18

OGRENME GIKTILARI
VE
> SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gésterimler

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

> OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

L > On Degerlendirme
Siireci

Képri Kurma

—» Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

3 Zenginlestirme

Destekleme
> (GRETMEN
YANSITMALARI

VVvVVewY

Ir

MAT.1.1.1. Rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilari (20 dahil), niceliklerin buyUkltklerini
temsil etmek igin kullanabilme

a) Niceliklerin blydklklerinin farkli temsillerini tanir.
b)Karsilastigi niceliklerin biydkldklerini, farkl temsilleri baglaminda belirler.
c¢)Karsilastigi niceliklerin buy(kltklerini rakam ve sayilarla okur ve yazar.

Rakamlar ve Sayilar, Sayilari Cozimleme, Sira Sayilari, BuyGklikleri Karsilastirma,
Ritmik Sayma, Sayi ve Sekil Orlnttleri, Nesne Sayisini Tahmin Etme

Genellemeler
« Sayilar rakamlardan olusur.

Anahtar Kavramlar
- rakamlar, sayilar, sira sayisi, coziimleme, ritmik sayma, karsilastirma,
say| oruntuleri

Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme ciktilari; galisma yapragi, eslestirme sorulari, bosluk doldurma
sorulari, kontrol listesi, izleme testleri, gozlem formu, triin dosyasi (portfolyo), per-
formans gérevi ve dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir...

Ogrencilerin sayilarla ilgili giinlik yasam deneyimlerine sahip olduklari, niceliklerin
buyUkliklerine karsilik gelen rakamlari ve 20've kadar olan sayilari kullanabildikleri,
gunlik yasamda karsilasilan matematiksel 0geleri (sayilabilen gokluklari) fark edebil-
dikleri kabul edilmektedir.

Otjrencilerm saylabilen gokluklari fark edip etmediklerini belirlemek amaciyla giinlik
yasam durumlarindan érnekler vermeleri istenebilir. Sayisi 20'ye kadar olan ¢oklukta-
ki nesnelerin sayilarinin ne kadarini ifade ettikleri belirlenebilir. Bir sayidan énceki ve
sonraki saylyi soyleyip sdyleyemediklerini kontrol etmek igin etkinlikler yapilabilir. Bir
¢oklugun miktarina iliskin 6grencilerin nasil bir tahminde bulunduklarina dair sorular
yoneltilebilir.

Ogrencilere giinlik yasamlarinda rakam ve sayilari hangi durumlarda kullandiklari so-
rulur. Bu galisma ile 6grencilerin glinltk yasam deneyimlerinden yararlanilarak (sinif-
taki sira, sandalye sayisi vb.) sayilabilen gokluklari fark etmeleri saglanir.

MAT.1.1.1

Ogrencilere sinif ortaminda bulundurulabilecek ve kolay sayilabilecek nesnelerden
olusan bir nesne grubu gésterilerek nesneleri saymalari istenir. Burada farkli nesne
gruplari gosterilir ve 6grencilerin niceliklerin biyUkligine karsilik gelen farkl mate-
matiksel temsilleri (6rnegin bes nesnenin oldugu bir goklugun “lll1" veya “HH seklinde
de temsil edilmesi) gézlemleyerek bir sayi ile ifade etmesi saglanir (0B7).

<
<

Ogrencilere beser ve onar ritmik sayma ile ilgili gérseller gizdirilir. Ogrencilere bir ya-
pilandiriimis grid verilerek kendi segtikleri ya da 6gretmenin belirledigi ile 20 arasin-
daki sayilari kendi belirledikleri azalan veya artan sayi érintistne gore siralamalari
istenir.

Ogrencilerin ilgi, intiyag ve hazir bulunusluklari dikkate alinarak etkin olabilecekleri
farkli zorluk seviyelerinde gesitli aktif 6grenme tekniklerini kullanmalari, 20'ye ka-
dar olan nesne grubunu sayarken parcgalar arasindaki iliskileri ve sayilarin sirasini
belirlemeleri, 100'e kadar (100 dahil) ileriye ve 20" den geriye dogru ritmik saymalari,
éruntdleri bulmalari ve tamamlamalari, 20've kadar olan nesnelerin sayisini tahmin
etmeleriile ilgili 6grenme ¢iktilarinin 6grenme-6gretme uygulamalarinda kullanildigi
etkinlikler yapilir.

Programa yonelik géris ve onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Dersin kodu

Sinif seviyesi

Tema numarasi
Ogrenme ¢iktisi numarasi

Ogrenme-dgretme strecinde ele
alinan bilgi kimesini (konuya/alt
konuya iliskin sinirlar)ifade eder.

Disipline ait baslica genelleme, ilke,
anahtar kavramlar, sembolleri
vb. ifade eder.

Ogrenme ciktilarinin degerlendirilmesi
ile uygun 6lgme ve degerlendirme
araclariniifade eder.

Onceki egitim dgretim stireclerinden
getirdigi kabul edilen bilgi ve becerileri
ifade eder.

Mevcut bilgi ve beceriler ile edinilecek
bilgi ve beceriler arasinda baglanti
olusturma sirecinin yani sira
edinilecek bilgi ve beceriler ile glinlik
hayat deneyimleri arasinda bag
kurmayi ifade eder.

Ogrenme profilleri baki mindan farklilik
gosteren 6grencilere yonelik gesitli
zenginlestirme ve desteklemeye
iliskin 6grenme-6gretme yasantilarini
ifade eder.

Ogrenme siirecinde daha fazla zaman
ve tekrara ihtiyac duyan 6grencilere
ortam, igerik, slreg ve Urlin
baglaminda uyarlanmis 6grenme-
6gretme yasantilarini ifade eder.

ElgE
=5he
P
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2. iLKOKUL MATEMATIK DERSi O0GRETiIM PROGRAMI SINIF DUZEYLERINE
AiT TEMALAR

1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

Bu temada o6grencilerin rakam ve sayilari niceliklerin bayukluklerini temsil edebilmek igin
kullanabilmeleri, 20'ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin blyUkligunu karsilastirabilme-
leri, 100%e kadar (100 dahil) ileriye ve 20'den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan
sayl orlntUleri ile tekrar eden sekil rtntulerini ¢ozimleyebilmeleri ve 20'ye kadar olan
nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaclanmaktadir.

57

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayali
Tahmin Etme

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik

OB. Bilgi Okuryazarhigi, OB7. Veri Okuryazarhg

Beden Egitimi ve Oyun, MUzik, Gérsel Sanatlar

KB2.8. Sorgulama, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.12. Mevcut Bilgiye/Veriye Dayali Tahmin
Etme, KB2.16.2. Tdmdengelimsel Akil Yurutme

19
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

20

MAT.1.1.1. Rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilari (20 dahil), niceliklerin blytkliklerini
temsil etmek icin kullanabilme

a) Niceliklerin blytkliklerinin farkli temsillerini tanir.
b) Karsilastigi niceliklerin blydkliklerini, farkli temsilleri baglaminda belirler.
c) Karsilastigi niceliklerin blylklklerini rakam ve sayilarla okur ve yazar.

MAT.1.1.2. Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken
parcalar arasinda iligkileri coziimleyebilme

a) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunun parga-
larini belirler.

b) Ogeleridaginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken
parcalar arasindaki iliskileri belirler.
MAT.1.1.3. Nesnelerin sira sayisini gosterebilme

"on

MAT.1.1.4. Iki niceligin blylkligiini ‘cok’, “daha gok’, “az’, “daha az” veya “esit” terimle-

riyle karsilastirabilme
a) Iki niceligin baydkligind “cok”, “daha cok’, ‘az’, "daha az’ veya “esit” terimle-
riyle ifade eder.
b) ifade edilen blyukliklere iliskin benzerlikleri listeler.
c) ifade edilen biyiikliklere iliskin farkliliklari listeler.
MAT.1.1.5. 100%e kadar ileriye ve 20'den geriye dogru ritmik sayabilme
MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayi ve sekil orintulerini goztiimleyebilme
a) Sayive sekil riintilerinin ardisik 6gelerini belirler.
b) Sayive sekil riintilerinin ardisik 6geleri arasindaki iliskiyi belirler.

MAT.1.1.7. Verilen bir cokluktakiiliskilerden yararlanarak 20'ye kadar (20 d&hil) olan nes-
nelerin sayisini tahmin edebilme

a) Verilen bir cokluktaki iliskileri g6zlem ve deneyimleriile iliskilendirir.
b) Bir coklugun blyukligunui stratejiye dayanarak tahmin eder.

c¢) Tahmin edilen sonug ile sayma sonucunu karsilastirarak yargida bulunur.

Rakamlar ve Sayilar, Sayilari Cozimleme, Sira Sayilari, BuyUklUkleri Karsilastirma, Ritmik
Sayma, Sayi ve Sekil Ortintileri, Nesne Sayisini Tahmin Etme

Genellemeler
- Sayilar cokluklari temsil eder.

- Sira sayilari bir 6riintd olusturur.

Anahtar Kavramlar

- rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢é6zdmleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi
ve sekil éruntdleri

Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan calis-
ma yapragl, kontrol listesi, izleme testleri ve gozlem formu ile de@erlendirilebilir. Bunun
yaninda artan ve azalan sayi oruntuleriile tekrar eden sekil orintulerine iliskin performans
gorevi verilebilir. Performans gorevi analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendiri-
lebilir.
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Temel Kabuller  Ogrencilerin sayilarla ilgili glinlik yasam deneyimlerine sahip olduklari, niceliklerin bii-
yUkluklerine karsilik gelen rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilari kullanabildikleri, gunluk
yasamda karsilasilan sayilabilen cokluklari fark edebildikleri kabul edilmektedir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

On Degerlendirme Siireci ~ Ogrencilerin sayilabilen cokluklari fark edip etmediklerini belirlemek amaciyla giinliik ya-
sam durumlarindan 6rnekler vermeleriistenebilir. Sayisi 20'ye kadar olan ¢okluktaki nes-
nelerin sayilarinin ne kadarini ifade ettikleri belirlenebilir. Bir sayidan dnceki ve sonraki
saylyl soyleyip soyleyemediklerini kontrol etmek icin etkinlikler yapilabilir. Bir coklugun
miktarina iliskin 6grencilerin nasil bir tahminde bulunduklarina dair sorular yoneltilebilir.

Koprii Kurma  Ogrencilere glnlik yasamlarinda rakam ve sayilari hangi durumlarda kullandiklar so-
rulabilir. Ayrica 6grencilerin giinlik yasam deneyimlerinden yararlanilarak (siniftaki sira,
sandalye sayisi vb.) sayilabilen ¢okluklari fark etmeleri saglanabilir.

Gunluk yasamda karsilasilan sira bildiren durumlara 6rnek verilebilir. Ayrica beden egiti-
mi ve oyun dersiile iliskili olarak oyunlar oynatilarak 6grencilerin oyunu kazananlari sira
bildiren sayilarla ifade etmesi istenebilir. Bu strecte spor musabakalarina iliskin gorsel-
lerle siralama yapilan durumlarda sayilarin kullanildiginin anlasiimasi saglanabilir.

Ogrencilerden giinlik yasamlarinda artma ve azalma durumlarina drnek vermeleri iste-
nebilir. Ardindan 6gretmen tarafindan ritmik saymada oldugu gibi dtzenli olarak artan
veya azalan durumlara arnekler verilebilir. Nesneler kullanilarak artan veya azalan sayi
ordntdsu olusturulmasinailiskin akil yiridtme gerektiren oyunlar oynatilabilir.

Ogrenme-Ogretme  MAT.1.1.1

Uygulamalari ., ) . '
QOgrencilere sinif ortaminda bulundurulabilecek ve kolay sayilabilecek nesnelerden olu-

san bir nesne grubu gosterilerek nesneleri saymalariistenir. Burada farkli nesne gruplari
gasterilir ve dgrencilerin niceliklerin buydklugune karsilik gelen farkli matematiksel tem-
silleri (bes nesnenin oldugu bir coklugun “llIIl" veya “HHt" seklinde de temsil edilmesi gibi)
gozlemleyerek bir sayi ile ifade etmesi saglanir (0B7). Boylelikle 6¢rencilerin niceliklerin
biytikliklerine karsilik gelen sayilari anlamlari ile birlikte tanimalari saglanir. Ogrencilerin
niceliklerin bUydkltigund belirleme slrecinde parmaklarini kullanarak sayma yapmala-
rina firsat verilebilir. Boylece sayilarin temsil ettigi cokluklari somut olarak deneyimle-
meleri desteklenir. Bu sUrecte sifirin higligi temsil ettigine vurgu yapilir. Matematiksel
temsili belirlenen nesne grubunun niceliksel buyUkligi rakamlar ve sayilarla ifade edilir.
Bu duruma iliskin bir matematiksel temsilin gtnltk yasam veya matematiksel bir durum
icerisindeki kullaniminin anlasiimasi saglanir. Streg icinde 6grencinin aktif oldugu gun-
lik yasamda karsilastigi nesnelerden sayisi 20'ye kadar (20 dahil) olanlarin byuklikle-
rini rakam ve sayilarla okuyup yazmasi saglanir. Uygulama surecinde rakam ve sayilar
arasindaki farkin ne olduguna vurgu yapilr. Ayrica strecte ¢esitli arag gereg kullanilarak
dgrencilerin sayma, isaretleme, eslestirme ve boyama yapmalarini gerektiren etkinlikler
yapilir.

Ogrenme-8gretme uygulamalarinda diger derslerden de yararlanilarak disiplinler arasi
iliski kurulur. Bu slrecte sayma gerektiren oyunlar oynatilir. Ogrencilerden vurmali bir
muzik aletine veya kendi masalarina belli bir nicelige karsilik gelen sayl miktari kadar ri-
timli vurmalari istenir. Ornedin sekiz kalemin bulundugu bir kalem kutusundaki kalem-
leri saymalari, bunun ardindan sekiz kez masalarina vurmalari beklenir. Ogrencilerin
estetik algilari 6n plana alarak istedikleri gibi ritim calismasi yapmalari saglanir (D7.3).
Surecte ogrencilerin 6grenme duzeyleri, verilen nesneler ile nesnelerin buyukluklerine
karsilik gelen 20'ye kadar (20 dahil) olan sayilar arasi iliskiler eslestirme sorularindan ya-
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rarlanilarak belirlenebilir. Ayrica sUrecte ¢esitli nesne ve arac¢ gerec ile sayma calisma-
lari yaptirilarak gozlem formu araciligiyla 6grencilerin 6grenme duzeyleri belirlenebilir.

MAT.1.1.2

Ogrencilerin bir gruptaki nesneleri sayarken son sdylenen sayinin nesnelerin miktarini
temsil ettigi ile ilgili etkinlikler yapilarak kardinal degeri kesfetmeleri saglanir. Ogrenci-
lere miktari 10ddan az olan bir grup nesnenin sayisini belirlemeden nesnelerin daginik ya
da duzenli sekilde dizilimini dikkate alacaklari etkinlikler sunulur. Ara¢ gerec ya da gor-
sellerden yararlanilarak bir coklugu olusturan nesnelerin pargalari ve parcgalar arasindaki
iliski belirlenir. Parcalar birlestirilerek coklugun sayisinin bulunmasina yonelik asamalara
yer verilir (KB2.16.2). Miktari 10 ile 20 arasinda olan bir nesne grubunun sayisinin belirlen-
mesiicin 10dan klcUk sayilarda yapilan etkinliklere benzer sekilde gruplara ayirma etkin-
likleri yaptirilarak bir coklugun onluk ve birliklerine gore ¢cozimlenmesine iliskin anlayis
olusturmalari beklenir. Nesne miktari 10 ile 20 arasinda degisen bir cokluktaki nesnelerin
onluk ve birlik modellerine gore gruplandiriimasi ve bu ¢oklugun sayisinin ifade edildigi
cesitli gruplama etkinlikleri yapilir. Gruplandirilan nesnelerden 10 tanesi sectirilerek 64-
rencilerin 10 sayisini fark etmeleri sadlanir. ilk asamada 10a kadar olan bir coklugun bir
araya gelerek bir onluk olusturdugu, onluk gruba dahil olmayan nesnelerin ise birlikleri
olusturdugu; onluk ve birlik kavramlari kullaniimadan sezgisel olarak 6grencilerin anla-
malarini saglayacak etkinlikler yapilir. Devaminda onluk ve birliklerin onluk taban blok-
larrile gosterimini saglayacak etkinliklerle 6grencilerin onluk ve birlikleri ezberlemeden
kavramsal olarak kesfetmeleri saglanir. Sayilari ¢ozimleyebilmek icin calisma yaprak-
lari verilebilir. Ogrencilerin uygun temsilleri kullanma ve 107 kadar sayilari ¢cézimleme
durumlarinin degerlendirilmesi icin kontrol listelerinden yararlanilabilir. Ayrica sayilarin
cozUmlenmesine yonelik dogru yanhs sorulariile sayilar ve sayilarin cézimlenmis bigim-
lerinin eslestirilmesini iceren eslestirme sorularindan yararlanilabilir. Bunlarin yaninda
ogrencilerin 10-20 arasindaki nesneleri onluk ve birlik seklinde cozimleyerek ifade etme
ile ilgili6grenme durumlarrizleme testlerinden yararlanilarak degerlendirilebilir.

MAT.1.1.3

Ogrenme-6gretme uygulamalarindan dnce giinlitk yasamdan érneklerle sira bildiren du-
rumlar ele alinir. Sdrecte oncelikle sayilarin dncelik/sonralik ve arasinda olma durumlari-
niifade etmeleri saglanir. Bunun ardindan sira bildiren ifadeleri 6grencilerin gostermesi
beklenir. Etkinlikler 6grencilerin iletisim ve is birligi halinde olduklari grup faaliyetleriyle
ylrataltr (SDB2.1, SDB2.2). Ordinal degerlerle iliskili olarak merak uyandirici ve dikkat
cekici egitsel oyunlarla etkinlikler, planlanir (E1.1, E2.5). Egitsel oyunlarla 6grencilerden
20'ye kadar olan sayilarin sirasini bildiren durumlari gésteren érnekler vermeleri istenir.
Bu drneklerle ilgili 6grenme duzeyleri gorsel icerikli acik uclu sorulardan olusan calisma
kagitlarindan yararlanilarak belirlenebilir.

MAT.1.1.4

Ogrencilerin iki niceligin blyUkligini “gok’, “daha gok’, “az’, "daha az" veya “esit” terimle-
riyle belirleyebilmeleri igin aktif olduklari grup etkinlikleri dizenlenir (D3.4). Bu etkinlik-
lerde 6grencinin gunlik yasamda siklikla karsilasmis oldugu nesnelerden olusan cokluk-
lara yonelik (bir tarafta 8, diger tarafta 10 elma bulunan sepetler gosterilmesi gibi) cevabi
"cok’, "daha gok”, "az’, "daha az’ veya "esit” olan durumlariigeren sorular sorulur (KB2.8). 10
sayisi referans alinarak 10'dan az, 10dan ¢ok ve 10%a esit cevabini gerektiren etkinlikler ya-
pilir. Ogrencilerin verilen iki farkli nesne grubuyla sezgiye dayali karsilastirma etkinlikleri
yapilir. Yapilan etkinliklerden sonra bire bir eslemeye dayali karsilastirma yapmalari sag-
lanir. Karsilastirma etkinliklerinde “cok”, “daha ¢ok”’, “az’, "daha az” veya “esit” kavramlarini
ifade ederek cevap verebilmelerini degerlendirmek icin gorsel igerikli acik ucglu sorular-
dan olusan calisma kagitlarindan yararlanilabilir.
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Ogrencilere belli bir nesne grubunun miktari sorularak saymaya olan ihtiyaci fark etme-
leri saglanir (OB1). Devaminda ritmik sayma yapilir. 100'U gegmeyecek sayida nesneden
olusan bir cokluktaki nesne sayisini belirleyebilmeleri icin 100e kadar ritmik sayma ge-
rektiren etkinliklerden faydalanilir. ileriye dogru birer ritmik sayma yaptirilarak nesne
sayisina ulasmalari saglanir. Etkilesimli bir sekilde sayilabilir nesneler gruplandirilarak
siraslyla 100%e kadar (100 dahil)ileriye dogru birer, beser ve onar; 20'ye kadar ileriye dogru
ikiser ve 20'den geriye dodru birer ve ikiser ritmik sayma etkinlikleri yapilir. Bunun yanin-
da beser ve onar ritmik saymalarin gorseller yardimiyla yapiimasi da saglanir. Strecte
ogrencilerin 100%e kadar ileriye birer, beser, onar ve 20'den geriye dogru birer, ikiser ritmik
sayabilmelerini degerlendirmek icin bosluk doldurma sorularindan olusan calisma kagit-
larindan yararlanilabilir.
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MAT.1.1.5

MAT.1.1.6

Ogrencilere ériintilye 6rnek olabilecek gorseller gésterilir ve gérsellerle ilgili sorular
sorulur. Ortntiler; somut nesneler, modeller, resimli kartlar, gizilmis hazir sekiller vb.
malzemelerle ¢izim yaptiriimadan olusturulur. Olusturulan orintulerdeki iliskileri s6zel
olarak da aciklamalari saglanir. ilk asamada tekrar eden sayi ve sekil 6riintiilerine yer
verilir. Devaminda 6grencilerden artan veya azalan sayi értuntdlerinin gunlik yasamda
karsilarina nasil ¢ikabilecedi konusunda érnekler vermeleri istenir. Sorularla érintlyle
ilgili merak olusturulduktan sonra bu duruma iliskin artan veya azalan sayi (100e kadar
birer, beser, onar, 20'ye kadar ileriye/geriye dogru birer ve ikiser ritmik sayma durumu
sinirina dikkat ederek) érintl 6rnekleri; basil gérseller, matematiksel arag ve teknolojik
olanaklar kullanilarak gosterilir. Artan veya azalan sayi druntulerinde ilk Uc¢ adim verilerek
dgrenciden dérdinci adimiifade etmesiistenir. Ogrencilerin dgrenme durumlarina gére
adim sayisi degistirilir. Stiregte ériinti en fazla altinci adima kadar sirddrilir. Orintd
adimlarinda artis ve azalisin bir arada verilmemesine ve artis ile azalisin sabit olmasina
dikkat edilir. Bu duruma iliskin 6grenme-6gretme uygulamalari yapilirken dgrencilerin
verilen sayi veya sekil 6rdntistinu devam ettirme asamasinda nasil bir strateji kullandi-
gina dikkat edilir (SDB1.1, SDB1.2). Artan veya azalan sayi 6rtintisi ile ilgili soru sormalari
saglanir (SDB1.1). Artan ve azalan sayi 6rintUleri Gzerinden sorgulama yaptirilarak oriin-
tudeki artis ve azalis durumlarinin 6grenciler tarafindan nasil belirlendigi ve belirlenen
artis ve azalis durumuna gore orantlyu nasil devam ettirdiklerine iliskin karar verme
durumlari sorgulanir (KB2.8). Stregte 6grencinin verilen érintlyl devam ettirebilmesi
icin ilk Gc adimdaki arintuyu belirleyerek oruntudeki dordinct adimi bulup devam et-
tirmesi saglanir (KB2.10). Verilen bir 6rintideki artma, azalma ve tekrar etme durum-
larini belirlemeleri ve orinttde verilmeyen terimi bulmalarina yonelik cesitli etkinlikler
planlanir. Drama yontemi ile dgrencilerin sorumluluk aldiklari artan veya azalan sayi ve
sekil oruntuleri kullanilarak agrencilerin grupla ya da bireysel katilim gostermeleri sagla-
nir (SDB2.1, D3.4). Sirecte 6grencilerin artan veya azalan sayi ve sekil érintileri ile ilgili
olarak ardisik dgelerin farkina varma, sayi ve sekil oruntulerinin 6geleri arasindaki iliskiyi
azalan veya artan seklinde belirleyerek devam ettirmeye iliskin 6grenme kanitlari kontrol
listesi araciligiyla belirlenebilir. Bunun yaninda artan ve azalan sayi értntuleri ile tekrar
eden sekil arintulerine iliskin performans garevi verilebilir.

MAT.1.1.7

Ogrencilerin bir cokluktaki iliskilerden yararlanarak 20'ye kadar olan nesnelerin sayisini
tahmin edebilmeleri icin grup calismasi yapilir. Grup calismalari esnasinda &6grenciler-
den verilen bir coklugun nesne sayisini gozlem ve deneyimleri ile iliskilendirerek tahmin
etmeleri istenir. Tahmin slrecinde bir coklugu azlik cokluk bakimindan kiyaslarken 5 ve

10 sayilarini referans alarak strateji gelistirmeleri saglanir. Kiyaslama yapilirken besi gec-
meyen nesnelerin sayisini tahmin etmede sipsak sayillama etkinliklerinden yararlanilir.
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Oyunlardan ve gorsel 6gelerden yararlanilarak verilen bir cokluktaki iliskiler yardimiyla
20Yye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin etme etkinlikleri yapilir (E2.5). Ogrencilerden
sUrecte verilen bir cokluktaki nesne sayisini tahmin ettikten sonra tahmini ile sayma so-
nucunu karsilastirmasi istenir. Ogrencilerin tahminleri ve sayma sonuglarini karsilastirir-
ken az, ¢ok, esit, blylk, kicUk gibi ifadelerden uygun olani secerek ifade etmeleri sag-
lanir. Nesne miktari hakkindaki veriler Gzerinden sayma yapilarak 6grencilerin bir yargida
bulunmasi saglanir (SDB3.3, KB2.12). Ogrencilerin 20'ye kadar olan nesnelerin sayisini
tahmin edebilmeleriile ilgili 6grenme kanitlarini ortaya ¢ikarmak igin soru cevap teknigi
ve izleme testlerinden yararlanilabilir. Agik uclu sorular yéneltilirken 6grencinin tahmin

etme sdrecinde nasil bir strateji kullandigina ve yapilan tahmine yonelik nasil bir yargida
bulunduguna dikkat edilir (SDB1.2, SDB2.1).

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme 100 kadar ileriye ve 20den geriye dogru ritmik sayma ¢alismalarinda, 6grenme farkllik-
lari dikkate alinarak verilmeyen saylyl bulma ve bulunan sayiyi diger sayilarla karsilastir-
ma (az, gok, esit) etkinlikleri yapilabilir.

Ogrencilere bir yapilandirilmis grid verilerek kendi sectikleri ya da 6gretmenin belirlemis
oldugu 1ile 20 arasindaki sayilari kendi belirledikleri farka gore azalan veya artan sayi
ordntdsune gore siralamalari istenebilir. Bu sekilde hem orintt kurmalari hem de daha
genis araliklarda oncelik, sonralik ve arasinda olma durumlarini kendilerinin olusturma-
lari saglanabilir.

Ogrenme-8gretme uygulamalarinda verilen driintleri artma ve azalma durumuna gére
benzer bir driintl olusturmalari istenebilir. Ogrencilerin cesitli renklere ve bigimsel
ozelliklere sahip sekilleri kullanarak farkli orantuler olusturmalari saglanabilir.

Daginik bir sekilde verilen 20'ye kadar olan birden ¢cok nesnenin sayisini tahmin edebilme
etkinlikleri dizenlenebilir. Etkinlikte dgrencilerin 6grenme-dgretme uygulamalarinda ol-
dugu gibi tek bir nesnenin miktarini degil birden fazla verilen daginik nesnenin sayisini
tahmin etmeleriistenebilir.

Destekleme  Ogrencilerin ilgi, ihtiyag ve hazir bulunusluklari dikkate alinarak etkin olabilecekleri farkli
zorluk seviyelerinde cesitli aktif 6grenme teknikleri kullanilarak 20°ye kadar olan nesne
grubunu sayarken parcalar arasindaki iliskileri ve sayilarin sirasini belirlemeleri, 100
kadar (100 dahil)ileriye ve 20" den geriye dogru ritmik saymalari, 6rtntlleri bulmalari ve
tamamlamalari, 20°yve kadar olan nesnelerin sayisini tahmin etmeleri ile ilgili etkinlikler
yapilabilir.

Ogrencilerin 6grenme durumuna iliskin durum tespiti yapildiktan sonra etkinlikler; basit-
ten karmasiga, somuttan soyuta olacak sekilde ve matematigin dogasi geregi 6n kosul
iliskisi dikkate alinarak cogaltilabilir. Olanaklara ve dgrencilerin ilgilerine gore muzikten
ve oyun igeren etkinliklerden yararlanilabilir. Ogrencilere kendihizlarindailerleme, hedef
belirleme ve kendi galismalarini degerlendirme gibi firsatlar sunulabilir. Ogrencilerden
kendi oyun hamurlarindan belli bir sayida parca koparmalari ve kopardiklari parcalari bir
arttirip bir azaltma seklinde etkinlikler yapmalariistenebilir. Ayrica bu surecte is birligine
dayali 6grenme firsatlarindan yararlanilarak 6grencilerin birbirleriile etkilesimi ve iletisi-
minin yani sira 6grenme sureclerinin gelistiriimesi saglanabilir.

OGRETMEN Programa ydnelik gériis ve énerilerinizicin karekodu akilll E‘ﬂ_‘ﬁ"f
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. 251\.‘.;%
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1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

2. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (2)

Bu temada 6grencilerin standart olmayan uygun 6lcme araclariile nesnelerin uzunlugunu
ve tartacadi kitlenin élcim sonugclarini tahmin edebilmeleri amaclanmaktadir.

18

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.4. Gergedi Arama

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D16. Sorumluluk

0OB7. Veri Okuryazarlig

Gorsel Sanatlar

MAB5. Matematiksel Arac ve Teknoloji ile Calisma (MABG.1. Matematiksel Arac ve Tekno-

lojiden Yararlanma), KB2.10. Cikarim Yapma
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprid Kurma

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 0lgme aragclari ile nesnelerin uzunlugunu ve
tartacadi kiitlenin élgim sonuglarini tahmin edebilme

a) Olgcecedi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan élgme aracini belir-
ler.

b) Olcecegiuzunlugun ve tartacadi kiitlenin élgim sonuclarini belirlenen stan-
dart olmayan 6l¢d birimi cinsinden tahmin eder.

c¢) Tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunur.
Uzunluk ve Kitle Olgme

Genellemeler
- Nesneler, kendilerine sayisal degerler atanmadan da karsilastirilabilir.

Anahtar Kavramlar
- uzunluk, uzun, kisa, agir, hafif, denge, esit

Sembol ve Gosterimler

O(jrenme ciktilari; gorisme formu, performans gorevi, agik uglu sorular, eslestirme ve
dogru-yanlis sorulariiceren calisma kagitlari, derecelendirme dlcegdi kullanilarak deger-
lendirilebilir.

Standart olmayan 6l¢cme araclari ile nesnenin uzunlugunu ve kutlesini tahmin etmeye,
tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunmaya yonelik performans gorevi istenebilir.
Performans gorevinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullani-
labilir.

Ogrencilerin giinliik yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak nesnelerin kiitlelerini agir, ha-
fif; uzunluklarini uzun, kisa ve esit olarak niteleyebildikleri kabul edilmektedir.

Standart olmayan uzunluk ve kitle 6l¢cme araclarini kullanmaya yonelik bir dyki anla-
tilarak veya gunluk yasamdan drnekler verilerek bu 6lgcme araclariyla hangi ihtiyaclarin
karsilandigi ile ilgili merak uyandirilabilir. Parmak, karis, ayak, adim, kula¢ gosterilerek
bu standart olmayan uzunluk 6lcme araclariyla nasil bir dlgme yapilabilecegiile ilgili tar-
tisma ortami olusturulabilir.

Bunun yaninda tahterevallide oynarken hangi duruma gore bir tarafin asagi dogru indigi
hakkinda dgrencilerin tartismasi da saglanabilir. Tartisma strecinde 6grencilerin birbir-
lerinin fikirlerini dikkatle dinlemeleri ve nesnelerin kutleleri hakkinda yapilan soylemleri
degerlendirmeleri istenebilir.

Ogrencilere cevrelerindeki uzunlukile ilgili kavramlari(uzun, kisa) fark etmeleriicin sinifta
bulunan nesnelerinilk olarak benzerlik ve farkliliklari, devaminda bu nesnelerin birbirleri-
ne gare uzun ve kisa olma durumlarina dikkat cekecek sekilde sorular sorulabilir. Uzun-
luk ile ilgili kavramlar bilindiginde gunlik yasamin nasil kolaylastigi, bilinmediginde nasil
zorlastigi hakkinda égrencilerin tartismalari saglanabilir. Ogrencilerin tartma kavramlari
(agir, hafif) ile ilgili 6n bilgileri kullanilarak yeni 6grenecekleri 6grenme ¢iktilar arasinda
baglanti kurulabilir. Ornegin iki nesnenin kitlesini karsilastirmanin etkili yollarindan biri
olarak agrencinin, her iki elinde birer nesne tutarak kollarini iki yana actiginda hangi ko-
lunun asag@lya dogru daha cok ¢ekilecegi konusunda bir deneyim yasamasi saglanabilir.
Ardindan 6grencilerin, bu tur karsilastirmalarda daha gUvenilir sonuclara ulasmak icin
esit kollu terazinin kullanilabilecegini fark etmeleri beklenebilir.
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Uygulamalari  ggrencilerin nesneleri uzunluklarina gére karsilastirmalarina yonelik etkinlikler yapilir. Her
ogrenciden verilen hedef nesneye gore uzun, daha uzun, en uzun, kisa, daha kisa, en kisa
ya da yaklasik ayni uzunlukta en fazla bes nesneyi(asamali olarak iki, ¢ ve dort nesne ile)
sinifta sorumluluk gerektiren grup etkinlikleri ile bulmalari istenir (D16.3). Bulduklari nes-
neleri uzunluklarina gore karsilastirma yaparak siralamalari saglanir. Siniftaki nesneleri
standart olmayan araclarla 8lcme oyunu oynanir (E2.5). Olcecedi uzunluk ile kullanabile-
cegi standart olmayan 6l¢cme araclari karsilastirilarak uygun standart olmayan ¢lcme araci
belirlenir. Nesnelerin uzunluklari, secilen standart olmayan ol¢u birimi kullanilarak tahmin
edilir. Devaminda secilen dlgme aract ile 6lgim sonucuna ulasihir. Az, cok, esit, uzun, kisa,
blyUk, kUculk gibi ifadelerden uygun olani secilerek tahmin ve ¢lctm sonucu karsilastirilir.
Tahminlerinin dogruluguna iliskin yargida bulunmalari saglanir. Ornegin 6nce siranin veya
tahtanin kag karis uzunlugunda olabileceginin tahmin edilmesi istenir; ardindan karis ile
olcimyapilarak siranin veya tahtanin kac karis uzunlugunda olduguna ve standart olmayan
degere ulasiimasina calisilir (E3.4). Olgiim yapan égrencilere motivasyonlarini artiracak
donitler verilerek desteklenir (D3.4). Olcme yapilirken birimlerin ug uca ve ayni dogrultuda
dikkatlice siralanmadiginda birim uzunluklar Ust Uste geldiginde aralarinda bosluklar oldu-
gunda ya da duz bir ¢izgi seklinde yapiimadiginda ne olacagi 6grencilere sorulur. Standart
olmayan araclar 6lgmede kullanilirken nesne aractan blyudkse birim yinelemeye, baslangic
ve bitis noktalarina ve birimleriyinelerken bosluk birakilmamasina dikkat edilmesi saglanir.
Ornegin kitabin uzunlugunun bir silgiile élcilmesi stirecinde silginin ucu ile kitabin baslan-
gic noktasinin ayni hizada olmasina ve her silgi uzunlugunda bosluk birakiimadan élciman
tekrarlanmasina dikkat edilmesi vurgulanir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme  MAT.1.1.8

DUz ¢izgi seklinde olmayan uzunluk 6lcme araclarinin kullanimina yer verilir. Bu strecte gesitli
nesneler kullanilarak ¢evresindeki ve sinifindaki esyalarin olgulerini dlgebilecekleri etkinlikler
tasarlanir. Hedefteki dlcimun standart birimlere benzeyen temsiller yoluyla yapilarak 6grenci-
nin standart birimlere iliskin farkindalik kazanmalari saglanir (SDB1.1). Ogrencinin élciim etkin-
liklerinde surekliolarak ayni tir birimi kullanmasina, birimlerin esit uzunlukta olmasi gerektigini
anlamasina yonelik calismalar yapilir. Ogrencilerin bittn birimlerin ayni uzunlukta ve ayni tir-
den olmalari gerektigini anlayip anlamadiklari gozlemlenir. Eger farkli birimler kullanilirsa 6g-
rencilere élctmlerini nasil tarif edeceklerisorulur. Ogrencilerden farkli biiy(klikte dlcme arac-
lartile 6lgtimler yapmalariistenir. Bu etkinlikte temel amac, 6lcme aracinin buyuklugu arttikca
6lcim sayisinin kiigulduglnin/azaldiginin anlasiimasidir. Standart olmayan bazi araglar (pipet,
atas, karis, vb.)farkl metrik uzunluklara(santimetre) sahip olduklarindan cetvele gegiste kdp-
ritolusturur. Olgtilecek nesnelerile standart olmayan élgme birimlerinin belirlenmesiamaciyla
eslestirme sorulariiceren calisma kagitlari kullanilabilir. Strecte 6grencilerin yaptiklari tahmin
ve 6lcimu karsllastirmalarina yonelik faaliyetleri gdzlem formu araciligiyla degerlendirilebilir.
Standart olmayan dlcme araclari ile nesnenin uzunlugunu tahmin etmeye, tahmininin dog-
ruluguna iliskin yargida bulunmaya yonelik performans gdrevi verilebilir. Ogrencilere standart
olmayan araglarla ilgili fikirlerini ifade edebilecedi agik uglu sorular sorulabilir (SDB2.1).

Ogrencilerde merak uyandirmak ve adir-hafif kavramlarini somutlastirmak icin cesitli
arac gereclerden yararlanilarak glnlik yasam problemleri sorulur (E1.1). Secilen farkli
nesnelerin katlelerinin gozlem yoluyla karsilastiriimalari istenir. Nesnelerin kutlelerini
karsilastirmak icin kullanilan bir araci kesfetmelerini saglamaya yonelik etkinlik yapilir.
Nesnelerin kitlelerini karsilastirmak amaciyla esit kollu teraziden yararlanilir ve karsilas-
tirmalarda kullanilacak standart olmayan birimler belirlenir. Nesnelerin kitlelerine yone-
lik tahminlerini belirledikleri standart olmayan 6l¢cme aracini kullanarak karsilastirmalari
saglanir. Agir, hafif, esit, az, cok gibi ifadelerden uygun olani segilerek tahmin ve dlcim
sonucu karsilastirilir. Tahminlerinin dogruluguna iliskin yargida bulunmalari saglanir. 0g-
rencilere esit kutleye sahip oldugu bilinen iki nesne verilir. Bu nesneleri 6ncelikle kitle-
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

leri (agirhk/hafiflik) yontinden tahmin etmeleri istenip sonrasinda ise standart olmayan
8lcme araclar ile tartim yapmalari saglanir. Ogrencilerden bu etkinlikle ile ilgili gikarim
yapmalariistenerek kesif yoluyla esitlik kavraminin fark edilmesi saglanir (SDB3.3).

Sinifta drama yontemi kullanilarak alisveris istasyonu kurulur. En fazla 5 nesne verilerek
kutlelerini tahmin ederek karsilastirmalari istenir. Standart olmayan élgcim icin esit kollu
terazi gibi aracglardan yararlanilarak nesnelerin kitlelerinin 6lcUmleri yapilarak agir, daha
agir, en agir, hafif, daha hafif, en hafif veya dengede (esit) kavramlarinin kullaniimasi sag-
lanir (MAB5.1). Yapilan 6lgimler ile tahminler karsilastirilarak tahmin ve 6lgiim sonucu
arasindaki farkin ortaya cikariimasi saglanir. Nesneler tartilarak kutleleri yoninden agir-
dan hafife ya da hafiften agira dogru siralanmasi istenir. Ogrencinin tahminleri ve hedef-
lere ne kadar ulastigi derecelendirme 6lcegi ile kontrol edilebilir. Ardindan kitlesi ayni
olan ve sinif ortaminda ¢ok sayida bulunabilecek nesneler (misket, kiip, kiiglk ziplayan
top vb.) birim olarak segilir. Ogrencilerden nesnelerin kiitlelerini esit kollu terazi, elbise
askisi ya da sinifta olusturulan basit tahterevalli kullanilarak ka¢ misket agirliginda olabi-
leceg@ini tahmin etmeleriistenir. Sonrasinda esit kollu terazide veya tahterevalli gibi arag-
larla élgumler yapilir. Dogru sonuca ne kadar yaklasildiginin belirlenmesi icin tahmin ve
6lcim sonuglarinin yer aldigi tablo ile tahmin ve 6lgim sonuglari karsilastirilir (OB7). De-
vaminda standart olmayan birimlerle nesnenin kag birim kitlesinde oldugunu (kalemin,
silginin, kalem kutusunun kltlesinin kag misket veya kag kip vb. adirliginda oldugunu)
bulmak igin esit kollu terazi kullanilarak nesnelerle 6lcme yapilir. iki nesnenin kiitlelerinin
kac misketten olustugu karsilastirilarak nesnelerin siralamasi yapilir. Boylelikle standart
olmayan tek birim kullanilarak nesnelerin kitlelerinin dlgtlmesi, sonrasinda kitle birimi
olan gram ve kilogram gibi standart birimlerin gerekliligine ihtiyac duyulmasi saglanir.

Nesnelerin kitlelerinin miktar veya buyUklukler ile dogru orantili olmayabilecegini fark
etmeleriigin gesitli sorular yoneltilir. Bunu kavramalariicin boyut olarak buytuk ama kdtle
olarak hafif, boyut olarak kiicUk ama kutle olarak agir olan c¢esitli nesnelerin esit kollu
terazide tartimlariyapilarak gikarim yapmalari saglanir (KB2.10). Aralarinda belirgin kitle
farki bulunan iki ug kitledeki(agir-hafif) nesneler veya canlilar (fil ve civciv gibi) hakkinda
gerekgeli karar vermelerini saglayan etkinlikler yapilir (SDB3.3). Nesnelerin kitlesini tah-
min etmeye, tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunmaya ydnelik performans gore-

vi verilebilir. Kitle élgUmleri ve tahmin stratejileri konusunda verilen yargilar icin dogru
yanlis sorularriceren calisma kagitlari kullanilabilir.

Ogrencilerden giinlilk yasamda karsilasilan uzunluk ve tartma gerektiren durumlara ait

gozlem sonugclarini sinif arkadaslari ile paylasmalari istenebilir. Bunun yaninda dijital or-
tamlarda uzunluk ve kitle gerektiren durumlar ile ilgili etkinlikler/oyunlar dizenlenebilir.

Ogrenciler ydnlendirilip cesaretlendirilerek kendi élcme araclarini tretmeleri, arastirma
yaplip bilgi toplamalari saglanabilir.

Ogrencilerden belirlemis olduklari bir ortamdaki (ev-sinif-kiitiphane vb.) nesneleri farkii
standart olmayan araclari kullanarak (en az g farkl arag) 6lgmeleri ve bu araclar arasin-
da belirledigi nesneyi enideal hangi aragla 6lceceqini secmesi ve gerekcesini agiklamasi
istenebilir.

Ogrencilerin uzunluk ve kiitle lcme konusunda hayal gliclerini ve tahmin becerilerini
artirmaya yonelik “Sinifimizin ydksekligi ka¢ sira boyundadir? Futbol topu tahminen kag
tane pinpon topu agirhigindadir?” gibi sorularla calismalar yapilabilir.

STEM etkinlikleri kapsaminda 6grencilerden uzunluk ve/veya kitle 6l¢im aragclari tasar-
lamalariistenebilir. Bu tasarimin estetik yonu ders icerisinde dizenlenebilir.
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Destekleme  Ogrencilere nesneleri kiitlelerine veya uzunluklarina gére kolaydan zora olacak sekilde
siralama gorevi verilebilir. Kitle ve uzunluklar gorsel olarak kolayca ayirt edilebilecek
nesneler secilebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilerin kendi hizlarinda égrenmelerini saglamak icin etkilesimli ve etkilesimsiz
oyunlar oynanmasina yonelik etkinlikler tasarlanabilir.

Ogrencilere uzunluk ve kiitle dlgme ile ilgili standart olmayan arag gerec ve bunlarin
gorselleri hazirlanarak bunlar araciligiyla tahmin stratejileri aciklanabilir. Bununla ilgili
ornekler tasarlanir ve 6grencilerin bunlara aktif katihmi saglanabilir.

Standart olmayan 6lgcme araclarinin anlasiimasina yonelik gorsel/isitsel aracg gereclerle
uygulamali etkinlik yapilabilir.

OGRETMEN Programa yénelik goriis ve dnerilerinizicin karekodu akills EF’E‘!E
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. L
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1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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3. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (3)

Bu temada 6grencilerin paralarin(1TL,5TL,10TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL)temsil
ettigi buyuklUkleri taniyabilmeleri amaclanmaktadir.

KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik

SDB2.2. Is Birligi

D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

0OB3. Finansal Okuryazarlk

Beden Egitimi ve Oyun

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma), MAB5.
Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MAB5.1. Matematiksel Arag ve Teknolojiden
Yararlanma)
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OGRENME CIKTILARIVE  MAT.1.1.9. Paralarin (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi
SUREG BILESENLERI biiyliklikleri taniyabilme

ICERIK CERCEVESI  Paralarimiz

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ « Paradegisim aracidir.

Sembol ve Gosterimler Anahtar Kavramlar

« Tdrk lirasi, lira, para, degisim
Sembol ve Gasterimler
« TL t

OGRENME  Ogrenme ciktilari; acik uglu sorular iceren calisma kagitlari, kontrol listesi, bitiincil de-
KANITLARI receli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

(Olgme ve Degerlendirme) .
Ogrencilere parasinin degeri karsiliginda alabilecegi Grunleri kendi se¢gmesi, mevcut pa-

rasl karsiliginda hangi Urlnleri alabileceg@i gibi performans gaorevleri verilerek belirlenen
Olcutlere gore kontrol listesiveya butuncul dereceli puanlama anahtari Uzerinden deger-
lendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin paralarin madeni ve kagit para olmak lzere iki tirde oldugunu ve paranin
bir degisim araci olarak kullanildigini bildikleri; 100'e kadar (100 dahil)ileriye dogru birer,
beser ve onar; 20den geriye dogru birer ritmik sayma yaptiklari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere icerisinde para da bulunan farkli nesneler veya nesne gérselleri verilerek
bunlardan hangilerinin para oldugunu sdylemeleriistenebilir. Ogrencilere para resimleri-
nin oldugu calisma kagitlari verilerek bu paralari glinltk yasamda kullanip kullanmadikla-
ri, kullaniyorlarsa bunlarla neler alabilecekleri sorulabilir.

Kopru Kurma  Paraile alinabilecek Grdnlere gtnlik yasamdan 6rnek verilebilir. Verilen érneklerle gin-
|0k yasamda alinabilecek drtnlerin eslestiriimesine yonelik etkinlik dizenlenebilir. St-
recte paranin gunltk yasamda surekli kullanildigr vurgulanabilir.

Ogrenme-Ogretme  MAT.1.1.9

Uygulamalari  dgrencilere farkli paralarin gérselleri verilerek para degerlerini okumalari ve degerleri
blyUklUklerine gore siralamalari istenir (MAB3.1, MAB5.1). Siralama yapilirken 200 TL sI-
ralamaya dahil edilmez. 200 TL yalnizca gorsel olarak tanitilir. Para degerinin anlasiimasi
saglanarak paranin satin alma durumuna gunlik yasamdan ornekler verilir. Bu sUrecte
Tark lirasinin kisaltmasi ve simgesi gosterilir.

Paranin temsil degeri ile alinabilecek uygun Urunlerin hangileri olabilecegine dair a¢ik
uclu sorular iceren calisma kagitlari kullanilabilir. Calisma kagitlarinin degerlendirilme-
sine yonelik buttncul dereceli puanlama anahtari kullanilarak 6grencilere dondtler ve-
rilebilir.

Alisveris istasyonu (manav, pazar, kirtasiye vb.) olusturularak ¢grencilerde konuya karsi
merak uyandirilir (E1.1). Olusturulan istasyonda drama vb. yéntemlerile 6grencilerin oyun
yoluyla ekip ruhunu yasamalari ve bu yol ile paralarin bdytkltklerini ve degisim araci ol-
dugunu incelemeleri saglanir (SDB2.2, E2.5). Bu asamada 6¢rencilerin ihtiyag, ilgi ve is-
tekleri g6z 6niine alinarak bilingli tiketici olunmasina yonelik bilgilendirme yapilir (D17.2,
0B3).

31



32

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Alisveris istasyonunda sectigi herhangi bir Grinu farkli degerlerdeki paralarla degisik se-
killerde almasi saglanir (10 TLlik Grind, iki adet 5 TL ya da 1tane 10 TL ile almak gibi).
20 TL'ye iki farkh tGrtn alinabilecedi gibi tek bir Grdn de alinabileceginin fark edilmesini
saglayacak performans garevi verilebilir. Parasinin degeri karsiliginda alabilecegi Grtn-
leri kendi se¢mesi saglanir. Mevcut parasi karsiliginda hangi trinleri aldigi kontrol listesi
Gzerinden degerlendirilebilir.

Alisverisin yalnizca ihtiyaclar dogrultusunda yapilmasi gerektigi vurgulanarak 6grenci-
lerin tasarruf yapmanin énemini anlamalari saglanir (D17.2, 0B3). Alinan ihtiyag fazlasi
drdnlerinisrafaneden oldugu belirtilip Glke kaynaklarini korumanin énemine vurgu yapilir
(D19.4). Paralarin Gzerinde bulunan dederli sahsiyetlerin lke ve dinya tarihine verdigi
katkilar anlatilarak vatan sevgisine yonelik farkindalik dizeyinin artmasina iliskin acikla-
malar yapilir (D19.1).

GUnlikyasamda1TL,5TL,10TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL ile alinabilecek trunleri
listelemeleri veya olanaklar dahilinde fotograflamalariistenebilir.

Haftalik verilen harcligin bireysel ve gerekceli bir sekilde harcanmasinin planlanmasi is-
tenerek gunluk yapilacak harcama miktarinin belirlenmesini gerektiren etkinlikler yapi-
labilir.

Ogrencilere bazi para degerleri verilerek bu miktarlara farkli miktarlardaki alt para birim-
leriile ulasmaya calismalari saglanabilir.

Ogrencilerin bireysel 5grenme hizlari da dikkate alinarak farkli 6gretim yontemleri kulla-
nilabilir (is birlikli 6gretim, oyunlastirilarak 6gretimvb.). 1TL,5TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100
TL ve 200 TL ile sinirh kalmak kaydiyla para sayma oyunlari oynanabilir.

Bir para miktari belirlenebilir ve belirlenen parayla gunlik yasamda nelerin satin alinabi-
lecegine iliskin gorsel materyallerden faydalanilarak etkinlikler dizenlenebilir.

Paralarin tanitildigi coklu duyuya hitap edebilecek dijital veya dijital olmayan nesneler
kullanilarak 6@rencilerin kendi hizlarinda 6grenmeleri saglanabilir.

Programa yonelik goruis ve dnerilerinizicin karekodu akilli FE

cihaziniza okutunuz.
G iﬁg
E# (LY
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1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: iSLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Bu temada dgrencilerin gunlik yasamin icerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢ozim-
leyebilmesi; 20den kiglk sayilarla toplamlari 20'ye kadar (20 dahil) olan eldesiz toplama
islemi ve onluk bozma gerektirmeyen 20den (20 dahil) kigik sayilarla gikarma islemi ya-
pabilmesi; toplama ve cikarmaislemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi; toplama ve ¢i-
karma islemlerinin sonuclarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme
edebilmesi; toplama ve gikarma islemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi;toplama isle-
minde degisme dzelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem duru-
munu toplama ve ¢ikarmaiglemiile cézimleyebilmesi amaclanmaktadir.

50

MABT. Matematiksel Muhakeme

KB2.4. Cozimleme, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.6. Analitiklik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D4. Dostluk, D10. MUtevazihk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

Beden Egitimi ve Oyun
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

MAT.1.2.1. Ginlik yasamin igerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini cézimleyebilme

a) Gunlik yasam durumunun toplama ve ¢ikarma islemlerinden hangisini ge-
rektirdigini fark eder.

b) Gunlik yasam durumuna karsilik gelen toplama ve ¢ikarma islemlerini bir-
biriile iliskilendirir.
MAT.1.2.2. Toplama ve ¢ikarmaislemlerinin sonuglarinitahminde bulunarak ve zihinden
islem yaparak muhakeme edebilme
a) Toplama ve ¢cikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler.
b) Toplama ve cikarma islemlerine iliskin égeler arasindaki iliskileri belirler.

c) Toplama ve cikarma islemlerine yénelik tahmin ve zihinden islem sonuglari
arasinda iliski kurar.

¢) Tahmin ve zihinden islem sonuglarinin tutarliigini ifade eder.

MAT.1.2.3. Esitisaretinin anlamini toplama ve gikarma islemi baglaminda yorumlayabil-
me

a) Toplama ve ¢cikarma islemlerinde esit isaretinin kullanimini inceler.

b) Esit isaretinin anlamini kullanarak bir toplama ya da ¢ikarma islemini d6-
nastardar.

c¢) Déndstlrddga toplama ve gikarma islemlerini kendi climleleriyle ifade eder.
MAT.1.2.4. Toplama ve gikarma islemlerinin iliskisini yorumlayabilme

a) Toplama ve ¢cikarma islemlerinin iliskisini inceler.

b) Toplama ve ¢cikarma islemlerini tersine déntsturr.

¢) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin iliskisini yeniden ifade eder.

Toplama ve Cikarma Islemlerini Céziimleme, Toplama ve Cikarma Islemlerinin Sonuglari-
ni Tahmin Etme ve Zihinden islem, Toplama ve Cikarma Islemlerinde Esitlik, Toplama ve
Cikarma islemlerinin iliskisi

Genellemeler
« Toplama ve ¢cilkarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

- toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, ¢ikarma, eksilen, ¢ikan,
fark, azalma, eksilme, eksi, esittir

Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme ciktilari; gdzlem formu, acik uglu sorular, bosluk doldurma ve es-
lestirme sorularindan olusan calisma kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlen-
dirilebilir.

Esitisaretinin anlamini toplama ve cikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme
ciktisini degerlendirmek Uzere 6grencilere performans gorevi verilebilir. Performans go-
revleri analitik dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin verilen bir coklugun sayisini belirleyebildigi, sayinin ifade ettigi biytkligi
bildigi, sayl korunumunu kazandigi, 6geleri daginik veya dizenli bir sekilde bulunan en
fazla 20'ye kadar olan nesne grubunu ¢ézimleyebildigi, ayrica artma ve azalma kavram-
lari hakkinda bilgi sahibi oldugu kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Siireci  Oyunlardan gérsel 6gelerden veya somut nesnelerden yararlanilarak dgrencilerden en
fazla 20 adet nesnenin sayisini tahmin etmeleri istenebilir. Ayrica bu strecte sayinin ko-
runumu ile ilgili 6n bilgileri ortaya ¢ikarmak icin farkli sayilarda nesneler verilerek 6gren-
cilerin dogru cevaplar verip vermedikleri belirlenebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Nesnelerle veya 6grencilerle olusturulan gruplarin sayilari sorulabilir. Gruplarin birles-
mesi sonucunda nasil bir degisimin oldugu, olusan yeni grubun toplam kag¢ nesne veya
6grenciden olustugu ve iki grup arasindaki sayi farkinin kac oldugu degerlendirilebilir.
Bulunan sayi farkina gore 6grenci veya nesnelere ekleme yapilarak gruplardaki 6grenci/
nesne sayisinin esitlenebilecegine iliskin sorular yoneltilebilir.

On degerlendirme strecinde 6grencilerin temel say kavramlarini, siralama becerilerini
ve artma ile azalma kavramlarini anlama duzeylerinin olctlmesi amaclanabilir. Bu dizey-
de glinliik yasam problemleri ve oyun tabanli etkinlikler kullanilabilir. Ogrencilerin topla-
ma ve ¢ikarma islemleri ile esitlik kavramina ydnelik hazir bulunusluklarini belirlemeye
yonelik etkinlikler yapilabilir.

Kopri Kurma  Sinifa getirilen cesitli nesneler veya gorsel araclar kullanilarak 6grencilere bir araya ge-
tirme (artma), birbirinden ayirma (azalma) kavramlari somut bir sekilde gosterilebilir. ile-
riye ve geriye dogru ritmik sayma etkinlikleri dizenlenebilir. Verilen iki nesne grubundaki
nesneleri sayabilen, iki grup arasindaki nesneleri azlik cokluk iliskisi baglaminda yorum-
layabilen dgrencilere Uzerine sayma gerektiren drnekler veya durumlar ile toplama, ice-
risinden ayirma gerektiren drnekler veya durumlarile ¢cikarmaislemine hazirlik yapilabilir.

Esit 6drenci sayisina sahip iki grup 6grenciden gruptaki 6grenci sayisini belirlemeleri
saglanabilir. Devaminda her gruba dagitilan nesnelerin sayisiile dgrenci sayisini karsilas-
tirmalari ve eslestirmeleriistenebilir. Tahtaya yazilacak bir saylyi grup icinde temsil ede-
rek farkli sayilarla cokluklar olusturmalari saglanabilir. Olusturulan sayilarla eksiltme ve
artirma gerektiren drnekler verilebilir. Bu sekilde toplama ve ¢ikarma islemleri Gzerinde
durularak artma ve azalma kavramlarina hazirlik yapilabilir.

Ogrenme-Ogretme  MAT.1.2.1

Uygulamalari  §grencilere oynayacaklari oyun ile ilgili yénergeler verilerek sinif ortamini diizenleme-
leri saglanir ve cesitli sorularla merak uyandirilir (E1.1). Ogrenciler gruplara ayrilarak
birlesme, ayrilma, artma, azalma gibi etkinlikler iceren bir oyun oynatilir. Oyunun ken-
disine degil artma ve azalma durumlarina odaklanmalari saglanir (E3.2). Gunlik yasam
durumlarini iceren etkinliklerde artma durumunda toplama islemi; azalma durumunda
ise ¢clkarma isleminin gerektigi (iki basamakli sayi ile tek basamakli sayinin toplandid, el-
desiz; iki basamaklidan tek basamaklinin ¢ikartildigr, onluk bozma gerektirmeyen) agik-
lanir. Sinifta gruplar olusturularak her bir gruptaki 6grencilerin sayma yapmasi istenir.
Son 6grencinin soyledigi sayinin grubun toplam sayisi oldugunun fark edilmesi saglanir.
Bu slrecgte 20'den kiiglk ve toplamlari 20'ye kadar (20 d&hil) olan sayilarla eldesiz alt alta
ve yan yana toplama islemi yapilir (iki sayi ile sinirli kalinir). Bunun yaninda slregte 6§-
rencilerin etkin dinlemeleri, duygu ve dusUncelerini ifade etmeleri ya da grup etkilesimi-
ne katilmalari saglanarak etkilesim sirdurilir (SDB2.1, D4.2). Bir araya getirme yoluyla
toplama islemi gerceklestirilirken blylUk sayidan baslanmasinin kolaylik saglayacagina
vurgu yapilir ve toplama isleminin degisme 0zelliginin anlasiimasina yonelik etkinlikler
yaplilir (SDB3.3, E3.8). Grup calismalari veya oyunlar araciligiyla 6grencilere toplama isle-
minde degisme Ozelligini pekistirmeleri igin firsat taninir (E2.5, E3.3). Ayrica bu slrecte
sifir sayisinin etkisiz oldugu durumlara vurgu yapilir. Toplama isleminde sifirin etkisi, bir
sayinin sifir ile toplandiginda sonucun saymnin kendisine esit oldugu belirtilerek vurgu-
lanir. Bu durumun matematikte temel bir 6zellik olduguna ve herhangi bir sayiyi sifirile
toplamanin toplami degistirmedigine vurgu yapilarak cesitli ornekler verilir. Bunun ya-
ninda ¢ikarma isleminde 6grencilere bir sayidan sifir cikarmak veya bir sayidan kendisini
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cikarmak arasindaki iliski drneklerle gésterilir. Ogrencilerin sifir sayisinin cikarma isle-
mi sirasindaki etkilerini kavramalari saglanir. Ayrica surecte yapilan ¢cikarma islemlerin-
de 20'ye kadar (20 dahil) olan bir gokluktan belirtilen sayi kadarinin eksiltilmesi istenir.
Ogrencilerin sinif icerisinde somut yasantilar yolu ile gruplama, cogalma, eksilme kav-
ramlarini 6grenme durumlari gézlem formu ile kontrol edilebilir. Ogrencilere (izerine say-
ma veya bir grup nesne icerisinden bir kismini ayirma etkinliklerinin her asamasinda so-
rular sorularak beyin firtinasi yapilabilir (SDB2.2). Bu tlr etkinliklerde kontrol listeleri ile
Olcme faaliyetleri gerceklestirilebilir. Toplama ve gikarma islemleriile toplama isleminin
degisme ozelliginin yer aldigi acik uclu sorulardan olusan calisma kagitlari uygulanabilir.

MAT.1.2.2

Toplama ve gikarma isleminin dgeleri ve dgelerin isimleri (toplanan, toplam, arti isareti,
eksilen, cikan, fark, eksiisareti)islemler (zerinde ifade edilir. Bu 6geler arasindaki iliski-
leri 6grencilerin kendi ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu sekilde 6geler arasindaki iliski-
ler ortaya konur.

Ogrencilerin toplama ve ¢ikarma islemleri ile ilgili tahmin etme ve zihinden islem yapma
becerilerini gelistirebilmek icin kendi stratejilerini olusturmalarina firsat verilir. Buamag-
la glinlik yasam durumlarindan yola gikilarak 6grenciyi bir problem (bir islem gerekti-
ren)ile karsi karsiya birakacak ve kendi ¢6ztim yollarini bulmalariicin analitik disinmeye
yonlendirecek etkinlikler yapilir (SDB3.2, E3.6). Toplama ve ¢ikarma islemlerine yénelik
tahmin ve zihindenislem sonuclariniifade etmeleriistenir. Tahmin etme ve zihinselislem
streclerinde agrencilerin farkli cézUm yollarina acik olmalari, arkadaslarinin gelistirdigi
stratejileri dikkate alarak degerlendirmeleri ve kendi dislncelerini gerektiginde yeniden
gbzden gegirmeleri saglanir (D10.1, D10.3).

Toplamaislemlerinde blyUk saylya kiicUk sayi ekleme ve 10'a tamamlama; cikarmaislem-
lerinde geriye sayma ve buyuk sayidan kiicUk saylyl parcgalara ayirarak adim adim gikarma
stratejilerine yonelik islem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulasmalarricin cesitli oyun ve
etkinlikler yapilir. Tam 6g@rencilerin tahmin ve zihinden islem sonuclarini iliskilendirme-
leri, bu iliskiye yonelik gikarimlarini kendi cimleleri ile ifade etmeleri saglanir (SDB3.3).
Ogrencilere icerisinde tahmin ve zihinden islem iceren cesitli etkinlikler verilerek acik-

ladiklari stratejiler dogrultusunda kontrol listeleri uygulanarak degerlendirme yapilabilir.
MAT.1.2.3

Toplama isleminde esitlik kavramina dikkat cekmek icin tahterevalli, esit kollu terazi gibi
denge durumunu gosterebilecek garsellerle veya dgrencilerin kollarini iki yana agma-
lariyla denge durumunu ifade edecek etkinlikler yapilir. Toplama ve ¢ikarma islemlerini
iceren gunlik yasam durumlarina yonelik es nesnelerile katlelerinin birbirine esit oldugu
durumlar degerlendirilir (Kiitle kavramina deginilmez.). iki tarafa da ayni nesneden farkli
sayllarda eklenerek kac nesne daha eklendiginde ya da ¢ikarildiginda dengenin olusacagi
sorulur.

Nesnelerin bir araya getirilmesini temsil eden toplama islemi ile bUttinden bir parcanin
cikarilmasi anlamini iceren ¢ikarma isleminin yapildigr etkinliklerde esit isaretinin, esit-
ligin her iki tarafinda da esit sayida nesne oldugunu gosterdigi uygulamalarla inceletilir
(OB1). Sayilardaki artis ve azalis durumunu dikkate alan toplama ve gikarma islemlerinin
anlasiimasini saglayan etkinliklere yer verilir. Toplama ve ¢ikarma islemleri arasindaki
iliski dikkate alinarak eslestirme sorularindan ve bosluk doldurma sorularindan olusan
calisma kagitlarindan yararlanilabilir. Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami ta-
simadigl, esitligin iki tarafindaki matematiksel ifadelerin esitligini gésterdigi vurgulanir.
Ogrencilere glnliik yasantilarinda karsilastiklari toplama ve cikarma islemleri iceren
ornek olay yazmalari, esitlik kavrami icin esit kollu terazi modeli tasarlamalari ile ilgili
performans gérevi verilebilir (SDB1.2). Performans gérevleri analitik dereceli puanlama
anahtariile degerlendirilebilir.
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Toplama ve gikarma islemlerinin aralarindaki iliskiyi iceren (birbirinin tersiislemler olma-
lar1, bir islemde verilmeyeni bulma igin diger islemden yararlanilabilecegi) durumlarin 6n
planda oldugu etkinliklerle islemler arasindaki iliski incelenir. iki islem arasindaki iliskinin
Uzerinde durulduktan sonra dgrencilerin toplama ve cikarma islemlerini birbirine donts-
tdrecekleri etkinlikler yapmalari saglanir. Toplama ve gikarma islemlerinin islem surec-
lerinin kendi cimleleriyle yeniden ifade edilmesine olanak saglanir. Strecte toplama ve
citkarma islemlerinde verilmeyeni bulma etkinlikleri bireysel olarak ya da grupla is birligi
halinde yapilir (SDB2.2). Ayrica mangala gibi editsel oyunlardan yararlanilarak toplama ve
cikarma iglemleri arasindaki iliski verilir (E3.5). Bu stregte 6grencilerin durumlari bosluk
doldurma sorularindan olusancalisma kagitlarindan yararlanilarak belirlenebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.1.2.4

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme O(jrencilerden, verilen sayilari kullanarak toplama ve ¢ikarma problemleri olusturmalari,
bu problemlerin sonugclarini tahmin etmeleri ve benzer tahmin sonuglarina sahip olanlari
gruplandirmalariistenebilir.

Ogrenci seviyesine uygun, toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren cesitli editsel oyun-
lar (toplama yarisi, toplama gorevi, toplama-gikarma kart oyunlari, bende/kimde gibi) oy-
natilarak 6grenme sureci zenginlestirilebilir.

Ogrencilerden konular ile ilgili 6zgiin matematik hikayeleri tasarlamalari ve arkadaslari
ile paylasmalariistenebilir. Tahminde bulunma ve zihinden islem sorularinda 6grencilere
daha bUyUk sayilarla islem yapma garevleri verilebilir.

Destekleme  Gunlik etkinliklerde islemlerden cebirsel distinmeye sevk edecek (toplama ve gikarma)
matematiksel baglantilar bireysel calisma ve grup ¢alismasi yapilarak belirlenebilir. Belir-
lenen duruma iliskin 6grenci performansina uygun toplama ve gikarma islemi gerektiren
gunlik yasam durumlari hakkinda 6grencilerin kendilerini ifade etmeleri saglanabilir.

Egitici matematik oyunlari (toplama-cikarma islemleri ile ilgili yapboz, eslestirme oyunu
vb.) kullanilarak 6grencilerin toplama ve gikarma islemi ile ilgili durumlara odaklanmasi
calismalari yapilabilir.

Calisma sayfalari ve coklu duyuya hitap eden matematiksel arac ve teknolojiler destekle-
yici olarak kullanilabilir. Bu ara¢ ve teknolojiler Uzerinde gorsel ipuglari ve cesitli sorularla
adim adim rehberlik yapilarak 6grencilerin 6grenme surecleri desteklenebilir.

OGRETMEN  Programa ydnelik goris ve énerilerinizicin karekodu akilli m@
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. "'Jl-'f"

[Py
@ﬁi‘ﬁ:
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1. SINIF

5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISI (1)

Bu temada ogrencilerin yer, yon ve konum bildiren kavramlari belirleyebilmesi; yonerge-
leri kullanarak baslangic noktasi ve hedef arasinda iliski kurabilmesi ve yonergeleri uygu-
layarak hedefe ulasabilmesi amaclanmaktadir. Ayrica bu temada dgrencilerin gevresinde
gordugu nesnelerin esini bulmak icin rengi, boyu, sekli gibi gorsel 6zelliklerini 6l¢it olarak
belirleyebilmesi; belirledigi 6lcttl kullanarak es olabilecek nesnelerin bilgilerine ulagsmasi
ve ulastigi bilgiler dogrultusunda nesnelerin esligi hakkinda yargida bulunabilmesi amac-
lanmaktadir.

DERS SAATi 15

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL

BECERILER KB2.4. Cozimleme, KB2.17. Degerlendirme

EGILIMLER ET.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal

. " SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
Ogrenme Becerileri

Degerler D3. Caliskanlik, D4. Dostluk

Okuryazarlk Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik

DiSIPLINLER ARASI G . .
ILISKILER Hayat Bilgisi, Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun, Turkce
BECERILER ARASI

iLiSKILER KB2.2. Gozlemleme, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARIVE MAT.1.3.1. Hedefe ulasmak icin mesafeleri ve yonleriiceren yénergeleri ¢dziimleyebilme

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

SUREC BILESENLERI a) Yénergede yer alan mesafe ve yénleriiceren kavramlari belirler.
b) Yoénergeleri kullanarak baslangic noktasi ve hedef arasinda iliski kurar.
MAT.1.3.2. Nesnelerin esligini degerlendirebilme
a) Nesnelerin esligiicin bir dl¢lt belirler.
b) Olgiite uygun bilgileri kullanarak élgme yapar.
c¢) Yapilan élgmeye dayali olarak elde ettigi sonuclari 6l¢t ile karsilastirir.

¢) Karsilastirmalarina iliskin olarak yargida bulunur.
ICERIK CERCEVESI Uzamsal iliskiler, Es Nesneler

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ « Yer, yon ve konum birbiriyle iliskilidir.

Sembol ve Gosterimler . Esnesneler birbiri ile aynidir.

Anahtar Kavramlar

« yer, yon, konum, hareket, altinda, Ustunde, etrafinda, arasinda, éninde, ar-
kasinda, ylksekte, alcakta, uzakta, yakinda, icinde, disinda, saginda, solun-
da, cukurda, timsekte, ileri, geri, es, eslik, ayni

Sembol ve Gosterimler

OGRENME  Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, performans gdrevi, gériisme formu, calis-
KANITLARI ma kagidi ve kontrol listesiile degerlendirilebilir.

(Olgme ve Degerlendirme) . ) )
Qgrencilerin belirlenen bir hedefe ulasmak icin mesafeleri ve yonleri iceren yonergeleri

coztmlemesine iliskin performans gorevi verilebilir. Performans garevinin degerlendiril-
mesinde buttncul dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin kendileri ile diger varliklar arasinda bulunan konum farkliigini ayirt edebil-
dikleri; eslik kavramini 6grenebilmeleriicin gerekli olan renk, sekil ve blyuklik gibi gorsel
ozellikleri bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci ~ Ogrencilere cizgi calismasiyla tamamlayacagi labirent bulmaca gibi calisma kaditlari verile-
bilir. Ogrencilerin okuldan eve giderken izledigi yolu anlatabilmeleri icin acik uclu sorular so-
rulabilir.

Ogrencilerin gevrelerinde gordukleri nesnelerden gorsel 6zellikler yéniinden ayni olanlari
(bire bir benzerini) belirleyebilmesine yonelik etkinlikler yapilabilir.

Kopri Kurma  GUnlik yasamda karsilasilan yer, yon ve konum ifadelerini kullanabilecedi 6grenmelerinden
yola ¢ikilarak “altinda, Usttnde, etrafinda, 6ntnde, arkasinda, arasinda, ylksekte, alcakta,
uzakta, yakinda, icinde, disinda, saginda, solunda, cukurda, timsekte, ileri ve geri”ifadelerine
iliskin 6grenme durumlari belirlenebilir. Bu ifadeler, gunlik yasamda yol bulma, seyahat plan-
lama, harita kullanma ve hedeflere ulasma sureclerinde kullanilabilir.

Kullanilan ifadelerin seyahat ederken rotalari belirleme, yeni yerlere gitme, acil durum-
larda yonergeleri anlama ve hedeflerine odaklanma gibi durumlarda énemli bir rol oy-
nadigr belirtilebilir. Bu yetenegin seyahatlerde ve gunluk yasam etkinliklerinde onemli
rol oynamasi ve bireyin gerek bagimsizligini gerekse gunltk yasam konforunu artirmasi
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

saglanabilir. Ogrencilerin problem ¢ézme becerileri ve giinlik yasamda hareket etme
kabiliyeti arasinda bag kuracagi sorular yoneltilebilir. GUnlik yasamda renk, sekil veya
blyUklik yonidnden ayni olan nesneler hakkinda iliski kurulabilir.

MAT.1.3.1

Gunlik yasam durumlarindan yer, yon (ileri ve geri) ve konum bildiren (altinda, Ustlnde, et-
rafinda, 6nunde, arkasinda, arasinda, yuksekte, algakta, uzakta, yakinda, iginde, disinda,
saginda, solunda, cukurda ve timsekte)ifadelere yonelik merak uyandiran etkinliklerle ya
da akranlariyla vakit gegirebilecedi editsel oyunlarla konuya giris yapilir (E1.1, E2.5, D4.4).
Yer, yon ve konum bildiren kavramlarin dgretiminde kavramlar tek tek veya birden fazla
kavramin birbiriyle iliskili oldugu sekilde bir siirec gerceklestirilir. Ornegin sabit ve hare-
ketli bir nesnenin yer aldigi bir gérselde sabit nesne referans noktasi alinarak hareketli
nesnenin sabit nesneye ulasmasina iliskin yon tarifinde bulunulmasi istenir (0B4). Oyun
ve etkinliklerde hedefe ulastiracak olay 6rgisU tasarlanir (E2.5). Hedefe ulasirken kulla-
nacagi yer, yon ve konum belirten ydnergelerin bulundugu garev listeleri hazirlanir. Gorev
listelerindeki hedefin ve yanergelerin belirlenmesinde ise 6grencilerin gunlik yasamdaki
gozlemlerinden yararlanilarak cevrelerinde siklikla karsilastiklari yer ve yon gosteren gor-
sel isaretler kullanilir (KB2.2). Ogrencilerin yer, yén ve konum ifadelerini amacina uygun
kullanabilmeleri igin éncelikle konumuna dair referans bilgisine ihtiyaci oldugunu (0B1)
fark etmeleri saglanir. Konumuyla hedef arasindaki mesafe ve yonleriiceren yonergeleri
karsllastirarak gézden gecirmeleri saglanir (KB2.7). Bir konumdan digerine giderken iz-
leyecekleri yolu ve yonergeler arasindaki iliskileri zihinsel gorsellestirme ile siralamalari
istenir (OB4). Baslangig, stireg ve sonug iliskisi kurulur. Bu yénergeleri sirasiyla uygulaya-
rak belirlenen hedefe ulasabilecekleri bir plan olusturulur (D3.2). Etkinliklerde birden fazla
hareket bildiren mesafe yonergelerine yer verilir. Ogrencilerin 6grenme ciktisina ulasma
durumlarini belirlemek amaclyla calisma kagidi kullanilabilir. Ogrencilerin bulunduklari
yerden okula gelirken izledikleri yol icin mesafeleri ve yonleri ¢oztmledigi bir performans
goreviverilebilir (SDB1.1). Degerlendirme amaciyla da bitincil dereceli puanlama anahtari
kullanilabilir. Ayrica agrencilerin bu surecteki gelisimlerini gormek ve gorev listesinde bu-
lunan yonergelerin uygulama durumunu belirlemek amaciyla gdzlem formu veya gorisme
formlari kullanilabilir.

MAT.1.3.2

Ogrenme-dgretme uygulamalarina gorseller arasi eslestirme etkinlikleri ve esini bulma
gibi merak duygularini harekete gegirebilecek oyunlarla baslanir (E1.1, E2.5). Glnlik ya-
samda karsilasilan veya sinif icerisinde bulunan es nesneler renk, boy ve sekil gibi bicim-
sel 6zellikleri yontnden karsilastirma yapilarak eslik kavratilir (KB2.7). Eslik kavraminin
esitlik kavramindan farkli oldugu ve sayilarin miktar olarak ayni olmasi durumuna esitlik
denildigi ifade edilir. Ogrencilerden nesnelerin esini bulmalariistendiginde éncelikle gér-
sel dzelliklerini sinirlamalari ve 6l¢atinU belirlemeleriistenir.

Ogrencilerden belirledikleri renk, sekil ve biyiklik gibi 8lgttleri kullanarak gzlem yap-
malari ve nesnelerin gorsel 6zelliklerini incelemeleri istenir (KB2.2, E3.2). Olcit ile goz-
lemlenen 6zellikler karsilastirilir (KB2.7). Elde edilen sonuca gére nesnenin esi hakkinda
yargida bulunulur. Gorseller arasindan nesnelerin eslerine ulasabilmelerini degerlendir-
mek icin kontrol listesi kullanilabilir.



V4

Zenginlestirme  Ogrenme-dgretme uygulamalari siirecinde oryantiring sporundan faydalanilabilir. Yer,
yon ve konum iceren dijital icerikli oyunlar oynatilabilir ve zorluk dereceleri artirilarak su-
rec cesitlendirilebilir. Es sekiller olusturmak amaciyla afis galismasi yapilabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI
FARKLILASTIRMA

Destekleme  Ogrencinin kendi konumunu referans almasini kolaylastiracak nesneler ya da gorseller
belirlenebilir. Ayrica yonergeler, ok isaretleri veya diger gorsel isaretler de konumu be-
lirtmeye yonelik gorseller olarak nitelendirilebilir. Bu tur belirtecler, 6grencilerin cevrele-
rini daha iyi anlamalarini, konumlarini belirlemelerini ve yonlerini bulmalarini kolaylastir-
mak icin kullanilabilir. Yer, yon ve konumiceren calismalardaise daha fazla arac geregten
yararlanilarak etkinlikler planlanabilir. Ogrencilerin giinliik yasamda siklikla kullandigi ve
ilgi duydugu nesnelerin gorsel ozelliklerinin kullanildigr etkilesimli ve etkilesimsiz etkin-
likler tasarlanabilir.

OGRETMEN Programa yénelik goris ve énerileriniz igin karekodu akill 2%
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz.
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1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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6. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISIi (2)

Bu temada 6grencilerin ginlik yasamda karsilastigi farkli geometrik sekillere benzeyen
uygun nesneleriyuvarlak ve kdseli olarak ifade edebilmeleri; ginlik yasamdaki geometrik
yapilariinceleyerek geometrik yapilarda yer alan geometrik sekilleri, kdse (lg koseli, dort
koseli, kdsesi olmayan vb.) ve kenar sayilarini (i¢ kenarli, dort kenarli ve kenari olmayan
vb.) dikkate alarak belirleyebilmeleri; icgen, kare, dikdortgen ve gemberi bigimsel 6zellik-
lerine gore siniflandirabilmeleri amaclanmaktadir.

15

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.5. Siniflandirma

E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik

SDBT.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.2. Is Birligi

D7. Estetik, D16. Sorumluluk

0BZ2. Dijital Okuryazarhk

Beden Egitimi ve Oyun, Gorsel Sanatlar

KB2.7. Karsilastirma, KB2.16.2. Timdengelimsel Akl Yuritme



ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI ”
OGRENME CIKTILARIVE MAT.1.3.3. Ginliik yasamdaki nesneleri bicimsel 6zelliklerine gore ayirt edebilme

SUREC BILESENLERI MAT.1.3.4. GUnlik yasamda karsilasilan geometrik yapilardaki geometrik sekilleri ¢o-
zUmleyebilme

a) Geometrik yapilardaki sekilleri belirler.
b) Sekiller arasinda iliski kurar.
MAT.1.3.5. Bigimsel 6zelliklerine gére geometrik sekilleri siniflandirabilme
a) Geometrik sekillerin bicimsel 6zelliklerini belirler.
b

)
c) Geometrik sekilleri tasnif eder.
)

¢

Geometrik sekilleri bicimsel 6zelliklerine gore ayirir.

Geometrik sekilleri adlandirir.

ICERIK CERCEVESI  Nesnelerin Bicimsel Ozellikleri, Geometrik Yapilardaki Geometrik Sekiller, Geometrik Se-
killeri Siniflandirma

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ - Nesnelerile geometrik yapilar iliskilidir.

Sembol ve Gosterimler « Geometrik yapilar ile geometrik sekiller iliskilidir.

Anahtar Kavramlar
« nesne, kése, kenar, Uggen, kare, dikdértgen, cember
Sembol ve Gosterimler

OGRENME  Bu temanin 8drenme ciktilari; calisma kagidi, performans gdrevi, bitinciil dereceli pu-
KANITLARI anlama anahtari ve yapilandiriimis grid ile degerlendirilebilir.
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Ogrencilere, giinliik yasamda kullanilan nesneleri bicimsel ézelliklerine deginmeden yuvar-
lak ve koseli nesneler olarak eslestirmelerini gerektiren bir performans gorevi verilebilir.
Performans gorevinin degerlendiriimesinde butincdl dereceli puanlama anahtari kullani-
labilir.

Temel Kabuller  Ogrencilerin ticgen, kare, dikdértgen ve cemberi adlandirmadan bigimsel olarak tanidig
kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci ~ Ogrencilerden gunlik yasamda karsilastigi farkli geometrik sekillere benzeyen uygun
nesnelerden (bina catisi, kamp cadiri, futbol topu, meyve suyu kutusu vb.) yuvarlak veya
kdseliolanlara drnekler vermeleriistenebilir. Ayricaicerisinde geometrik sekillerin gorsel
olarak bulundugu cesitli arac gerec gosterilerek kdsesi olan veya olmayanlari bulmalari,
defterlerine yuvarlak ve késeli sekiller cizmeleri saglanabilir. Ogrencilerin geometrik se-
killeri adlandirmadan ifade etmelerine yanelik calisma k&gidi verilebilir. Boylece 6grenci-
lerin bu sekillerin benzer ve farkli bicimsel 6zelliklerine dair 6n bilgileri kontrol edilebilir.

Koprii Kurma  Ogrencilerin farkli nesnelerde yer alan geometrik sekilleri fark etmeleri amaciyla giinliik
yasamdan ornekler sunulabilir. GUnlik yasamda karsilasilan geometrik yapilarin mima-
ride nerelerde kullanildigi ile ilgili gozlem yapmalari ve bu yapilardaki geometrik sekilleri
kesfetmeleri saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

MAT.1.3.3

Sinifa glnlik yasamda karsilasilan bigimsel 6zellikleri ayni olan en az iki nesne getirilerek
ya da etkilesimli tahta bulunan siniflarda bu nesnelerin gorselleri sunularak 6grenciler-
den bicimsel ézellikleri bakimindan benzer olan nesneleri gruplandirmalari istenir. 0g-
rencilere sinifa bicimsel dzellikleriaynive farkli olan nesneler getirme sorumlulugu verilir
ve bu nesnelerin benzer ve farkli ydnlerine iliskin tartismalar yapilir (D16.3, E2.2, KB2.7).
Sinif icinde gunlik yasamda kullanilan nesneleri geometrik 6zelliklerine deginmeden
benzer 6zelliklerine gére gruplandirmayi gerektiren oyunlar oynanir. Oyunlar sirasinda
ogrencilerin kisi ve gruplarla is birligi yapmanin 6nemini algilayabilecekleri duzenlemeler
yapilir (SDB2.2). Ogrencilerin gérsel algilarini zenginlestirmek igin uygun gevrim ici arag-
lara yer verilir. Ornegin dgrencilerle birlikte etkilesimli tahta (zerinden oyun oynamaya
izin veren eslestirme, uygun gorselleri bulma, farkli olani bulma gibi egitsel oyunlar oyna-
tilir(E2.5, 0B2). Ogrencilerin, nesneleri bicimsel 6zelliklerine gére ayirt edebilme durum-
larinin degerlendirilmesinde calisma kagidi kullanilabilir.

MAT.1.3.4

Ogrencilerden gevresinde gordiikleri geometrik yapilari anlatmalari istenir. Ayrica giin-
|0k yasamda yer alan c¢esitli yapi modelleri sinif ortamina getirilir ya da etkilesimli tahta
Uzerinde gosterilir. Boylece geometrik yapilar ile geometrik sekiller arasindaki iliskinin
6grenciler tarafindan kesfedilmesi saglanir (KB2.16.2). Geometrik yapi modelleri gorsel-
lerle veya modellerle somut olarak 6grencilere gosterilip kenar ve kdse sayilari dikkate
alinir. Ogrencilerin geometrik yapilardaki diizeni ve gérsel uyumu fark etmeleri, yapilarin
farkl parcalarinin bir araya gelerek olusturdugu batintn ozelliklerini ayirt etmeleri sag-
lanir (D7.1). Geometrik sekilleri, yapi modelinin iginden keserek veya modelleri pargalaya-
rak ayirmalari ve siniflandirmalari beklenir. Ogrencilere bir geometrik yapi modeli arasti-
rip bulmalari, bu modeller Gzerinde yer alan geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina
gore belirlemeleri, oyun hamuru gibiarac-gerecler kullanarak geometrik yapilar Gzerinde
belirledigi sekilleri olusturmalari igin performans gérevi verilebilir (SDB1.2). Performans
gorevinin degerlendirilmesinde bittncul dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

MAT.1.3.5

Ogrencilere Gcgen, kare, dikddrtgen ve cemberin bigimsel 6zelliklerini belirlemeye yo-
nelik oyunlar oynatilir. Bu 6zelliklerin benzer ve farkliyonlerini belirlemelerine, geometrik
sekilleri 6zelliklerine gore ayirmalarina ve tasnif etmelerine yonelik etkinlikler yapilir. Bi-
cimsel dzelliklerine gére sistematik bir sekilde (E3.7) Giggen, kare, dikdértgen, ve gember
seklinde adlandirabilmelerine yonelik calismalara yer verilir. Geometrik sekillerin bigim-
sel dzelliklerinin belirlenmesine, sekillerin ayrilmasina ve adlandiriimasina yanelik cesitli
oyunlar oynatilir (E2.5). Geometrik sekillerin siniflandiriimasinda yapilandiriimis grid kul-
lanilabilir.

GUnluk yasamda yer alan geometrik yapilar ile geometrik sekiller arasindaki iliskinin 6g-
renciler tarafindan kesfedilmesi amaciyla okul disi 6grenme ortamlari kullanilabilir. Ay-
rica gerek Turkiye'de gerekse dinya mimarisinde yer alan geometrik yapi modellerinin
garselleri sunulabilir. Cevrim igi araclar ya da matematiksel yazilimlar ile bu yapilarin
farkl acilardan gérdntmleri gosterilebilir ve Gg boyutlu yapilar olduklari aciklanabilir.

Geometrik sekillerden olusan yapboz parcgalari 6grencilere daginik halde verilir ve 6gren-
cilerden yapbozu tamamlamalari istenebilir. Daha fazla geometrik sekil ile farkli tasarim
ya da 6zqlin model olusturma galismalarina yer verilebilir. Ogrencilerin kendi geometrik
sekillerini tasarlamalari ve bu sekillerin diger geometrik sekillerile olan benzerlik ve fark-
lhklarinilistelemeleriicin bir 6grenme ortami olusturulabilir.
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Destekleme Nesnelerin bicimsel 6zelliginin ve geometrik yapi modellerinde bulunan geometrik se-
killerin belirlenmesini, adlandiriimasini kolaylastiracak gerecle desteklenen farkl zorluk
seviyelerinde kolaj calismalari yapilabilir. Is birligine dayali 6grenme, grup calismalari
veya bireysel etkinlikler araciligiyla 6grenciler 6grenme surecine etkin bir sekilde katil-
maya tesvik edilebilir. Ote yandan konunun desteklenmesi icin gérsel arac gereclerle
maket ¢alismalari yapilabilir veya oyun temelli etkinlikler tasarlanabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRETMEN Programa yénelik goris ve énerileriniz igin karekodu akilll
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz.
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1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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7. TEMA: VERIYE DAYALI ARASTIRMA

Bu temada 6@rencilerin istatistiksel arastirma surecinin adimlarini kategorik veriye dayali
tek veri grubuna yonelik yUritebilmeleri amaclanmaktadir.

10

MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayall Karar Verme

E1.6. Segicilik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. Iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D2. Aile Batunlugu, D3. Caliskanlik, D20. Yardimseverlik

0B2. Dijital Okuryazarlik

Gorsel Sanatlar

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)



ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayal temel veri grubu ile ¢alisabilme ve veriye dayall karar
verebilme

a) Kategorik veriye dayaliistatiksel arastirma gerektiren giinliik yagsam durumu
belirler.

b) Kategorik veriye dayali betimleme gerektirebilecek arastirma sorulari olustu-
rur.

c) Kategorik verileri toplamak icin plan yapar.
¢) Kategorik verileri toplar ve analize hazirlar.

d) Toplanan verileri analiz etmek igin gérsellestirme araglarindan cetele, siklik
tablosu ve nesne grafigini secer.

e) Sectigi araglarla verileri gérsellestirerek analiz eder.
f) Arastirma sonuglarini yorumlar.

g) Arastirma sonuclarini arastirma sorularina gére degerlendirir.
Veriyle Calisma ve Veriye Dayall Karar Verme

Genellemeler
« Grafikler verilerin gorsel temsilidir.
Anahtar Kavramlar
- kategorik veri, cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, degisebilirlik

Sembol ve Gosterimler

Bu temaya ait 6grenme ciktisi; performans gorevi, acik uclu ve eslestirme sorularindan
olusan calisma kagidi ve kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin topladiklar veriye dayali bir arastirma siirecini deneyimlemeleri icin per-
formans gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesinde butuncdl dereceli
puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin kisisel deneyimlerine dayanan ginliik yasam durumlarini fark edebildikle-
ri, cevrelerindeki nesneleri renklerine ya da sekillerine gore siniflandirabildikleri ve azlik
cokluk miktarini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin yakin cevrelerinden segilen nesneleri tek bir zelligine (renk, sekil, tir vb.)
goére siniflandirmalari istenebilir.

Ogrencilerin dikkatini cekmek amaciyla sinifa getirilen farkli renk veya sekillerdeki nes-
neler 8grencilere gésterilebilir. Ogrencilerin siniflamaya yonelik diistince yapilarini gelis-
tirebilmeleri ve karisik verilen nesneleri renk, sekil, ttr gibi 6zelliklerine gore kategorik
olarak duzenleyebilmeleriicin tartisma ortami olusturulabilir.

V4
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT.1.4.1

Ogrencilerinilgisini geken ve deneyimlerine dayanan drnek durumlar veya olaylar ile ista-
tistiksel arastirma gerektiren durumlari fark etmeleri ve sinif icinde tartismalari saglanir
(SDB2.1). Ogrenciler sectikleri baglama gore kategorik veriye dayali tek veri grubuna yo-
nelik gtinlik yasam durumlari belirler (SDB3.3). Bu kapsamda 6grencilerin aile bireyleri-
ne kategorik olarak ayirt edilebilecek nesnelerle bir faaliyet yaparken yardim etmelerini
gerektiren érnekler verilir(markette galisan babasina Urtnleri yerlestirirken yardim etme
gibi)(D20.1, D2.2). Belirlenen giinlik yasam durumundan hareketle 6grencilerin cevapla-
yabilecedi ve betimleyebilecedi arastirma sorulari olusturmalari saglanir (SDB2.1, D3.4).
Arastirma sorularininistatistiksel arastirma sorusu olup olmadigi, verilerin toplanmasina
imkan verip vermedigi, arastirmanin amacina hizmet edip etmedidgi, veri toplanacak gru-
bun agik ve net olup olmadidi, sorularin cevaplanabilir ve cevaplarin da degisebilir olup
olmadigina dikkat edilir (E1.6). Baglam icerisinde “Bu sorunun cevabini nasil 6grenebi-
liriz? Soruyu kimlere sorabiliriz?” gibi sorular ile veri toplama streci planlanir (SDB2.1).
Boylece ogrencilerin varsayimlarda bulunarak dikkatlerini toplamalari ve sirece odak-
lanmalari saglanir(E3.2, D3.2). Hazirlanan veri toplama plani dogrultusunda, 6¢rencilerin
fikir alisverisinde bulunmalari ve streci oyunlarla eglenceli hale getirmeleri saglanarak
veriler toplanir (E2.5, SDB2.1, SDB2.2). Toplanan verilerin belirlenen duruma cevap verip
vermedigi ogrencilerle birlikte degerlendirilir (SDB2.1). Ogrencilere topladiklari verileri
kaydetmelerinin gerekliliginden bahsedilir. Bu gerekliligi ortaya koymak icin 6grencilere
“Bu veriyarin toplansa ayni sonugclar elde edilir mi?” gibi sorular sorulur. Burada 6grenci-
lerin verilerin degisebilirligini fark etmeleri saglanir. Belirlenen durum baglaminda topla-
nan verilerin nasil gorsellestirilecegine yonelik 6grencilere "Veriyi gruplamamiz gerekiyor
mu? Veri gruplamayi nasil yapabilirsiniz?” gibi sorular sorulur, cevaplari tartisilir (SDB2.1).

Toplanan veriyi 6zetlemek ve gorsellestirmek igin kullanilacak arac/araclarin (nesne
grafigi) uygunlugu konusunda égrencilerin diistinceleri alinir (SDB2.1). Ogrencilerden
belli bir nesne grubu ile olusturulan verinin, nesnelerin ézelliklerine gére gruplandirila-
rak oncelikle cetele tablosu sonrasindaise siklik tablosu ile gostermeleri saglanir. Daha
sonra 6grencilerin topladiklari veriye dayali karar verebilmeleriicin nasil gorsellestire-
bilecekleri tizerine distinmeleri saglanir (SDB2.1). Her bir verinin bir nesneye karsilik
geldigi belirtilerek ogrencilerin siklik tablosundan hareketle verileri nesne grafigine
yerlestirmeleri saglanir. Bu slregte 6grencilerin somut nesnelerle (cocugun kalemi,
sayi gubuklari gibi) getele ve siklik tablosunda nesne-veri eslestirmelerinin gosterimle-
ri kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Baylelikle bu verilerin belirli bir yontemle dizenli
ve sistematik bir sekilde ele alinmasi saglanir (E3.7, D3.2). Ogrencilerin verileri gérsel-
lestirmede kullanilan ¢etele, siklik tablosu ve nesne grafiginin ayni zamanda birer ma-
tematiksel temsil oldugu ve bu temsilleri baglamlarindaki anlamlari ile tanimis olmalari
saglanir (MAB3.1). Verileri gorsellestirme slrecinde gevrim ici araglardan yararlanilir
(0B2).

Veri gorsellestirme adimi tamamlandiktan sonra 6grencilere elde ettikleri grafik Gze-
rinde sayisal islem yapmadan nesne-veri eslestirmesine yonelik “Grafikle ilgili ne sdyle-
yebilirsiniz? Hangisi daha fazladir/daha azdir?” gibi sorular sorularak grafik yorumlatihr
(SDB2.1). Yine bu adimda 6grencilere grafikten ne anladiklarina yénelik sorular sorularak
elde edilen arastirma sonuclarinin arastirma sorularina ne derece cevap verdigini deger-
lendirmeleri istenir. Bu strecte dgrencilerin nesne-veri eslestirmeleri bosluk doldurma
sorulariile degerlendirilebilir. Ogrencilere sinif iginde farkli verilerle hazirlanan grafiklerin
yorumlanmasinin eldeki verilere gare yapildigi ve yorumlarin sadece o grafigin baglami
icinde sunuldugu cesitli 6rneklerle verilir. Bu strecte 6grencilere “Bu veriler 1/A sinifin-
dan toplandi,

1/B sinifinda da toplansaydi ayni sonuclari elde eder miydik?” gibi sorular sorarak veri top-
lanan kisilerin degisebilirligini fark etmeleri saglanir (SDB2.1). Ogrencilere tek veri gru-
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bunuiceren cetele, siklik tablosu ve nesne grafigine yonelik acik u¢lu sorulardan olusan
calisma kagidi verilebilir. Ogrencilere nesne grafigindeki verilere iliskin nesne-veri esles-
tirmelerine yonelik bircok duyuya hitap eden dijital araglardan yararlanilarak calismalar

yapilir. Dijital araclarla yapilacak olan etkinlik sonrasinda eslestirme sorularindan olusan

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

calisma kagidi kullanilabilir. Ogrenciler nesne grafigi, cetele ve siklik tablosunu dijital
araclarla gorsellestirilecegi icin iletisim araclarindaki gorseller algilanmis ve taninmis
olur (0B2). Ogrencilerin topladiklari veriye dayali bir arastirma siirecini deneyimlemeleri
icin performans gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendiriimesinde butdncul
dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Ogrencilere her bir verinin iki nesne veya durumu temsil ettigi hazir bir nesne grafigi veri-
lebilir. Ogrencilerden bu grafigi yorumlamalari beklenebilir. Ardindan égrencilerden nes-
ne grafigindeki verileri siklik tablosunda gostermeleri istenebilir.

Destekleme  Ogrencilere her bir verinin bir nesneyi veya durumu temsil ettigi hazir nesne grafigi ve-
rilir. Renksiz verilen nesnelerin resimlerini boyalamalari istenebilir. Ardindan kisa cevapli
sorular sorularak arastirma sonuglarini yorumlamalari saglanabilir. Daha sonra nesne
grafigindeki verileri cetele ve siklik tablosunda gostermesi beklenebilir.

OGRETMEN Programa ydnelik gériis ve énerilerinizicin karekodu akill Etﬂ@
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. ::t-:"’!‘ I.I.&-.:,
‘.!'i l:'::l. ]

:':-'. (LY
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2. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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1. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (1)

Bu temada ogrencilerin niceliklerin baytklUklerine karsilik gelen 100e kadar olan sayilari
kullanabilmesi; nesne sayisi 100 kadar olan nesne grubunu ¢6zimleyebilmesi; sayilarin
sirasini belirleyebilmesi; 100e kadar (100 d&hil)ileriye dogru ritmik sayabilmesi;sayi ve sayi
temsiline dondsen sekil rantulerine dayali ¢ikarim yapabilmesi; bir cokluktakiiliskilerden
yararlanarak 50'ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmesi amaclanmaktadir.
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MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.11. G6zleme Dayal
Tahmin Etme, KB2.16.1. Tumevarimsal Akil Yaritme

E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik

SDBI1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Dizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. So-
rumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarhgi

Beden Egitimi ve Oyun, Mlzik, Gorsel Sanatlar

KB2.12. Mevcut Bilgiye/ Veriye Dayali Tahmin Etme, KB2.16.2. Timdengelimsel Akl Yu-
ratme
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OGRENME CIKTILARIVE  MAT.2.1.1. 100 kadar olan niceliklerin biykliklerini temsil etmede sayilarin sembolik
SUREG BILESENLERI temsillerinden yararlanabilme

a) Niceliklerin blykliklerinin farkli temsillerini tanir.

b) Niceliklerin blykliklerine uygun sayi temsillerini belirler.

c) Niceliklerin biytkliklerine karsilik gelen sayilari okur ve yazar.
MAT.2.1.2. iki basamakli sayilari ¢cézimleyebilme

a) Iki basamakli sayilarin basamak ve basamak degerini belirler.

b) Iki basamakli sayilarin basamak ve basamak degerleri arasindaki iliskileri
belirler.

MAT.2.1.3. Sayilarin sirasini belirleyebilme
MAT.2.1.4. ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme
a) Yuzlik tablo (zerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gdzlem
yapar.
b) 20 icinde ikiser, 30 iginde Gger, 40 icinde dérder, 100 iginde beser ileriye ve
geriye dogru ritmik sayarken érintu bulur.

c) ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu ériintiyd geneller.
MAT.2.1.5. Sayive sayi temsiline donutsen sekil 6rintulerine dayali ¢ikarim yapabilme

a) Ordntide kullanilan sayilar ve sayi temsiline dontsen sekiller arasindaki ilis-
kiye yonelik varsayimda bulunur.

b) Belirledigi varsayima gére sayi ve sayi temsiline dénisen sekil ériintlerini
drnekler tzerinde listeler.

c) Gésterilen ériintiindn, varsayimi karsilayip karsilamadigini 6rneklerle sinar.

¢) Karsilastirilan sayr ve sayi temsiline dondisen sekil ériintdlerinin kuralini
sozlu olarak ifade eder.

d) Gésterilen 6riintlile ilgili degerlendirmede bulunur.

MAT.2.1.6. Bir ¢okluktaki iliskilerden yararlanarak 50’ye kadar olan nesnelerin sayisini
tahmin edebilme

a) Bir cokluktaki parca-bltin ve dagiimiliskisini gézlem ve deneyimleriile ilig-
kilendirir.

b) Bir coklugun blyUkligunu stratejiye dayanarak tahmin eder.

¢) Tahminiile sayma sonucunu karsilastirarak tahmininin dogruluguna yénelik
bir yargida bulunur.

ICERIK CERCEVESI  Sayilar, Sayilari Coziimleme, Sayilari Siralama, Ritmik Sayma, Sayi ve Sekil Orintileri,
Nesne Sayisini Tahmin Etme

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ - Sayilar cokluklari temsil eder.

Sembol ve Gosterimler - Sira sayilari bir 6rinti olusturur.

Anahtar Kavramlar
- sayidogrusu, basamak degeri, c6zimleme, onluk, birlik, sekil érintdleri
Sembol ve Gosterimler
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OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Bu temanin 6grenme ciktilari; bosluk doldurma sorulari, eslestirme sorulari ve acik uclu
sorular, gozlem formlari, performans garevi, izleme testleri ve kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilebilir.

Ogrencilere grupla calisilabilecekleri sekilde sinif ortaminda ritmik olarak ileriye veya ge-
riye dogru saymalarini ortaya cikaracak performans gorevi verilebilir. Performans gore-
vinin degerlendirilmesi budtuncul dereceli puanlama anahtari ile yapilabilir.

Gozlemledigi veya deneyimledigi bir gunlik yasam durumunun matematiksel 6gelerini
(100 kadar sayilabilen gokluklari) fark edebildikleri; niceliklerin blyUkliklerine karsilik
gelen 100% kadar olan sayilari kullanabildikleri; 20'ye kadar olan sayilarin sirasini dncelik,
sonralik ve arasinda olma durumlari acisindan belirleyebildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere sayisi 20'yi gecmeyen nesnelerin kag tane oldugunu nasil bulabilecegine y6-
nelik sorular sorulabilir. Burada dikkat edilmesi dnerilen husus, 6grencilerin 20°ye kadar
olan cokluklari ve sayilarin anlamlarini bilip bilmediklerinin belirlenmesidir. Daha sonra
20'ye kadar olan iki basamakli sayilari onluk ve birliklerine ayirabilme durumlari 6nce sa-
yilabilen nesneler Gzerinden ardindan sayinin sozel temsili yoluyla ifade etmeleri seklinde
belirlenebilir. Ogrencilerin bir dnceki sinifta 6grendigi ileriye ve geriye dogru ritmik say-
ma konusundaki bilgileri etkinlikler yardimiyla belirlenebilir. 20'ye kadar olan bir coklugun
miktarina iliskin 6grencilerin nasil bir tahminde bulunduklarina dair sorular yoneltilebilir.

Ogrencilere giinlilk yasamlarinda sayilari hangi durumda kullandiklari sorulabilir. Ogren-
cilerin verdikleri cevaplar dikkate alinarak igerisinde 20i gecen durumlar fark etmeleri
saglanabilir.

Ogrencilere glinlik yasamlarinda karsilastiklari durumlara iliskin cesitli sorular sorulabilir.
Sinifa getirilen gorseller veya etkilesimli tahta/projeksiyon araciligiyla verilen cokluklari
ayirmalari ve bunu yaparken yonergeler dogrultusunda dgrencilerden verilen ¢okluktan
belirtilen sayl kadarini ayirmasi istenebilir. Cokluklari birlestirmek icin 6grencilerin gunlik
yasamda karslilasabilecekleri nesneler 6rnek olarak verilebilir. Burada nesne sayilarini on-
luk ve birliklere ayirmanin gerekliligi vurgulanarak ayirma ve birlestirme konusunda 100°e
kadar olan sayilarda onluk ve birliklerin temel alindigi durumlarin anlasiimasi saglanabilir.

Birinci sinifta sayilarin dncelik ve sonralik durumuna goére siralanmasina yonelik calisma-
lardan hareketle sayi dogrusuna sayilariyerlestirmeye yonelik fikir edinmeleriamaciyla 6g-
rencilerle sayilarin dncelik-sonralik durumlarini belirlemeye yonelik etkinlikler yapilabilir.
Grup etkinlikleri yapilarak bir grubun belirledigi sayilari diger grubun oncelik ve sonralik
durumuna gore siralamalariistenebilir. Sayi kartlari, sayi sapkalari gibi matematiksel arac
ve geregler 8grencilerle birlikte gelistirilerek gesitli oyunlar oynatilabilir. Ogrencilerden
gunlik yasamlarinda artma ve azalma durumlarina 6rnek vermeleriistenebilir. Ardindan
ritmik saymada oldugu gibi dizenli olarak artan ve azalan durumlara ornekler verilebilir.
Ogrencinin birinci sinifta 6grendigi artan veya azalan sayi érintileri ile 6grenme siireci
arasinda baglanti kurulabilir.
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Uygulamalari  ggrencilere matematiksel arac gerecten olusan bir nesne grafigi gosterilerek ayni katego-
rideki nesneleri saymalari istenir. Nesne grafigine iliskin birbirlerine sorular sormalari sag-
lanir (OB7, SDB2.1). Ogrencilerin gérsellerde yer alan nesneleri saymalari ve sayi temsille-
riniifade etmeleriistenir. Gorsel 6gelerin yer aldidi ve 6grencinin aktif olarak sayma yaptidi
ve saydigini okuyup yazdigi etkinliklere yer verilir. Bu durum 100 sayisina kadar strdarulur.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme  MAT.2.1.1

Ogrenme-6gretme uygulamalarinda diger derslerden de yararlanilarak iliskisel olarak et-
kinlikler strdurdldr. Bu kapsamda herhangi bir mizik aletine veya siraya, belirlenen sayi
kadar ritimli vurulmasi istenir (D7.1). Oyun temelli yapilan etkinliklerin igerisinde 6¢renci-
lerin 100 kadar sayma yapmalari saglanir. Ogrenme-6gretme uygulamalari sonunda ni-
celiklerin bayUkltklerine karsilik gelen 100%e kadar olan sayilari kullanma, ginlik yasamda
karsilastiklari durumlar icin uygun sayilari cokuma ve yazma ile ilgili 6grenme seviyeleri
bosluk doldurma sorularindan yararlanilarak belirlenebilir. Ayrica izleme testleri ve acik
uclu sorulardan yararlanilarak 6grencilerin 6grenme kanitlari belirlenebilir.

MAT.2.1.2

Nesne sayisi 20've kadar olan bir ¢cokluk dgrencilere garseller veya nesneler yardimiyla
gosterilir. Bu coklugu onluk ve birliklerini temel alarak cozimlemeleriistenir. Cozimleme-
den sonra onluk ve birlikleri verilen sayilara ulasiimasi saglanir. Gerekli gorulurse onluklar
artinlarak tekrar ¢cozimleme yaplilir ve 6@rencilerin daha fazla onlukla ¢alisabilecek duru-
ma gelmesi saglanir. Burada amag, 6drencinin birinci sinifta yaptigi 20'ye kadar sayilari ¢6-
zimleme uygulamasini daha biylk onluklarla da yapabilmesidir (OB1). Bu dogrultuda 100
kadar olan sayilarin ¢cozimlenmesine yonelik uygulamalar yapilir. Bu uygulamalar grupla ve
bireysel olarak da yiiritulir (SDB2.2). Ogrenciler onluk ve birlikleri esas alarak ayirma ve
birlestirme yaptigi strece farkl sekillerde ¢ozimlemeler yapabilmeleri kisitlanmamalidir
(E3.3). Bu slirecte 6grencilerin yaptigi coziimlemeler kontrol listesiile degerlendirilebilir.

100%e kadar olan sayilari ayirma ve birlestirme ile ilgili birden ¢cok sayida duyuya hitap eden
etkinlikler yapilir. Bu etkinliklerde sayi ¢ozimlemelerinde onluklar ve birlikler, gorseller
veya sayllabilen nesneler yardimiyla gruplanarak gosterilir. Verilen bir sayinin ka¢ adet on-
luktan ve birlikten olustugu bloklar yardimiyla belirtilir. Bu iki blogun onlar basamadi ve bir-
ler basamagi oldugu vurgulanir. Bloklardaki onluklarin ve birliklerin kendiiclerinde bir btGtin
olarak basamak degerini olusturdugu ifade edilir. Ogrenmeyi pekistirecek sekilde bireysel
etkinlikler yapilir. Strecteki 6grenme kanitlarini belirlemek icin eslestirme sorularindan ya-
rarlanilabilir.

MAT.2.1.3

Ogrencilerle 20'ye kadar olan sayilarin konumlandiriimasinda say dogrusuna temel olus-
turacak sekilde etkinlikler yapilir. Bunun icin dogrusal bir sekilde uzun bir ip ve sayi kart-
lari, cetvel gibi nesneler kullanilarak sayilarin konumu gosterilir. Bu sekilde ogrenciler
sayilari siralarken sayi dogrusuna temel olusturmasi saglanir (OB1). Ogrenci sayi dogrusu
ile ilk kez karsilastigindan sayilari siralarken sayl dogrusundan yararlanilabilecegini; sayi
dogrusunda sayilari konumlandirirken daha énce 6grenmis oldugu sayilarla siralamaya
iliskin 6grendiklerini kontrol etmesi saglanir. Bu surecte acik uclu ve bosluk doldurma
sorularindan yararlanilabilir. Bu sorularin degerlendirmeleri kontrol listeleriile yapilabilir.

Sayl dogrusuna temel olusturulduktan sonra sayi dogrusu maodeline sayilari yerlestirmeye
yonelik etkinlikler gerceklestirilir. Ayrica sayr dogrusu en temel koordinat sistemi olmasi
sebebiile sayilarin 0'dan baslayarak siralanmasi veya buyUklUk kicUkllk siralamasi yapmak
icin kullanildigina iliskin drnekler yardimiyla aciklamalar yapilir. Bu dogrultuda 6ncelikle
gorsel olarak sayl dogrusuna hazirlamak amaciyla cetvel modelinden yararlanilir. Ayrica bu
sUrecte okul ve sinif olanaklari dikkate alinarak 6grencilerin dijital bilgiye ulasma becerile-
rini gelistirmek icin etkilesimli tahtada cetvel modeliile ilgili etkinlikler yapilir ve gorsellere
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erisim yollari gosterilir (0B2).

Sayilarin en yakin oldugu onlugun belirlenmesinin gerekliligine dair érnekler verilir. Ogren-
cilere en yakin onluga “yakin, uzak ve esit mesafede” ifadeleri gerektiren 6rnekler verilerek
yuvarlamaya hazirlik yapilir. Ornedin goklukta 12 nesne varsa dncelikle bunun 10 ve 20 sa-
yillarindan hangisine daha yakin oldugu sorulur ve 6grencilerin kendi ydontemleriyle tahmin
etmeleri saglanarak 10 sayisina yakin sekilde model Uzerine yerlestirmeleri beklenir. Strec
glnlik yasamdan érneklerle cesitli oyunlarla ve bireysel etkinliklerle strdirilur (E2.5).

Yapilan etkinlikler sonunda 100°e kadar olan sayilari onluga yuvarlama ile ilgili bir sonuca
ulasmalari saglanarak onluga yuvarlama uygulamalarina yer verilir. Sayilari siralama, sayi
dogrusuna dogru sekilde ve esit araliklarla yerlestirme ile ilgili eslestirme sorularindan
yararlanilabilir. Sayilarin sayr dogrusuna hangi dlclite gore yerlestirildigi, sayilari en yakin
onlu@a yuvarlamanin hangi durumlarda kullanilabilecegi ve gerekli olabilecegi durumlarina
dair acik uclu sorular kullanilabilir. Acik uclu sorularda 6grencilere siralama yaparken 6G-
rencilerin yorumlari ve varsa 6zgin yontemleri sorulabilir (SDB3.3).

MAT.2.1.4

Sinifta sayma gerektiren nesnelerden ve gorsellerden yararlanilarak etkinlikler yapilir.
Sayilarin artis ve azalis miktarina bagli olarak ritmik sayabilmenin gerekliligini hissetme-
leri amaclanir (OB1). YizlUk tablo Gzerinde arkadaslariyla birlikte ikiser, Gcer, dérder ve
beser sayarak bu ritmik saymalarin nasil yapildigiyla ilgili gdzlem yapmalarina olanak sag-
lanir. Sinif gruplara ayrilip gruplardan sirayla sayma yapmasi istenir.

20ye, 30a ve 40a kadar devam eden bir gokluktaki nesnelerin sayisinin ikiser, Gcer ve dor-
der sayiimasi istenir. Bu etkinlikleri yaparken 6grencilerin ritmik saymanin 6runtu olustur-
duguna yonelik gikarimda bulunmalari saglanir. Ogrencilerin ileriye veya geriye dogru ritmik
saymalarinda genelden genele veya genelden tzele gikarim yapmasi saglanir (KB2.16.2).
Ogrencilerin 6nceki 6grenmeleri arasinda yer alan sayi dogrusuna temel olusturacak se-
kilde cesitli gerec ve modeller Uzerine sayilari yerlestirme durumlari dikkate alinarak bu
gerecler Gzerinde dncelikle 100% kadar beser ve onar daha sonra 20%ve kadar ikiser ritmik
sayma yapllir. Benzer sekilde etkilesimli bir sekilde tasarlanacak olan saylr dogrusu mo-
delinde 30 kadar Ucer, 40'a kadar dorder ritmik sayma etkinlikleri yapilir. Yapilan ritmik
sayma etkinliklerinin ardindan ogrencilerin defterlerine belirtilen ritmik saymalari yap-
malari istenir. Streg gdzlem formu yardimiyla degerlendirilebilir (D3.4, SDB1.1, SDB1.3).
Calismalarin ardindan nesneleri gruplandirarak tasarlanan, ritmik sayma temsilleriniice-
ren resimler yapmalariistenir. Ayrica bu slrecte okul ve sinif olanaklari dikkate alinarak
ogrencilerin dijital bilgiye ulasma becerilerini gelistirmek igin etkilesimli tahtada ritmik
sayma ile ilgili bilgiye erisim yollari gosterilir ve kendilerinden bu bilgilerin tekrar bulun-
masi istenir (0B2). Ogrencilere grupla calisilabilecekleri sekilde sinif ortaminda ritmik
olarakileriye veya geriye dogru saymalarini ortaya ¢ikaracak performans garevi verilebilir
(SDB1.2). Performans gérevinin dederlendiriimesi bltlncil dereceli puanlama anahtari
ile yapilabilir.

MAT.2.1.5

Ogrencinin, ilk (¢ adimi verilen 6riintlyl en fazla (¢ adim daha devam ettirebilmesi igin
oruntdde kullanilan sayilar ve sayi temsiline dontsen sekiller arasindaki iliskiye yone-
lik varsayimda bulunmasi saglanir. Sayi temsiline donusen sekil éruntlleri sayiyla ifade
edilebilecek sekillerden olusturulmalidir. Ardindan 6grencinin belirledigi varsayima gore
sayl ve sayl temsiline dontsen sekil orintdlerini 6rnekler (Gg sayisini Gggen, dort sayisini
kare, bes sayisini besgen ile temsil etme vb.) tizerinde listelemesi saglanir. Devaminda
6grencinin listelemis oldugu 6rantanun varsayimi karsilayip karsilamadigi ornekler ve ya-
pilacak etkinliklerle sinanmaya ¢alisilir. Bu strecte 6grencinin en fazla G¢ adimli olan sayi
ve sayl temsiline donusen sekil ortntulerindeki artma, azalma ve tekrar etme durumlari-
nisozlU olarak ifade etmeleri saglanir. Son olarak da 6grencinin ifade ettigi éruntu ile ilgili
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Belliadimlariverilen érintiden yararlanarak elde edilen veriler Gzerinde kurala dayali he-
saplama yapmasl saglanarak devam eden oruntuye ydnelik yargida bulunmasi saglanir
(KB2.12). Ogrencilerin siirecte aktif olarak rol almasi icin grupla galisma gerektiren et-
kinlikler yapilarak 6grencilerin grup icerisinde kendine uygun gorevler almalari saglanir.
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olarak degerlendirme yapmasi saglanir (SDB1.2).

Oriinti ile ilgili varsayimda bulunmaktan ériintilyil degerlendirmeye kadar gecen siirecte
ogrenciler kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirmeleri yontnde tes-
vik edilir (D16.3).

Sayive sayl temsiline dondsen sekil orantuleri hakkinda 6grenme c¢iktilarina erisim diizeyi-
ni belirlemede bosluk doldurma sorulari kullanilabilir. Ogrencilerle gériismeler yapilarak
oruntuler ile ilgili cikarim yapma sudrecinde izlemis oldugu stratejiler ile sayi ve sayi tem-
siline dondsen sekil ordntuleri hakkindaki ¢ikarimlari gozlem formlarindan yararlanilarak

degerlendirilebilir.
MAT.2.1.6

Nesnelerden olusan bir ¢okluk (50'ye kadar) verilerek parca-bitin ve dagilim iliskisini
6grencilerin gozlem ve deneyimleriile iliskilendirmesi saglanir (SDB1.1). Devaminda gok-

lugun bUyudkltgund bir tahmin stratejisine dayanarak tahmin etmesi istenir. Bu surecte

nasll bir strateji kullandigina dikkat edilerek 6grenciden kullandigi stratejiyi ifade etmesi
istenir. Boylelikle tahminde bulunan 6grencinin stratejisinin diger 6grenciler tarafindan
bilinmesi saglanir. Ogrencilerin tahminleri ve sayma sonuclarini karsilastirirken az, gok,
esit, bUyUk, kuguk gibi ifadelerden uygun olani secerek ifade etmeleri saglanir. Deva-
minda 6grencilerin tahmini ile sayma sonucunu karsilastirarak tahmininin dogruluguna
yonelik bir yargida bulunmasi saglanir. Belirlenen agrenme kanitlari kontrol listesi yardi-

miyla degerlendirilebilir. Bunun yaninda agik uclu sorulardan yararlanilabilir.
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Ogrencilerin kiiclk grup calismalari yaparak 100°e kadar olan bir nesne grubunu resmet-
meleri istenebilir. Devaminda resmedilen nesne grubunun matematiksel temsili yazila-
rak ¢ozUmlemesi yapilabilir.

Sayl dogrusu modeline sayilari birer, ikiser, beser ve onar, ileriye ve geriye dogru nasil
yerlestirebilecekleri sorularak bu konuda fikir yuriatmeleri saglanabilir.

Ritmik saymalar 6grenme farkliliklari gozetilerek verilmeyeni bulma etkinlikleri seklin-
de tekrarlanabilir. Ogrencilerin ritmik saymalari herhangi bir sayidan baslayacak sekilde
yapmalari ve bu sekilde oranttler kurmalari saglanabilir.

Ogrencilerden glinlik yasamdan sayi ve sekil 6riintilerine érnekler toplamalari, ériinti-
lerdeki artma, azalma veya tekrar etme durumlarini belirlemeleri, ériintindn devamina
iliskin farkli tahminler olusturmalari ve bu tahminlerin dogrulugunu ornekler tUzerinde
sinayarak sonuglarini arkadaslariyla paylasmalari istenebilir. Tahmin ve sayma sonucu
karsilastirma ile ilgili aktif 6grenme yontem ve tekniklerinden yararlanilarak etkinlikler
duzenlenebilir.

Destekleme Ogrenme siirecini destelemek amaciyla gorsel, isitsel ve dijital materyaller kullanilabi-
lir. Gorsel veyaisitsel dgelerle desteklenen grup calismalarinda 6grencilerden gokluklari
onluk ve birliklerine ayirmalari, ayirdigi bu gruplari basamak olarak isimlendirmeleri, ba-
samak degerini ifade etmeleri istenebilir.

Sayldogrusuna temel olusturacak gere¢ ve modellerin sayilarin konumlandirmasi yoluile
daha fazla duyuya hitap etmesi saglanabilir. Bu durumu saglamak icin kagidin veya defte-
rin Uzerine dokunabilecekleri nesnelerle bir dogru olusturmalariistenebilir. Bu dogrunun
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OGRETMEN
YANSITMALARI

Uzerine yine dokunabilecekleri kicuk nesneleribirer artirarak sirayla koymalari ve her bir
sUtundaki nesnelerin sayilarini alt tarafa yazmalari beklenebilir. Bu dogrultudaki etkinlik-
lerle 6@rencilerin yaparak yasayarak sayl dogrusu modelleri olusturmalari saglanabilir.

Sayllarin artis ve azalis miktarina bagli olarak ritmik sayabilmenin daha anlasilir hale gel-
mesiicin yuzlUk tablo Gzerinde ritmik saymalarin farkli renklere boyanmasi istenebilir.

Programa yonelik gérus ve énerilerinizicin karekodu akilli Eﬂ,

cihaziniza okutunuz. g‘ J:a
o. "’ .
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2. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (2)

Bu temada 6grencilerin butin, yarim ve ¢eyregiifade ettikten sonra battn, yarim ve cey-
rek parcalarin arasindaki iliskiyi belirleyebilmeleri; paralari degerine gore iliskilendirerek
cozUmleyebilmeleri; zaman 06l¢U birimlerini okuyabilmeleri ve yazabilmeleri; standart
uzunluk ve katle dlgme araclarini taniyabilmeleri; nesneleri standart 6lcme araclariyla ol-
cerek 6lcim sonuclarini tahminleriile karsilastirabilmeleriamaclanmaktadir.

30

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme,
KB2.15. Yansitma

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gergedi Arama, E3.6. Analitiklik,
E3.8. Soru Sorma

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1 iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.1.
Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlk, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB3. Finansal Okuryazarlk, OB4. Gorsel
Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarhgi

Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun

MAB3. Matematiksel Temsiller (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma),
MABb5. Matematiksel Arag ve Teknolojiile Calisma (MABbS.1. Matematiksel Arag ve Tekno-

lojiden Yararlanma), KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.14. Yorumlama, KB2.17. Degerlendirme
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

MAT.2.1.7. BUtln, yarim ve ¢eyrek arasindaki iliskiyi cozimleyebilme
a) Bir bltlndn yarim ve ceyrek pargalarini belirler.
b) Blitiin, yarim ve ¢eyrek arasindaki iliskileri belirler.
MAT.2.1.8. Paralaridegerlerine gore iliskilendirerek ¢6zimleyebilme
a) Paralari degerlerine gére inceleyerek madeni paralari belirler.
b) Kurus ve Tirk lirasi arasindaki iliskileri belirler.
MAT.2.1.9. Zaman 0l¢U birimlerini okuyabilme ve yazabilme

MAT.2.1.10. Standart uzunluk ve kitle 6lgme araglarinin ve birimlerinin gerekliligini yan-
sitabilme

a) Standart olmayan araclarla ilgilideneyimlerinden yola ¢ikarak standart dlg-
me araclarina olan ihtiyaci gézden gegirir.

b) Deneyimlerine dayali olarak standart élcme araclarinin gerekliligine iliskin
¢ikarimda bulunur.

c¢) Standart 6lcme araglarina iliskin ulastigi ¢ikarimlar dogrultusunda stan-
dart 6led birimlerinin gerekliligini degerlendirir.
MAT.2.1.11. Standart uzunluk ve kitle dlgu birimleri cinsinden uzunluklari ve kitleleri
tahmin edebilme

a) Standart 6lc birimlerine iliskin deneyimini, tahmine konu olan uzunluk ve
ktle ile iliskilendirir.

b) Nesnelerin uzunlugunu ve kitlesini standart 6l¢i birim cinsinden tahmin
eder.

¢) Tahminini élgiim sonuclariyla karsilastirarak tahminine iliskin yargida bulu-
nur.

Kesirler, Paralarimiz, Zaman Olgme, Uzunluk ve Kitle Olcme Arag ve Birimleri, Uzunluk
ve Kitle Olcmede Tahmin

Genellemeler
« Para, ekonomik iliskilerde kullanilan bir degisim aracidir.

- Saatler, zamani 6lgmek icin kullanilan araclardir.

- Karsilastirma ve hesaplama yaparken ayni birimler kullanilir.

Anahtar kavramlar

- butdn, yarim, ceyrek, kurus, saat, dakika, zaman, 6lgcim, gun, hafta, ay,
mevsim, yil, kilogram, gram, metre, santimetre

Sembol ve Gosterimler

- kr., kg, g, m, cm, dk.

Bu temanin 6grenme ¢iktilari; kontrol listesi, eslestirme sorulari, gézlem formu, perfor-
mans gorevi, butuncul dereceli puanlama anahtari, acik uclu sorular, dogru-yanlis soru-
lari kullanilarak degerlendirilebilir.

Qgrencinin finansal okuryazarliginive sorumluluk becerilerini degerlendirmeye yonelik per-
formans gorevi verilebilir. Bu gorevlerin degerlendirilmesiicin bitlncul dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir. Ogrencilere zamanifarkli birimlerle 8lcen zaman 6lcme araclarinin ye-
nidentasarlanmasiileilgiliperformansgoreviverilebilir. Bustre¢butinculderecelipuanlama
anahtari ile degerlendirilebilir. Ogrencilerin giinliik yasamda standart uzunluk élcme arac-
larini kullanabilecekleri ve bu uzunluklari karsilastirabilecekleri performans gorevi verilebi-
lir. Bugoreveait 6grenci Urtnleributincul dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.
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Temel Kabuller  Ogrencilerin giinlik yasamlarindaki kisisel deneyimlerine gére parca-bitin ile ilgili du-
rumlari ve bu durumlarin batdn, yarim ve ¢eyrek seklinde ortuk bir anlayis gelistirdikleri
kabul edilmektedir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Ogrencilerin paranin bir degisim araci oldugunu 6grendikleri, her paranin farkli bir degere
ve alim gtcune sahip oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin glini planlamayi 6grendikleri ve bu planlama sirasinda zaman 6lgii birim-
lerine ihtiyac duyduklari; gun, hafta, ay, mevsim ve yil kavramlarini kullandiklari kabul
edilmektedir.

Birinci sinifta 6grendigi kavramlarin (parmak, karis, ayak, adim, kulag) standart 6lgme
araclariyla tahminler ve lgumler yaparken kolaylik saglayacagini bildikleri, ginlik yasam
deneyimlerinden yola ¢ikarak nesnelerin kutlelerini agir, daha agir, en agir, hafif, daha
hafif, en hafif ve esit olarak niteleyebildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere bitiin, yarim ve ceyrek kavramlarina yonelik glinlik yasam deneyimlerini
ortaya cikaracak sorular sorularak yakin cevresindeki nesnelerle iki ve dort es parcaya
bolme islemleri yapilabilir.

Paralarin gorselleriverilerek (1, 5, 10, 20, 50, 100, 200 TL) 6grencilerden paralarin deger-
lerini okumalari ve bu paralari degerlerine gore kiiclkten buyldge ya da buyukten kictge
dogru siralamalari istenebilir.

Gunluk planlama etkinlikleri kapsaminda gunlik yasamindaki rutinlerini hangi zaman di-
limlerinde yaptiklari ve ne kadar siirdiigi hakkinda sorular sorulabilir. Ogrencilerin per-
formanslarina gore 6rnekler cogaltilabilir veya bir sonraki asamaya gecilebilir.

Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek igin 8grencilere standart olmayan uzunluk
ve kutle dlcme araclariile ilgili sorular sorulabilir.

Standart olmayan uzunluk 6lgme araclarini kullanabilecekleri bir oyun (ayakla oynanan
"Aldim, verdim, ben seniyendim!” oyunu gibi) oynatilarak birinci sinifta 6grendikleri uzun-
lukla ilgili kavramlar tekrar edilebilir. Boylece dgrencilerin hem eglenmeleri saglanabilir
hem de sahip olduklari kavram yanilgilari varsa ortaya cikarilabilir.

Kopri Kurma Dikkat cekmek icin 6grencilere gunlik yasamda karsilasabilecekleri ve es parcalara ay-
rilabilecek yiyecekleri 2 veya 4 kisiyle nasil paylasabileceklerine yonelik sorular sorularak
dastnmeleri saglanabilir. Parcalarin es olmasinin gerekliligi ve bitintn nasil parcalara
ayrilabilecegi hakkinda sinif ici tartisma olusturulabilir.

Ogrencilere glnlik yasamdan btiin ile ilgili tim olasi sézciiklere (tam, tiim vb.) iliskin
merak uyandiran érnekler verilebilir. Ogrencilerden bitiinin anlamlandirilabilmesi icin
bu sozcukleri yorumlamalari istenebilir. Bu sayede dgrenciler verilen cevaplar dogrultu-
sunda “batun” ifadesine ve butun ifadelerini iceren sozctklere yonlendirilebilir. Bu tdr
sorularla 6grencilerin 6n bilgilerinin harekete gecirilmesi ve sorgulama yapmalari sag-
lanabilir.

Ogrencilerin 1. sinifta 8grendikleri paranin bir degisim birimi oldugu bilgisine vurgu yapi-
labilir. GUnluk yasamda paranin siklikla kullanimi ve kullanim alanlari hakkinda gortsle-
rini ifade etmeleri saglanabilir. Ogrencilerin gdrisleri alinarak para kullaniminin ginlik
yasami surddrmenin dnemli unsurlarindan biri oldugu vurgulanir ve bunun anlasiimasi
icin gunlik yasamda hangi durumlarda paralarin kullanildiginailiskin sorular yoneltilebilir.
Ogrencilerden karisik olarak verilen paralardan éncelikle herhangi birini secmesi istene-
bilir. Sectikleri para degerlerini okuyarak sececegi sonraki paralarla karsilastirmalari ve
paralari degerlerine gore siralama calismalari yapilabilir. Ogrencilerin yaptiklari siralama-
lar gozlem formu ile degerlendirilebilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GUnd planlama konusundaki kronolojik siralamaiile iliskilendirilerek saat ve takvim kavra-
minin grencide olusmasi saglanabilir. Ogrencilere dogum tarihleri sorulabilir. Bu soru-
nun cevabini verirken hangi zaman birimlerini kullandiklari, dogru zaman dilimlerini kulla-
nip kullanmadiklari hakkinda tartisma yaptirilabilir.

Ogrencilerin birinci sinifta standart olmayan dlgme araclari ile yaptiklari kiitle ve uzunluk
olcimlerine iliskin ornekler vermeleri istenebilir. Bu drneklerden sonra standart dlgcme
araclarina ihtiyac duyulan giinlik yasam orneklerine gecis yapilabilir. Ogrencilere stan-
dart 6lgme araclarinin kullanildigi mesleklerden (marangoz, mimar, manav, doktor vb.)
ornekler verilip bu mesleklerde kullanilan arag ve birimler hakkinda konusmalari sagla-
nabilir.

MAT.2.1.7

GUnluk yasamdan butun ile ilgili gérseller verildikten sonra olanaklar cergevesinde diji-
tal gereclerle drnekler gosterilir ve gevrim ici araclar kullanilarak etkilesimli bir sekilde
ogrencilerin stirece katilmalari saglanir (OB2). Daha sonra uygun nesneler iki es pargaya
boldndr, her bir parcanin yarim oldugu belirtilir. Yarim ve buttn arasindaki iliski vurgula-
nir. Burada esitlik vurgusu parca-bitiniliskisiile aciklanir. Ogrencilere farkli sekillerde iki
esit parcaya ve rastgele ikiye bolinmus nesne veya sekillerin cesitli gosterimleri verile-
rek dogru karsiligi olan parcalarin bulunmasiistenir. Elde edilen iki parcanin boyutlarinin
farkliliklarina iliskin gortsler sinif ici tartismalarla degerlendirilir (SDB2.1).

BUtUn ve yarim kavramlari verildikten sonra nesne, sekil ya da uzunluklar dort es parcaya
bolinir, geyrek belirtilir. Batin, yarim ve geyrek arasindaki iliski (kesir gésterimine gi-
rilmeden) agiklanir. Bu sekilde parga-bitiin arasindaki iliskiyi belirlemede kullanilan esit
parcalara bolinmus nesne, sekil ve uzunluklar ayni zamanda birer matematiksel temsil
oldugundan bu temsillerin baglamlarindaki anlamlariyla taninmasi saglanir (MAB3.1).

Bir bltunun iki es parcaya bolundugunde yarim, yarim iki es parcaya bolindtginde cey-
rek ile ifade edildigi etkinliklerle fark edilmesi saglanir. Batun, yarim ve ¢ceyrek kavram-
larini oyunla kavrayabilmeleri igin bir oyun etkinligi yapilir (E2.5). Bu sayede ders kapsa-
minda 6drencilerin oyun hamuru gibi parcalara ayirmakta zorlanmayacaklari gereclerle
batdnler olusturmalari, sira arkadaslariyla birlikte bunlariistenilen sekilde parcalara ayir-
malari saglanir (E3.3). Bu slrecgte 6¢rencilerin parga-butinile ilgili galismalara aktif kati-
limi saglanarak gérev bilinci kazanmalari saglanir (D16.3). Ogrencilerin 8grenme stirecleri
kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Ogrencileri biitlin, yarim ve geyrek arasindaki iliski iizerinde diisiinmeye tesvik etmek igin
dijital ortamda butdnun iki es ve dort es parcaya bolunebildigi etkinlikler yapilir. Bu se-
kilde 6grencilerin dijital araclarlailetisime girerek parca-butin arasindaki iliskiye yonelik
coziimleme yapmasi beklenir (0B2). Ogrencilerin parca-butiin arasindaki iliskiyi belirle-

me durumlari, eslestirme sorulariile degerlendirilebilir.
MAT.2.1.8

Ogrencilere paralarin benzer veya farkli 6zelliklerinin fark edilmesi icin sorular yoneltilir.
Ogrencilerin paralari karsilastirmalarina yonelik birbirlerine soru sormalariicin bir etkinlik
dizenlenir (E3.8, SDB2.1). Bu etkinlik ile hem kagit paralar hem de kagit para ile madeni
paralarin birbirlerinden farki hissettiriimeye calisilir. Paralarimizin tGzerinde yer alan ku-
rucu liderimiz ve Ulkemizin tarihinde dnemli izler birakan degerli sahsiyetlerin 6grenciler
tarafindan arastiriimasi istenir. Arastirma sonucunda Ulkemiz tarihine sagladiklari katki-
lar sinifta sunularak fikir alisverisi yapmalari saglanir (D3.3, D19.2).

Ogrencilerin glinliik yasamda karsilasilan durumlari deneyimlemeleri igin alisveris is-
tasyonu olusturulur ve buradaki Grinlerin kuruslu fiyatlari ile birlikte gosterilip kendile-
rine temsilen verilen k&git ve madeni paralarla alinabilecek trunleri siralamalari istenir
(SDB2.2, 0B3). Sonrasinda 6grenciye ihtiyac duyulan (yiyecek malzemesi, kitap, kirtasi-
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ye malzemesi, giysiler vb.) ve ihtiyag duyulmayan (saghga zararl yiyecekler, oyuncak ara-
ba gibi) GrUnlerin fiyati belirtilerek bu Grinleri alabilmek icin ihtiyaci oldugu kadar paray!
secip almasini ve elinde olan parayla kendi ihtiyaclarini giderecedi Grinleri secmesi sag-
lanir (SDB3.3, D17.1). Kendilerine verilen temsili paralarla (rtin alabildiklerini goren 6¢ren-
cilerle gunlik yasamlarinda ihtiyac duyulan Urtnleri almanin énemi Uzerinde tartisilir ve
tasarruflu olma konusunda 6grencilere acgik uglu sorular sorulabilir (D17.2).

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilere iki tane 25 kurusun 50 kurusa, dort tane 25 kurus veya iki tane 50 kurusun 1 TLye
esit oldugunun kesfedilmesi saglanarak kesirlerdeki butdan, yarim ve ceyrek ile iliskilendir-
meye vurgu yapilir. Madeni paralarla (1 TL, 50 kurus ve 25 kurus) doldurulan bir kutudan veya
kumbaradan rastgele birkac adet para almalari ve bunlarin toplam degerini sdylemeleriiste-
nir (KB2.14). Ogrencinin istek ve ihtiyaclarina ydnelik alabilecegi rtinlerin degeri kadar paray!
secip almasi saglanir. Ogrencinin mevcut parasi karsiliginda hangi driinlerin alinabilecedine
yonelik performans gorevi verilebilir ve verilen performans goérevi bitincul dereceli puan-
lama anahtari ile degerlendirilebilir. Paralarin birbirine dondsdmu isleminin ginlik yasamda
nerelerde yapildigi sorularak dénditler alinir. Ogrenme siireci sonunda paralar degerlerine
gore karsilastirilir ve 6grencilerin paralari siralamasi istenerek gozlem formu ile de@erlendi-
rilebilir.

MAT.2.1.9

GUnluk rutinlerinden bahsedilerek zaman hakkinda merak ettiklerini sormalari konusun-
da tesvik edilerek zamani 6lgmenin gerekliligine ihtiyac hissedilmesi saglanir (E1.1, E3.8).
Ayrica saat ve dakika cinsinden anlatilan olaylari da duymalari icin sorular sorulur. Ornek-
ler vermeleri saglanir (okul saat 9da basliyor, 6gle yemegini saat 12'de yiyorsun ve oyna-
mak icin 30 dakikan var vb.). Zaman kavrami hakkinda galisilirken planl olmak konusunda
dgrencilerle etkinlikler yapilir (D3.2). Ornegin bir giiniin planlanmasi gibi (sabah, égleden
once, 64le, 6gleden sonra, aksam) 24 saatlik zaman diliminin planlanmasi ile ilgili etkinlik-
ler yapilir. Yapilan bu etkinliklerde 6grencilerin saat kavramini kullanmalari saglanir.

“Saat” kavramina ulasildiginda bir saatlik zaman dilimi hakkinda konusulup daha kisa za-
man dilimlerinden stz edilip daha 6nce 6grenmis olduklar “tam-yarim-ceyrek” durum-
larina dikkat cekilir. Soru cevaplarla aralarindaki “parca-butin” iliskisini dilimlere ayirma
asamalarinda yardimci olarak bulmalari istenir (E3.8). Ogrencilerden siireleri gok farkli
olan iki olaydan hangisinin daha uzun strddgunu karsilastirmalari istenir.

Zamani 6lgebilmek igin kullanilan standart olmayan ve standart araglar oldugu soylenip
bu araclar hakkinda konusulur. Zamani dlgme igin standart olmayan araclardan su saati,
kum saati, gines saati gibi standart olmayan araclar ile etkinlikler yapilir.

Ogrencilerin olaylarin siiresine ve dakika ile saat kavramlarina yénelik farkindalik kazanma-
larinin ardindan, zaman élcmek icin kullanilan ortak aracin saat oldugu sonucuna ulasmalari
saglanir. Ogrenciler zaman ile ilgili alistirmalara éncelikle calisma kagidinda bulunan saat-
lerdeki akrep ve yelkovani okuyarak baslamalari saglanir. Ayrica bu sirecte saat tasarlama
calismalari yapilir ve elde edilen saatleri boyama etkinligi sonrasinda ortaya ¢ikan Urdn yo-
rumlanir (OB4, SDB1.2). Akrep ve yelkovanin hangi yonde hareket ettigi ve yelkovanin tam
12 Uzerine geldiginde ne oldugu sorular 6grencilere sorularak tartisma ortami olusturulur
(SDB2.2). Sinifta hazirlanan saat modelinde akrep ve yelkovanin konumlari degistirilerek
dgrencilerden olusturdugu saatleri okumalari istenir (MAB3.1, MAB5.1). Ogrenciler tam,
yarim ve ceyrek saatleri okurken gozlem formu kullanilabilir. Sonrasinda yarim saatte veya
bir saatte neler yapabilecekleri sorularak gunlik yasamla iliskilendirmeleri saglanir. Fark-
Il saatleri gosteren resim kartlari verilerek bu saatleri tam saat, yarim saat ve ¢eyrek saat
olarak siniflandirmalari ve kaydetmeleriistenir. Ogrencilerin konuyu kavrayip kavrayamadigi
eslestirme sorularindan yararlanilarak tespit edilebilir.

Ogrenciler dijital formatta zamani okur ve yazar. Olanaklar dahilinde 8gretmen analog ve

dijital saatleri gdsterebilecedi dijital bir arac (genel agda bulunabilecek flash uygulamala-
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rivb.) belirler. Sonrasinda sinif igerisinde 6grencilerin yonlendirmesi ile saat olusturulup
okunur. Burada dijital bilgiye ulasma konusunda ve dijital bilginin nasil olustuguna yonelik
farkindaliklarinin gelismesi saglanir (OB2, SDB3.1).

Daha uzun surelere karsilik gelen gun, hafta, ay ve yil kavramlarinin kazandiriimasi igin
takvimden vyararlanilir. Takvim Uzerinden gln ve ay olarak belirtilen zaman ifadelerine
karsilik gelecek durumlari gostermelerine iliskin eslestirme sorularindan yararlanilabilir.
Dakika-saat, saat-gun, gin-hafta, gin-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-yil iliskileri ile sinirl
kalinarak zaman ol¢cme birimlerini aciklamasi igin etkinlikler yapilir. Takvimdeki 6zel gin-
ler ve tatil gUnlerini vurgulayarak hafta ici ve hafta sonu kavrami 6grencilerde olusturulur.
Boylece takvimde kullanilan renk ve sembollerin ne anlama geldigini fark etmeleri saglanir.
Yapilan takvim calismalarinin fotograflari cekilerek 6grenciler tarafindan EBAda sinif arka-
daslariile paylasmasina yonelik takvim, analog saat gibi zaman dlgcme araclarinin yeniden
tasarlanmasi ile ilgili performans gaorevi verilebilir. Verilen performans gorevi battncul de-
receli puanlama anahtariile degerlendirilebilir. Boylece dijital iletisim araclarini taniyip diji-
tal araglarla etkilesimi gézlemleme becerileri gelistirilir (0B2). Ogretmen siireci gézlemler
ve bu sUreci bir gozlem formuna aktarabilir, gozlem formunu battncul dereceli puanlama
anahtariile degerlendirebilir.

MAT.2.1.10

Hassas 0lcum gerektiren mesleklerde farkl standart olmayan araclar ve birimler kullani-
lirsa ne olabilecegine yonelik sorular yoneltilir. Sinif iginde ayni nesneleri standart olmayan
olcme araclarini kullanarak dlgmeleri ve farkli sonuclara ulasiimasi Gzerine, standart bir bi-
rime duyulan ihtiyacla ilgili 8grencilerin tartisma yapmalari saglanir (SDB2.2). Ogrencilere
sinif igerisinde standart dlgme araclari ile 6lgtim yapiimasinin gerekli olduguna dair farkli
ornekler vermeleri saglanir. Verilen drneklerden yola cikilarak standart dlcme araclarina
olan ihtiyag ve standart 6lgme araglarinin neler olabilecedi ile ilgili merak uyandirilir (E1.1,
0BT, KB2.10).

Ogrencilere, standart olmayan farkli 8lci birimleriile esit olmayan sonuglar verecek se-
kilde uzunluk ve kiitle élctimleri yapabilecekleri ortamlar sunulur. Ogrenci, élcim sonug-
larinin ayni olmadigini fark edinceye kadar sorularla yénlendirme yapilip standart 6lgme-
ye ihtiyac oldugu ve standart 6lgcme araclarinin neler olabilecedi ile ilgili merak uyandirilir
(E1.1, 0B1, KB2.10). Bu araglarileiilgili sorular olusturmalari ve sorular (zerinde tartisma-
lari saglanir (E3.8, SDB2.2). Alisverislerde standart olmayan araclarla yapilan 6lgimlerin
sonucunda esit olmayan élcimlerin yapiimasinin hak kaybina neden olmasi ve adaletsiz
bir duruma yol agmasi Gizerine tartisma yapilir (D1.1).

Ogrencilerin giinlilk yasamda gérdikleri uzunluk 8lcimi yapilan durumlari arkadaslarin-
dan farkl sekillerde kendi cimleleriyle anlatmalari istenir (KB2.14). Gérisleri alindiktan
sonra birinci siniftan gelen on bilgiler de harekete gegcirilerek bunlarla ¢lcim yapildigi so-
nucuna ulasmalari saglanir. Ogrencilerin standart dlgme araclariyla dlcim yapildiginda
yapilan 6lcim sonuglarinin ayni oldugunu fark etmeleri saglanir. Boylece ayni nesne farkli
kisiler tarafindan standart dlcme araciyla 6l¢ildidginde 6lcim sonuclarinin degismedidi
vurgulanir.

Uzunluk élgcmede kullanilan araclar ve birimler (metre, santimetre) isimleriyle 6grencilere
tanitilir. Bu élcu birimlerinin kullanildigi yerlere drnekler verilmesiistenir. Bir metreyi karsi-
lastirma, tahmin etme ve insa etme etkinlikleriile 6grencilerin bu birimi tanimalari saglanir.
Ogrencilerin verdikleri cevaplar dogru-yanlis sorulari ile degerlendirilebilir.

Ogrencilere standart uzunluk dlcme araglarini kullanarak giinliik yasamda siklikla karsilas-
tiklari nesneleri 6lgmelerinin ve bu dlgtmleri karsilastirmalarinin yapildigr performans go-
revi verilebilir (SDB1.2). Ogrenciler performans gérevini yaparken hangi birimi kullandiklari-
nin farkinda olmalari ve cetveli nesne ile dizgun bir sekilde hizalamalari beklenir. Yapilan
bu performans gorevi bittncdl dereceli puanlama anahtarlariile degerlendirilebilir.

Kutle 6lcmede kullanilan araglar ve birimler (kilogram, gram) isimleriyle égrencilere ta-
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nitilir. Standart birim olarak grami kullanan dgrencilere, bir grama esit nesnelerin veya
bunun bir kisminin agirhigini hissetme deneyimi yasatilir. Ancak kitlesi daha agir nesne-
lerin 6lculmesiicin kilogram gibi standart kttle birimlerine ihtiyac oldugunu fark etmeleri
saglanir. Ogrenciler standart birim ve araclar ile 8lgiim yaparken her zaman ayni 6lcim
sonuglarina ulasildigina yénelik yargida bulunur (MAB5.1, KB2.17, E3.4). Ogrencilerin si-
recteki 6grenme kanitlari dogru-yanlis ve eslestirme sorulariile belirlenebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.2.1.11

Ogrencilerden giinlitk yasamda karsilastigi standart élci birimleriile ifade edilen gézlem-
ledigi nesnelerden yola cikarak diger nesnelerin uzunluklari ve katleleri ile ilgili tahmin-
lerde bulunmalariistenir. Ogrencilere lglim yaptirmadan dnce her zaman 6lciim sonucu
tahmin ettirilmelidir. Hem uzunluk hem de kitle 6lcmede uzunluklari metre/santimetre
birimleri tirdnden kutleyi de kilogram/gram tdrinden tahmin etmesi ve tahminini dlg-
me sonucuyla karsilastirarak kontrol etmesine yonelik etkinlikler tasarlanir. Bunun igin
nesnelerin uzunluk ve kutlelerine yonelik yapilan tahmin sonuglari not edildikten sonra
standart 6lcUm araclariile dlgumleri yapilir ve 6grencilerden tahmin ile 6lcim sonucuna
iliskin yargida bulunmalari istenir (0B7). Ogrencilerin performanslari tahmin sonuglarinin
6lcim sonucuna ne kadar yaklastiklari yoninden degerlendirilir. Bunun yaninda eslestir-
me sorulari araciligiyla 6grencilerin uzunluk tahminlerini ve elde ettikleri sonuclari birbir-
leriyle karsilastirmalari saglanarak degerlendirme yapilabilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Ogrencilerin farkli nesneleri kullanarak btiinden yarim ve ceyregde ulasmalari saglana-
bilir. Noktali kagit Gzerinde farkl geometrik sekillerin sunuldugu ya da kendi ¢izdigi sekil-
lerde yarim ve ¢eyregi elde edebilecegi es parcaya bolme etkinlikleri yapilabilir.

Ogrencilere "Hangisi daha degerli, iki liralik bir madent para mi, yoksa 17 tane 10 kurus
mu? ki liraya esit olmasi icin kac tane 10 kurusa ihtiyaciniz var? Hangisi daha degerli,
3 adet bir TL'lik madeni para mi, yoksa 9 adet on kurusluk madeni para mi?” tirinden
sorular sorulabilir. Sonrasinda kagit paralarin oldugu gorseller dagitilip ayni etkinlikler bu
paralarla yapilabilir. Ogrencilere paralar ile ilgili dért islem problemleri verilip cézmeleri
istenir, ardindan 6grencilerden problem kurmalariistenebilir.

“Para icat edilmeden dnce insanlar ne yaplyordu? Degerine gdre en buyuk paramiz nedir?
Japonya ve Hindistanin para birimi nedir?” gibi sorular sorularak 6grencilerin arastirma
yapmalari saglanabilir. Ogrencilerin birlikte calisma, bitiinsel olarak iletisim ve takim be-
cerilerini 6lgmek amaclyla yapilan grup galismasi grup degerlendirme formu ile degerlen-
dirilebilir.

Zamani 15 dakikalik (ceyrek saat) artislarla gosteren saatler gizmeleri istenebilir. Saat di-

limlerini birbirleriyle iliskilendirmeleri saglanabilir. Dijital bir ara¢ kullanarak bir icerik tasari-
mi yapabilmeleriicin dijital ortamdaki gorsellerden yararlanmalari istenebilir.

Ogrencilerden kendi 6zgiin tasarimlari olacak sekilde takvim hazirlamalari istenebilir.
Ogrencinin degerlendirme siirecinde aktif yer almasi icin 6z degerlendirmeyi iceren, 6§-
retmenin ve 6grencinin imzaladigi “6grenim anlasmasi” yapilabilir. Yapilan takvim calisma-
larinin fotograflan cekilerek dgrenciler tarafindan EBAda sinif arkadaslari ile paylasmasi
gorevi verilebilir.

Ogrencilerin alisik olduklari birim modellerini kullanarak basit dlcme araclari yapmalari, bu
araclarin nasil élgtigini anlamalari saglanabilir. Ornegdin 8grencilerin sirasiyla cetvel ve
terazi gibi 6lcim yapabilecekleri 6zgun fiziksel modelleri hazirlamalari, Uzerindeki birimleri
tanimalari, her birim arasindaki bosluklari fark etmeleri ve uzunluk birimleri ile iliskilendir-
meleriistenebilir.

Ogrenme sireci dijital ortamda ya da sinif ortaminda oyunlastirilarak dijital ortamda
uzunluk ve kutle dlcmeye iliskin karsilastirma, siniflandirma, degerlendirme calismalari
yapilabilir.
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Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Butdn, yarim ve ceyrek modellerini iceren boyama ve eslestirme icerikli etkinlikler yap-
malari saglanabilir.

Tek bir para verilip bu parayla kantinden alabilecegi ve alamayacagi GrUnleri saymasi is-
tenebilir. Ogrencilerden cevaplar geldikge farkl bir para verilip benzer galismalar devam
ettirilebilir. Paranin ginlik yasam ile iliskisi baglaminda dijital iceriklerle sire¢ destekle-
nebilir. Ayrica slrecte dgrencilerin calisma sayfalari Gzerinde gruplar halinde calismasi-
na olanak saglanabilir.

Ogrencilerden saat modeli yapmalari istenebilir. Model yapma siirecinde zorluk yasayan
6grencilerin saat resmiyapmalari, gorsel ve isitsel videolarile planliyasamanin 6nemi ve
saatlerin gunluk yasamdaki kullanimina iliskin érnekler verilebilir.

Dijital saat, analog saat, dakika, gun, hafta, ay, dort mevsim ve yil kavramlarinailiskin gor-

sel ve dijital arac gerecler kullanilarak 6grenme-0gretme uygulamalari desteklenebilir.

Grup calismalariile siniftaki nesnelerin dlcimu yapilarak akran 6grenmesiile sirecte 64-
renme eksikleri alan 6grencilerin 6grenmeleri desteklenebilir.

Programa ydnelik goris ve 6nerilerinizigin karekodu akilli E"‘E;E
cihaziniza okutunuz. P L Y
e
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2. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. TEMA: iSLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Bu temada 6grencilerin toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren ginlik yasam problem-
lerini ¢cdzebilmesi; toplama ve cikarma islemlerinin sonuclarini tahminde bulunarak ve
zihinden islem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemlerinin iliskisini
yorumlayabilmesi; carpmaislemini tekrarli toplama, bdlme islemini ardisik gikarmaile an-
lamlandirabilmesi; tahmin ederek veya zihinden islemlerle carpma ve bolme isleminin so-
nucunu bulabilmesi; dort islem baglaminda esitligi yorumlayabilmesi amaglanmaktadir.

b5

MABI. Matematiksel Muhakeme, MAB2. Matematiksel Problem Cozme

KB2.4. Cozimleme, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitiklik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.1.
Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D10. Mitevazilik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik

Hayat Bilgisi, Beden Egitimi ve Oyun

MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MABG.1. Matematiksel Arag ve Tekno-

lojiden Yararlanma)
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

MAT.2.2.1.

MAT.2.2.2.

MAT.2.2.3.

MAT.2.2.4.

MAT.2.2.5.

MAT.2.2.6.

Toplama ve cikarma islemleri gerektiren glinlik yasam problemlerini ¢ozebilme
a) Problemi anlayarak verilen ve istenilenleri belirler.

b) Problemde verilenler ile istenilenlerin gerektirdigi islemler arasindaki iliskiyi
belirler.

c) Probleme iliskin verilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere do-
nastardr.

¢) Matematiksel temsillere dénistird(igu problemi kendi ifadeleriile agiklar.

d) Problemlerin sonucuna iligkin tahminde bulunarak islemleri gerceklestirmek
icin stratejiler gelistirir.

e) Belirlenen strateji ya da stratejileri ¢ézlim icin uyqular.

f) Cézim yollarini kontrol ederek ¢éziime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g) Problemin ¢ézimu icin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gézden gegire-
rek kisa yollari degerlendirir.

g) Cézime ulastiran stratejinin/stratejilerin hangi problemlere uygulanabile-
ceginigeneller.

h) Genellemenin gegerliligini matematiksel érneklerle degerlendirir.

Toplama ve c¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden
islem yaparak muhakeme edebilme

a) Toplama ve cikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler.
b) Toplama ve ¢cikarma islemlerine iliskin 6geler arasindaki iligkileri belirler.

c¢) Toplama ve cikarma islemine yénelik tahmin ve zihinden islem sonuclari ara-
sinda iliski kurar.

¢) Tahmin ve zihinden islem sonuglarinin tutarliligini ifade eder.
Toplama ve gikarma islemlerinin iliskisini yorumlayabilme

a) Toplama ve ¢cikarma islemlerinin iliskisini inceler.

b) Toplama ve cikarma islemlerini tersine déndstdirdr.

c¢) Toplama ve ¢cikarma islemlerinin iligkisini yeniden ifade eder.

Carpma ve bolme islemlerini toplama ve gikarma islemlerine dayali olarak ¢6-
zimleyebilme

a) Carpma ve béime islemlerinin anlamlarinin toplama ve ¢ikarma islemleriyle
iliskili oldugunu fark eder.

b) Carpma ve bélme islemlerini toplama ve cikarma islemleriyle iliskilendirir.

Carpma ve bolme islemlerinin sonuclarini tahminde bulunarak ve zihinden is-
lem yaparak muhakeme edebilme

a) Carpma ve bélme islemlerine iligkin bilesenleri belirler.
b) Carpma ve béime islemlerine iliskin bilesenler arasindakiiliskileri belirler.

c¢) Carpma ve bélme islemine yénelik tahmin ve zihinden islem sonugclarini ifade
eder.

¢) Tahmin ve zihinden islem sonuglarini aciklar.
Dort islem baglaminda esitligin farkli anlamlarini yorumlayabilme
a) Dértislemde esitligi farkli anlamlarina gére inceler.

b) Dértislem baglaminda ayni sonucu veren durumlari esitligin anlamini kulla-
narak farkli sayilarla ifade eder.

c¢) Esitligin anlamlarini dért islem baglaminda ifade eder.
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ICERIK CERCEVESI  Toplama ve Cikarma islemleriyle ilgili Problemler, Toplama ve Cikarma islemlerinin So-
nuglarini Tahmin Etme ve Zihinden islem, Toplama ve Cikarma islemlerinin iliskisi, Carp-
ma ve Bélme Islemleri, Carpma ve Bdlme Islemlerinin Sonuclarini Tahmin Etme ve Zihin-
den islem, Dort islemde Esitlik

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ . Toplama, cikarma, carpma ve bélme matematigin temel islemleridir.

Sembol ve Gosterimler Anahtar Kavramlar

- eldeli toplama, tekrarli toplama, ¢arpma, carpan, ¢arpim, ardisik ¢ikarma,
bélme, béltnen, bélen, bolim, kalan, gruplandirma, esit paylastirma, deste,
dizine

Sembol ve Gosterimler

o X +

OGRENME Ogrenme-dgretme uygulamalari neticesinde ulasiimak istenen égrenme ciktilari; goz-
KANITLARI lem formlari, performans gorevi, kontrol listeleri, eslestirme sorulari ve izleme testleri
(Olgme ve Degerlendirme)  kullanilarak degerlendirilebilir.

Toplama ve cikarma islemleri gerektiren gunlik yasam problemlerini cozimleriile birlik-
te olusturabilecekleri performans garevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendiril-
mesi butdncdl dereceli puanlama anahtariile yapilabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin toplamanin artma, ¢cikarmanin azalma anlamina geldigini, toplama ve cikar-
ma isleminin sembollerini, toplama ve gikarma isleminin matematiksel ifade oldugunu
bildikleri, 20 icerisinde toplama ve ¢ikarma islemleri yapabildikleri kabul edilmektedir.
Bunun yaninda ogrencilerin ileriye ve geriye dogru ritmik sayma yapabildikleri de kabul
edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Gunlik yasam problemleri kullanilarak dgrencilerin 6n bilgileri harekete gecirilebilir.
Devaminda dgrencilerin tekrarli toplama, ardisik ¢cikarma, ileriye ve geriye dogru ritmik
sayma, tahmin etme ve zihinden islem hakkindaki 6n bilgileri etkinlikler yapilarak ortaya
cikarilabilir.

Kopri Kurma  Sayilari siralama, sayilarda blyutklUk ve kicUklik ile ilgili ginlik yasam durumlarina ilis-
kin ornekler verilebilir. Bu 6rneklerden yararlanilarak 6grencilerin 6n 6grenmeleri ortaya
cikarilabilir. Toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren gunltk yasam durumlarina iliskin 6r-
nekler verilebilir.

Ogrenme-Ogretme  MAT.2.2.1

Uygulamalari  ggnigk yasam problemlerinden yola cikilarak (En cok iki islemli problemlerle calisilir.) -
rencilerin problemde verilen ve istenenleri anlamalarina yonelik calismalar yapilir. Bu si-
recte paralar, zaman, uzunluk, tartma gibi 6grencilerin ginlik yasam durumlarinda karsi-
lasabilecegdi durumlara iliskin toplama ve cikarma islemi gerektiren problemler ele alinir.
Problemde verilenler ile istenilenlerin gerektirdigi islemler arasindaki iliskiyi belirlemeye
yonelik calismalar yapilir. Ogrencilere problemi gdzmek amaciyla kendi stratejilerini gelis-
tirmeleriicin firsat verilir (SDB3.2, E3.3). Ogrencilerin gelistirdikleri stratejileri matematik-

sel temsillere donusturmeleri saglanir.

Matematiksel temsillere dondsttrddgu problemi kendiifadeleriile yeniden aciklamalarina
imkan verilir. Problemlerin cozimu icin kullanacagi islemleri zihinlerinde tasarlayarak tah-
minde bulunmalariistenir. Daha sonraislem yaparak stratejilerini czim icin uygulamalari
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saglanir (SDB3.1). Onlar ve birler basamaklari vurgulanarak toplama islemi yaparken bir-
ler basamagindan baslanmasi ve eldeli islemlere dikkat edilmesi gerektiginin anlasiimasi
vurgulanir. Bu sdrecte toplamlari 100U gecmemek kosuluyla iki ve Gc sayiile toplama is-
lemleriyapilir. Cikarma isleminin eksilen ve ¢ikan dgeleri arasinda buyUklik kicuklik, on-
luk bozma gerektiren durum gibi iliskileri 6grencilerin modellemeler yolu ile belirlemesi
saglanir. Ayrica slrecte yapilan ¢cikarma islemlerinde 100'e kadar (100 dahil) olan bir cok-
luktan belirtilen sayi kadarinin eksiltilmesi istenir. Ogrencilerin bulduklari sonucu kont-
rol ederek ¢cozime ulastirilamayan stratejileri degistirmeleri saglanir. CozUme ulastiran
stratejilerin hangi problemlere uygulanabilecegi genellemesi ve genellemenin gecerlili-
gini matematiksel érneklerle degerlendirmesi saglanir. Orneklerde deste ve diizinenin
kullanilmasina da yer verilir. Ogrencilerin problem ¢ézme siirecindeki 6grenme kanitlari
izleme testleri yardimiyla belirlenebilir. ifade edilen testler araciligiyla 6grencilerin prob-
lem ¢o6zme surecinde yasadigi gucltkler ve problem ¢dzme adimlarindaki eksik yonleri
ortaya cikarilir. Toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren gunlik yasam problemlerini
cozUmleriile hazirlayabilecekleri performans gorevi verilebilir. Performans gorevinin de-
gerlendiriimesi buttncul dereceli puanlama anahtariile yapilabilir.

MAT.2.2.2

Iki basamakli sayilarla toplama ve cikarma isleminin 6geleri ve 8gelerin isimleri, islemler
Gzerinde ifade edilir. Bu dgeler arasindaki iligskilerin kendi ifadeleriyle belirtiimesi bek-
lenir. Bu sayede dgeler arasindaki iliskiler ortaya konur. Ogrencilerin toplama isleminin
degisme ozelliginiifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerin iki basamakli sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleriyle ilgili tahmin etme ve
zihinden islem yapma becerilerini gelistirebilmek icin kendi stratejilerini olusturmalarina
firsat verilir. Bu amacla gunlik yasam durumlarindan yola cikilarak 6grenciyi bir problem
ile karsi karslya birakacak ve kendi ¢ozum yollarini bulmalariicin analitik disinmeye yon-
lendirecek etkinlikler yapilir (SDB1.2, SDB3.3, E3.6). Toplama ve gikarmaislemine yonelik
tahmin ve zihinden islem sonuclariniifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerin islem deneyimi kazanacaklar bilgilere ulasmalariicin cesitli oyun ve etkinlik-
ler yapilir. Ogrencilerin tahmin ve zihinden islem sonuclarini iliskilendirmeleri, bu iliskiye
yonelik cikarimlarini kendi cimleleri ile ifade etmeleri saglanir. Tahmin ve islem sonucu
karsilastirmalarinda, 6grencilerden tahminlerini islem sonuclariyla karsilastirarak eksik,
fazla, esit, az, cok gibi uygun ifadelerle aciklamalariistenir. Ogrencilere icerisinde tahmin
ve zihindenislemiceren cesitli etkinlikler verilerek agikladiklari stratejiler dogrultusunda
kontrol listeleri uygulanarak degerlendirme yapilabilir. Ogrenme kanitlari izleme testleri
yardimiyla belirlenebilir. ifade edilen testler araciligiyla 6grencilerin toplama ve ¢ikarma
islemlerini tahmin etme surecinde nasil bir zihinsel islem yurttttkleri ortaya ¢ikarilr.

MAT.2.2.3

Toplama ve gikarma islemlerinin birbirinin tersi islemler oldugunu kavratmaya yonelik
alistirmalar yapilir. Ayrica tum sdreclerde matematiksel arag ve teknoloji kullanilarak
toplama ve gikarma iglemlerinin birbirinin tersi olduguna dair etkinlikler yapilir (MAB5.1).
Olanaklar dikkate alinarak ogrencilere EBA Uzerinden V Fabrika, Wordwall gibi ¢cevrim
ici araclarla olusturulmus icerikler sunularak surtkle birak vb. oyunlari evde yapmalari
saglanir (SDB1.2). Eger sinifta etkilesimli tahta varsa, 6grenciler bu dijital araglarla tahta
Uzerinden etkilesimli sekilde ¢alisabilir. Boylece dgrencilerin dijital bilgiye erisim ve diji-
tal bilgiye ait pargalari tanima konusundaki farkindaliklari artirilir (OB2). Sonrasinda ise
ogrencilerden toplama ve c¢ikarma islemleri arasindaki iliskiyi yorumlamalarina yonelik,

toplananlar ve toplam, devaminda ise eksilen, ¢ikan ve fark arasindaki iliski vurgulanir.

Bu surecte ogrencilerin verdikleri drnekler kontrol listesi ile kayit altina alinir. Bunun
yaninda 6grencilerin toplama ve ¢ikarma islemleri baglaminda iliskiyi yorumlamalarina
iliskin 6grenme kanitlarini belirlemek icin eslestirme sorularindan yararlanilabilir. Ayrica
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ogrencinin toplama ve ¢ikarmaislemleri baglamindailiskiyi nasil yorumladigmailiskin du-
rumlariizleme testlerive gozlem formlari yardimiyla da belirlenebilir.

MAT.2.2.4

Ogrencilerden bir grup nesneyi ikiserli, Ggerli, dérderli veya beserli gruplayip saymala-
riistenir. Ogrencilerden beklenen, nesneleri kac gruba ayirdigi ve nesne sayisini ileriye
dogru ritmik sayarak soyleyebilmeleridir. Bu sayede olusan grup sayisi, gruplarda yer alan
nesne sayisi ve toplam nesne sayisi arasinda iliski olduguna dikkat cekilir. Ogrencileri di-
stinmeye yonelten sorular sorularak toplam nesne sayisini bulmanin kisa bir yolu oldugun-
dan bahsedilir. Bu sUrecte 6grencilerin nesne gruplari arasindaki iliskileri sorgulamalart,
farkli ¢ozum yollari inceleyerek karsilastirmalari, arkadaslarinin gelistirdigi ¢6ztm yollari-
ni dikkate alarak degerlendirmeleri ve kendi disUncelerini gerektiginde yeniden gozden
gecirmeleri, ulastiklari sonuclari gerekgeleriyle agiklamalari istenir (D3.3, D10.1, D10.3).
Ardindan carpma islemi ve sembolU tanitilir. Siniftaki 6grencilerin yapilan gruplandirma-
lari ve toplam nesne sayisini carpma islemi ile ifade etmeleri saglanir. Boylelikle tekrarli
toplama isleminden ve ileriye dogru ritmik saymadan yola cikilarak 6grencilerden carpma
islemini anlamlandirmalari beklenir. Sonrasinda ise 6grencilerden carpma islemini kulla-
narak farkli durumlara yénelik drnek vermeleri istenir. Carpma isleminde 10'a kadar olan
sayllar1, 2, 3, 4 ve 5ile garpmalariistenir. Carpma isleminde carpanlarin yerinin degisme-
sinin carpimi degistirmeyecedinin anlasiimasina yonelik etkinlikler yapilir. Bununla birlikte
ylzlUk tablo ve islem tablolari kullanilarak 5'e kadar (5 dahil) carpim tablosu olusturulur.
Carpmaisleminde 1ve 0'n etkisine gesitli drnekler verilerek vurgu yapilir (Sifirigin yutan
eleman, birigin etkisiz elemanifadelerine yer verilmez.). izleme testleri ve gzlem formlari
yardimiyla 6grencinin carpma islemini nasil goztmledigine iliskin durumu belirlenebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilerden bir miktar nesneyi ikiserli, Gcerli, ddrderli veya beserli olarak paylastirdik-
larinda kalan nesne sayisini bulmalari istenir. Ogrencilerin kalan nesne sayisini bulurken
geriye dogru ritmik sayma veya ardisik cikarma islemi yapmalari beklenir. Ogrencilerle
yapilan soru cevap etkinligiyle, geriye dogru ritmik saymadan ve ardisik ¢ikarma islemi
yapmaktan daha kisa bir yola ihtiyag oldugunun fark edilmesi saglanir (OB1). Ogrencilere
bdlme islemi ve sembold tanitilir. Her asamada yapilan paylastirma islemini bolme islemi
ile dogru bir sekilde ifade etmeleri saglanir. Boylelikle geriye dogru ritmik sayma ve ardisik
cikarmaisleminden yola gikarak 6grencilerden bolme islemini anlamlandirmalari beklenir.
Surecte 20'ye kadar olan sayilarla (2, 3, 4, 5) kalansiz bolme islemi yapilir. Ogrencilerden
baolme isleminden yararlanarak farkli sayilarla ginltk yasamda bolme islemi gerektiren
durumlara yénelik érnek vermeleri istenir (SDB2.1). Bu slrecte verilen drnekler cevaplar
kontrol listesiile kayit altina alinabilir. izleme testleri ve gézlem formlari yardimiyla da 64§-
rencinin bolme islemini nasil ¢cozimledigi belirlenebilir.

MAT.2.2.5

Carpma ve bolme isleminin bilesenleri, islemler Gzerinde ifade edilir. Bu bilesenlerin
arasindaki iliskileri 6grencilerin kendi ifadeleriyle belirtmesi saglanir (SDB2.1). Bu sekil-
de bilesenler arasindaki iliskiler ortaya konulur. Ogrencilerin carpma isleminin degisme
ozelligini ifade etmeleri saglanir. Bunun yaninda sifir ve bir rakamlarinin garpma islemle-
rindeki durumuna tekrar dikkat ¢ekilir. Bu slrecte carpma ve bolme arasindaki iliskinin
fark edilmesi saglanir. Carpmanin kisaca esit terimli toplamanin kisa yazilisi olduguna
vurgu yapilir. Bélmenin bir butindn esit parcalara bolinmesi ve kag esit parcanin ortaya
cikmasi oldugu ifade edilir. Ayrica carpma ile balme islemlerinin iliskili olduguna vurgu
yapilir. Bu ifade verilirken bolme isleminin adimlarinda carpma isleminin yapildigr durum-
lara 6rnek verilir. Bunun yaninda érnek bir carpma islemi verilerek garpmanin da dogru-
lugunu saglamak icin bélme isleminden yararlanildigi gosterilir. Ogrencilerin carpma ve
bolme islemleriyle ilgili tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini gelistirebilmek
icin kendi stratejilerini olusturmalarina firsat verilir (SDB3.2). Bu dogrultuda gunlik ya-
samda karsilabileceditekislem gerektiren problemlerden yola ¢ikilarak etkinlikler yapilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Carpma ve boélme islemlerine yonelik tahminlerini ve zihinden islem sonuclariniifade et-
meleri sadlanir. Ogrencilerin islem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulasmalariicin cesitli
oyun ve etkinlikler yapilir. Tim &grencilerin tahmin ve zihinden islem sonugclarini iliski-
lendirmeleri, bu iliskiye yonelik cikarimlarini kendi cimleleri ile ifade etmeleri saglanir.
Tahmin ve islem sonucu karsilastirmalarinda tahminlerinin islem sonugclarindan eksik,
fazla veya esit oldugunu belirleyerek aciklamalari istenir. Ogrencilere icerisinde tahmin
ve zihindenislem iceren cesitli etkinlikler verilerek agikladiklari stratejiler dogrultusunda
kontrol listeleri uygulanarak degerlendirme yapilabilir. Ogrenme kanitlari izleme testle-
ri yardimiyla belirlenebilir. ifade edilen testler araciligyla dgrencilerin carpma ve bélme
islemlerini tahmin etme sdrecinde nasil bir zihinsel islem yarattikleri ortaya cikarilabilir.

MAT.2.2.6

Ogrencilerle dort islem kullanilarak ayni sonucu veren ve iki tarafin esitligini saglayan
durumlari gésteren calismalar yapilarak merak uyandirilir (E1.1). Ogrencilerden kiiclk
gruplara ayrilarak grup icerisinde dort islem kullanacaklari farkli esitlikler olusturmala-
ri istenir (SDB2.2). Bu esitliklerin olusturulma strecini ve dogrulugunu diger gruplarla
paylasmalari saglanir (D4.1, SDB2.1). Bu paylasimlar sirasinda gruplardaki 6grencilerin
birbirlerini etkin bir sekilde dinlemeleri ve gérisleriyle katki saglamalari beklenir (D4.2,
SDB2.1). Ogrencilerin dijital ortamda iletisim kurma ve paylasma becerilerini gelistirmek
icin bu paylasim surecinde olanaklar dikkate alinarak EBA ve dijital pano kullanimindan
yararlanilir (OB2). Bu slregte 6grencilerin yaptigi bu faaliyetler gdzlem formu araciligiyla
degerlendirilerek 6grenme-0gretme uygulamalarindaki ¢esitli eksiklikler gorulebilir ve
uygulamalara iliskin ihtiyac duyulan dizenlemeler yapilabilir. Sonrasinda ise agrenciler-
den dortislem baglaminda esitligin farkli anlamlarini yorumlamalarina yonelik 6rnek ver-
meleriistenir. Verilen 6rnekler kontrol listesiile degerlendirilebilir. Bunun yaninda égren-
cilerin dort islem baglaminda esitligin farkl anlamlarini yorumlamalarina iliskin 6grenme
kanitlarini belirlemek icin izleme testleri ve gozlem formlarindan yararlanilabilir.

Ogrencilerden gergek yasam durumlarini iceren problemleri ,dért islem ile iliskilendi-
rerek yeniden ifade edebilmeleri beklenebilir. Eldeli toplama ve onluk bozarak ¢ikarma
yapma konusunda ornekler vermeleri ve toplama islemlerini cikarma islemlerine donds-
tirmeleri istenebilir. Benzer sekilde 6grencilerin, 5'e kadar olan sayilarla carpma ve iki
basamakli sayilari tek basamakli sayilara bolme islemlerine iliskin 6rnekler olusturmalari;
ayrica carpma islemlerini bolme islemlerine donistirmeye yonelik calismalar yapmalari
saglanabilir.

Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda rutin olmayan problemler olusturulup égrencilerden
cozmeleri ve bu konuyla alakali resim, afis vb. ¢alismalar yapmalari beklenebilir. Ayrica
slirecte dijital gorsellerden yararlanilabilir. Ogrencilerin dijital bilgiye ulasmalarini ve uygun
dijital bilgiyi kullanmalarini saglamak ve gorselleri bulmasi icin dijital bilgiye erisim yollarin-
dan yararlanilabilir. Gorselleri arama ve bulma sdrecinde fikri malkiyet haklari konusunda

farkindalik olusturularak buna uygun davranislar sergilenmesi saglanabilir.

Ogrencinin dért islem ile ilgili 6grenme-dgretme uygulamalarindaki performanslarini
artirmak amaciyla gorsellerle modelleme yapilabilir. Uzerine sayarak bulma ile ilgili fa-
aliyetler diizenlenebilir. Uzerine sayma ve azaltma oyunlari oynatilabilir. Etkinliklerin cok
fazla duyuya hitap eden matematiksel arac ve teknolojilerin yardimiyla yapiimasina ola-
nak taninabilir. Ogrencilerin sinif iginde gruplama yapacagi nesneler izerinden problem

durumu olusturulup bu problem durumlarini cézme etkinlikleri de yapilabilir.

Programa ydnelik géris ve dnerilerinizicin karekodu akilli E'EEE
cihaziniza okutunuz. :';J.-E— t '|-'-
&
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2. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISI (1)

Bu temada dgrencilerin gunlik yasamda kullanilan farkli nesneleri bigcimsel 6zellikleri-
ne gore belirleyebilmesi, ayirabilmesi, tasnif edebilmesi ve adlandirabilmesi; geometrik
yapilardaki geometrik cisimleri belirleyebilmesi; bu geometrik cisimlerin aralarinda ilis-
ki kurmasi ve geometrik cisimlerden 6zgun bir yapi modeli olusturabilmesi; Gcgen, kare,
dikdortgen, cember ve daire arasinda iliskiler kurmasi ve bu sekilleri birlestirerek 6zgin
modeller olusturabilmesi amaclanmaktadir. Ayrica bu temada ogrencilerin geometrik
sekil ve cisimlerin yon, konum veya buyutklUkleri degistiginde bigimsel 6zelliklerinin de-
gismediginin farkina varabilmesi; standart olmayan sivi 6lcme araclari ile sivi miktarini
tahmin edebilmesive 6lcim sonuclarini tahmin sonuclariyla karsilastirabilmesi amaclan-
maktadir.

25

KB2.5. Siniflandirma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme, KB2.14. Yorumlama,
KB2.20. Sentezleme

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.2. is Birligi

D3. Caliskanhk, D7. Estetik, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlk, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB7. Veri
Okuryazarhg

Gorsel Sanatlar

MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MABG.1. Matematiksel Arac ve Tekno-

lojiden Yararlanma), KB2.4. C6zimleme

7
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

72

MAT.2.3.1.

MAT.2.3.2.

MAT.2.3.3.

MAT.2.3.4.

MAT.2.3.5.

Gunlik yasamda kullanilan nesneleri bigimsel 6zelliklerine gére geometrik
cisim olarak siniflandirabilme

a) Gunlik yasamda kullanilan nesnelerin bicimsel ézelliklerini belirler.
b) Farkli nesneleribicimsel 6zelliklerine gére ayirir.

c) Nesnelerigeometrik cisim olarak tasnif eder.
¢) Geometrik cisimleri adlandirir.

Geometrik cisim modellerini kullanarak yapilar sentezleyebilme
a) Geometrik yapilardaki geometrik cisimleri belirler.

b) Geometrik cisimler arasinda iliski kurar.

c) Geometrik cisimleri birlestirerek ézgn bir yapi olusturur.

Geometrik sekiller kullanarak modeller sentezleyebilme

a) Geometrik yapilardaki geometrik sekilleri belirler.
b) Geometrik sekiller arasinda iliski kurar.
c) Geometrik sekilleri birlestirerek 6zgiin model olusturur.

Geometrik sekil ve cisimlerin yon, konum veya buyukltkleri degistiginde bi-

cimsel 6zelliklerinin degismedigini yorumlayabilme

a) Geometrik sekil ve cisimlerin mevcut yén, konum veya blydkldklerini ince-
ler.

b) Geometrik sekil ve cisimlerin mevcut yén, konum veya biyUkliklerini bigim-
sel 6zelliklerinden kopmadan farkli blyukllklere veya farkli yénlere donis-
trerek gosterir.

c) Geometrik sekil ve cisimlerin yén, konum veya biy(klikleri degisse de geo-
metrik sekil ve cisim olarak ayni kaldigini ifade eder.

Standart olmayan sivi 6l¢gme araglariile sivi miktarini tahmin edebilme

a) Standart olmayan sivi élcme araclarina iliskin deneyimini, tahmine konu
olan sivi miktariile iliskilendirir.

b) Belirlenen standart olmayan sivi 6lgme araclarina gére sivinin miktarini
tahmin eder.

¢) Tahminini él¢iim sonuglariyla karsilastirarak tahminine iliskin yargida bulunur.

Geometrik Cisimler, Geometrik Cisim Modelleri, Geometrik Sekil Modelleri, Geometrik
Sekil ve Cisimlerin Bicimsel Ozellikleri, Sivi Miktarini Tahmin Etme

Genelleme

« Bazinesnelerile geometrik cisimler iliskilidir.
- Geometrik cisimler ile yapilar olugur.

- Geometrik sekil ve cisimlerin yon, konum ve buyuklukleri degisse de bigimsel
ozellikleri degismez.

- Sividlgme araci degisse de sivinin gercek miktari degismez.

Anahtar Kavramlar

- daire, kUp, kare prizma, dikdértgen prizma, Uggen prizma, kure, silindir

Sembol ve Gosterimler
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OGRENME  Bu temanin 6grenme ciktilari, analitik ve biitiincil dereceli puanlama anahtari, kontrol
KANITLARI listeleri, tanilayici dallanmis agag, eslestirme sorulari, gdzlem formlari, kavram haritalari,
(Olgme ve Degerlendirme) yapilandirilimis grid ile degerlendirilebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Geometrik cisim modellerinden sekilleri olusturmaya yonelik performans gorevi istenebilir.
Performans gorevinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin geometrik cisimleri (kiip, kare prizma, dikddrtgen prizma, (iggen prizma,
kire, silindir) bigimsel 6zelliklerine gére adlandirmadan bildikleri, geometrik sekilleri(lg-
gen, kare, dikdortgen, gember) bicimsel ézelliklerine gére tanidigi ve adlandirdigr kabul
edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerden gevrelerinde bulunan geometrik cisim modellerinden drnekler vermele-
ri istenebilir. Ogrencilerin geometrik sekil ve cisimleri bicimsel 6zelliklerine gére taniyip
tanimama durumlari belirlenebilir. Geometrik cisim ve nesnelerin yer, yon ve bUyUklUk-
leri degistiginde bicimsel ozelliklerinin degisip degismedigine iliskin hazir bulunusluklari
cesitli arac gerecler kullanilarak incelenebilir. Ogrencilerin standart olmayan sivi lcme
birimlerini ve bunlarailiskin sahip olduklari bilgi ve becerilerini, kavram yanilgilarini, ilgi ve
ihtiyaclarini tespit etmek igin acik uglu sorular sorulabilir.

Kopri Kurma  GunlUk yasamda sikca kullanilan nesnelerin resimleri veya drnekleri gosterilerek gtnlik
yasamdaki geometrik cisimlerin varligini hissetmeleri saglanabilir. Ornegin gevrelerinde
gordukleri yapi modellerinden (sanat eserleri, mimari eserler gibi) 6rnekler gosterilerek
bu modellerin kullanildigi yerler hakkinda sorular sorulabilir. Bu yapilarin sekillerinin o
Ozellikte olmasinin yaplya saglayacagi katkilar tartisilabilir.

Sivi miktarinin dlgdlmesine yonelik glnlik yasam deneyimlerine iliskin acik uclu sorular
sorulabilir. Sivi miktarinin élgulmesi, gunluk yasamin hangi noktalarinda isimize yarayabi-
leceg@i hakkinda sinifta tartisma ortami olusturulabilir.

Ogrenme-Ogretme  MAT.2.3.1

Uygulamalari Tenjs topu, konserve kutusu gibi nesneler 6grencilere gosterilerek bu nesnelerin bi-
cimsel dzellikleri hakkinda dgrencilerin gérisleri sorulur. Ogrencilerden sinifa ginlik
yasamda karsilastigi malzemeleri getirmeleri istenir. Bdylece 6grencilerin égrenecedi
konu hakkinda merak duymasi ve yeni konuya iliskin bilgileri fark etmesi saglanir (E1.1,
SDB1.1). Glnlik yasamda kullanilan cisimlerin bicimsel 6zelliklerini belirlemeleri, bu ci-
simleri ayirmalari ve ayirdiklari cisimleri benzerlik ve farkliliklarina gore tasnif etmeleri
istenir. Ogrenciler, giinlik yasamda karsilasilan geometrik cisimleri (kiip, kare prizma,
dikdértgen prizma, tGggen prizma, kire, silindir) benzer ve farkli 6zelliklerine gore sinif-
landirir. Siniflandirmalarini gerekceleriyle agiklamalari istenir. Ardindan geometrik ci-
simleribicimsel 0zelliklerine dikkat ederek adlandirmalari saglanir. Strec, yapilandiriimis
grid ve eslestirme etkinlikleriile degerlendirilebilir.

MAT.2.3.2

Geometrik yapilardaki geometrik cisimlerin fark edilmesi adina gunlik yasamdan ¢e-
sitli arnekler verilir. Bu orneklere iliskin somut modeller sinif ortamina getirilir ve mo-
delin parcalarina ayriimasi ile modeli olusturan cisimler arasinda iliski kurulur. Ayri-
ca bu cisimler ile cisimlerin birlestirilmesi yoluyla olusan geometrik yapi arasindaki
iliskiye de dikkat cekilir. Daha sonra dgrencilerden verilen farkli geometrik cisimleri
kullanarak bu cisimlerden 6zgin bir yapi modeli olusturmalari istenir (OB1). Ogren-
cilerin oynamaktan zevk aldigi “dokunarak geometrik cismi tanima” gibi cesitli egit-
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sel oyunlar oynatilir (E2.5). Bu sirecte 6grencilerden bir takim olusturulmasi, grup
etkinliginin 6n plana ¢ikariimasi ve grup calismasinda verilen gorevi yerine getirmek
icin etkinlikte aktif rol almalari istenir (D3.4, SDB2.2). Gerek iletisim becerilerinin ge-
rekse dokunma duyusunun gelisimine yonelik katki saglanir. Ogrencilere geomet-
rik cisimlerin gunluk yasama yansimalarina yonelik performans gaérevi verilebilir. Bu-
nun degerlendiriimesine ydnelik analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

MAT.2.3.3

Ogrencilere icerisinde (icgen, kare, dikdértgen ve gemberin yer aldigi cesitli geomet-
rik sekiller ve dairesel modeller gosterilerek bu modelleri incelemeleri saglanir. Gorsel
sanatlar dersi ile iliskilendirilerek gerek kendi kultirimuze gerekse farkl kdltlrlere ait
Uzerinde geometrik sekillerin oldugu desenler (kilim, mozaik vb.) incelenir (OB4, D7.1).
Bu surecte dgrencilerden dncelikle geometrik yapilarda yer alan geometrik sekilleri be-
lirlemeleri beklenir. Ardindan belirledikleri geometrik sekillerin benzerlik, farkllik, kenar
ve kose dzelliklerinden hareketle aralarindailiski kurmalari saglanir. Sonrasinda 6grenci-
lerden k&git Uzerinde bulunan geometrik sekilleri kesme, boyama ya da bloklar, manyetik
sekil setleri ve tangram gibi materyalleri kullanarak geometrik sekilleri birlestirip 6zgin
modeller olusturmalari istenir (KB2.4, E2.2, E3.3, SDB1.2). Olusturduklari sekil modelini
cizmeleri saglanabilir. Cizdikleri modeller kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

MAT.2.3.4

Geometrik sekillerin ve cisimlerin bicimsel 6zelliklerinin 6grencilere hatirlatilip cisimlerin
farkli acilardan incelendiginde bicimsel dzelliklerinin dedisip degismeyecedine yonelik
bir tartisma yapilir (SDB2.2). Sinifa farkl blyuklikte geometrik sekil ve cisim modelle-
ri getirilerek 6grenilecek konuya merak uyandiriimaya calisilir (E1.1). Geometrik sekil ve
cisimlerin yon, konum ve buyuklukleri degistiginde bicimsel dzelliklerinin degismedigine
yonelik etkinlikler yapilarak 6grencinin 6grenme surecinde aktif rol almasi beklenir. Geo-
metrik sekil ve cisimlerin yon, konum ve buyUklUkleri degistiginde bicimsel 6zelliklerinin
degismedigini somutlastirmak icin 6grencilerin dijital bir aracla etkinlik yapmalarina yo-
nelik etkilesimli geometri yazilimlarindan yararlanilir (MAB5.1, 0B2). Cesitli egitsel icerikli
oyunlar oynatilir (E2.5). Tim 6grencilerin etkinlik ve oyun slrecinde aktif katimi sagla-
nip verilen gorevleri yerine getirmeleri istenir (D16.3). Farkli yén, konum ve blyUklikteki
geometrik sekil ve cisimlerin yer aldigi gorseller 6grencilere dagitilip kolaj calismasi gibi
kes, yapistir boya etkinligi yapilarak gorsel sanatlar panosuna asilir. Bu slrecte dgrenci-
lerin gorevi yerine getirip getirmedigi gozlem formu ve kontrol listeleri kullanilarak tespit
edilebilir.

MAT.2.3.5

Farkli boyutlardaki standart olmayan sivi 8lgme araglari tanitilir. Ogrencilere bir kap igin-
de bulunan sivinin ne kadar olduguna yonelik tahminde bulunmalari istenir. Sonra élgim
yaparak tahmini sonuc ile dlcim sonucunu karsilastirmalari saglanir. Bir miktar sivi,
farkl boyutlardaki standart olmayan sivi dlgme araclariyla 6lctlerek tahmini sonug ile
6lcim sonucunun karsilastiriimasi istenir (0B7). Standart olmayan sivi 6lgme araglariile
sivi miktarini tahmin edebilmek ve tahminini 6lcim sonuclariyla karsilastirmak icin es-
lestirme sorulari veya tanilayici dallanmis agac kullanilabilir. Elde edilen veriler dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.
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Zenginlestirme  Ogrencilerden kiip, kare prizma, dikdértgen prizma, icgen prizma, silindir ve kireyi kul-
lanarak robot tasarlamalariistenebilir. Ayrica etkilesimligeometriyazilimlarindan da cisim-
lerin Uc boyutlu somutlastiriimis hali sunulabilir. Daha fazla geometrik sekil ile 0zgtn sekil
modeli olusturabilme calismalari yapilabilir. Ug boyutlu etkilesimli geometri yazilimlart kul-
lanilarak 6grencilerden kendi tasarimlarini yapmalari istenebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI
FARKLILASTIRMA

Bilgisayar veya mobil uygulamalar araciligiyla sanal deneyimler sunularak 6grencilere inte-
raktif bir ortamda sivi dlcme becerilerini gelistirmeye yénelik etkinlikler yapilabilir. Ornegin
bos bir kova, standart olmayan farkli sivi 6lgme araclari kullanilarak dolduruldugunda hangi
olcme aracinin daha hizli bir sekilde kovayi siviile doldurabilecegini tahmin etmesiistene-
bilir. Daha sonra bu tahminleri test etmek amaciyla farkl dlcme araclari kullanilarak kovayi
sivi ile doldurmasi ve elde ettigi sonuclari baslangicta yaptigr tahminlerle karsilastirmasi
saglanabilir.

Destekleme Geometrik cisim modellerigosterilerek 6grencilerin glinltk yasamda bu cisimlere benzer
nesneleri adlandirmadan érneklendirmesi saglanabilir. Ogrencilerin ihtiyaglari g6z 6niine
alinarak Gcgen, kare, dikdortgen ve cember sekillerinden birini veya birkacini kullanarak
sekil modelleri olusturabilme calismasi yapilabilir. Geometrik sekil ve cisim modellerinin
yeridegisse de bicimsel 6zellikleri degismedigine yonelik ginlik yasam senaryolari olus-
turulabilir.

Standart olmayan sivi dlgme araglari ile sivi miktarini tahmin edebilme ile ilgili somut
orneklerden yararlanilabilir. Bu kapsamda bir kovaya farkli nesnelerle sivi eklenmesine
yonelik sinif ici uygulamalar yapilabilir. Buna bagli olarak 6grencilerin kovayi hangi nes-
neyi kac kez kullanarak doldurulabilecegine yonelik sorularla 6grencilerin sivi miktarini
tahmin etmeleriistenebilir.

OGRETMEN Programa yénelik goris ve énerileriniz icin karekodu akill Eih E
YANSITMALARI ~ cihaziniza okutunuz. 22
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5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (2)

Bu temada ogrencilerin mesafe ve yonleri icerecek sekilde hedefe ulasmak icin kullana-

cagi uygun stratejilere karar verebilmesi; verilen sekiller arasindan simetrik olanlari ayirt-
edebilmesi amaclanmaktadir.

11

KB1. Temel Beceriler, KB3.1. Karar Verme

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.2.
Esneklik

D3. Caliskanlik, D7. Estetik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Hayat Bilgisi, Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun

MAB2. Matematiksel Problem Cozme, KB2.2. Gdzlemleme, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARIVE MAT.2.3.6. Mesafe ve ydnleri igerecek sekilde hedefe ulasmak igin uygun stratejilere
SUREG BILESENLERI karar verebilme

a) Hedefe ulasmak icin élglit belirler.

b) Belirledigi él¢lte uygun bilgileri toplar.

c¢) Topladigi bilgilerden élglite yénelik secenekler olusturur.

¢) Olusturdugu secenekler lizerinde mantiksal denetleme yapar.
d) Secenekler arasindan 6lglite uygun segim yapar.

e) Olclit degisikligi durumunu stirece yansitir.

MAT.2.3.7. Verilen sekiller arasindan simetrik olanlari ayirt edebilme
ICERIK CERCEVESI  Yer ve Yon Bulma, Simetri

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ - Yer, yon ve konum iliskilidir.

Sembol ve Gosterimler « Simetrik yapilarda bir uyum vardir.

Anahtar Kavramlar
e simetri

Sembol ve Gosterimler

OGRENME Butemanin 6grenme ciktilari; agik uclu sorular, kontrol listesi, performans gérevi ve Giriin
KANITLARI dosyasi (portfolyo) ile degerlendirilebilir. Ogrencilere hedefe ulasma stirecinde yer, yon ve
(Olgme ve Degerlendirme)  konuma iliskin asamalari gerceklestirme durumlarini igeren harita gizimleri gibi performans
gorevleri verilebilir. Performans gérevinin ve Urdn dosyalarinin degerlendiriimesinde analitik
dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  On 6grenmelerine dayanarak égrencilerin bir nesnenin konumunu belirlemede referans
aldigr; yer, yon, konum kavramlarini (altinda, Gstiinde, etrafinda, arasinda, déninde, ar-
kasinda, yUksekte, algakta, uzakta, yakinda, icinde, disinda, saginda, solunda, cukurda
ve timsekte) uygun bir sekilde kullandigi; nesnelerin ve sekillerin esini bulma sirecinde
gorsel 6zellikleri gozlemleyip karsilastirabildigi kabul edilir.

On Dederlendirme Siireci  Ogrencilerin mevcut 6grenme diizeylerini belirlemek amaciyla bir gdriisme formu ha-
zirlanabilir. Gorusme formu ile 6grencilere yer, yon, konum ve mesafe iceren belirli kav-
ramlarla ilgili sorular sorulabilir. Ogrencilerin kavramlar arasinda iliski kurarak anlamli
ogrenme gercgeklestirmeleriicin bu iligkileri resim, ¢izim veya diger gorsel araclarla ifade
etmeleri saglanabilir. Cevresinde gordigu nesnelerin esini bulmasi ve gostermesi iste-
nebilir. Sinifa getirilen eldiven ve ¢orap gibi nesnelerin eslerini bulma gibi eslesme gerek-
tiren etkinlikleri isteyerek ve eglenerek yapmalari saglanabilir.

Koprii Kurma  Ogrencilere bu tema sonunda énceki sinifta égrendidi yer, yon ve konum ifadelerine ait
én bilgilerinden hareket ederek glinlik yasaminda ulasmak istedigi(market, okul ve oyun
parki gibi) konumlara en uygun yollari kullanarak ulasabilecekleri belirtilebilir. Harita kul-
lanilmasi gereken uzak mesafeli yolculuklarda yer-yon-konum ile ilgili 6grendigi bilgileri
kullanabilecegi sdylenebilir.

Ogrencilere dogadaki veya cevrelerinde gordikleri nesneler ve sekiller Gzerindeki si-
metriyi anlamalarini saglamak icin ayni figlrdn veya desenin simetrisinin goraldugd du-
rumlari gozlemleyebilmeleri, bu bilgileri kullanarak simetrik varliklara ve sekillere yonelik
baglantilar kurmalari saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT.2.3.6

Ogrencilerin akran dgrenmelerinden yararlanarak yer, yon ve konum kavramlarina ait
bilgilerini tekrar edecedi egitsel oyunlarla derse baslanir (SDB2.1). Derse baslangic et-
kinligi, hedefe ulastiracak yonergelerin bulundugu gorev listesi calisma kagidi seklinde
sunulabilir. Uygulamada oryantiring, harita kullanimi ve kodlama gibi etkilesimli etkinlik-
lerden veya yazilimlardan (3 boyutlu) faydalanilir. Dersin islenisinde 6grencilere yonelik,
hedefe ulasma gerektiren bir problem durumu tasarlanir (MAB2). Ogrencilerden hedefe
ulasirken kullanacaklari yer, yon, konum ve mesafeyi belirlemeleri ve sureci planlamalari
istenir (D3.2). Ogrencilere, hedefe ulasmak igin en uygun yol, en kisa mesafe, ugranma-
si gereken yerler gibi élcitler belirlemeleri sdylenir (OB1, SDB1.2, SDB3.2). Ogrencilerin
dijital araclarlais gérme becerilerini gelistirmek icin belirledigi 6l¢tte uygun bilgileri top-
lanmasinda dijital yazim, teknolojik arac gerec ve harita gibi kaynaklardan yararlana-
bilecedi s6ylenir (E3.2, 0B1, 0B2). Toplanan bilgilerin 6zetlenmesi ve varsa gorsellerin
yorumlanmasi ile élglte yonelik segeneklerin olusturulmasi istenir (0B1, OB4). Olustu-
rulan secenekler tzerinden bilgilerin karsilastirilmasi, sentezlenmesi ve gorseller ara-
sinda elestirel disinme gibi mantiksal denetlemelerin yapiimasi beklenir (0B4, KB2.7,
SDB1.2, E1.3). Segenekler arasindan 6lglte uygun bir secim yapilir ve bu segim hedefe
ulasmakicin uygulanir. Beklenmedik durumlarin gerceklesmesi durumundaise dlgtt de-
gisikligi yapilir ve gerekirse yon, konum ve mesafe degisikligiile sirec tekrardan ele alinir
(SDB1.2). Bu 6grenme ciktisinin degerlendirilmesi amaciyla agik uglu sorulardan yarar-
lanilabilir. Bu sorularin degerlendiriimesinde kontrol listeleri kullanilabilir. Belirlenen bir
hedefe ulasmak igin gerekliasamalariiceren kodlama ve harita cizimleri gibi calismalarin
bulundugu performans gorevleriverilebilir. Verilen performans gorevleri analitik dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

MAT.2.3.7

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinden ve gézlem becerilerinden hareketle doga-
da ve gevrelerinde gordUkleri birbirine es gortntilerle (ayni figliriin ya da desenin karsi
tarafta ayni sekilde yinelendigi) ilgili yasantilarini paylasmalari istenir (KB2.2). Varliklarin
suya yansima goruntulerinden ve kelebegin her iki kanadi gibi bilgilerden hareket edilir
(KB2.2). Ders 6ncesinde 6grencilerden ip, sulu boya, resim k&gidi ve ayni gorsel 6zellik-
lere sahip sekil modellerinden ikiser adet olmak Uzere merak uyandiran malzemelerle
derse gelmeleri istenir (E1.1). K&git iki es parcga olacak sekilde katlanir ve ip baskisi et-
kinlikleri yapilir. Ogrencilerin katlama sonucu olusan gizgiye odaklanmasi saglanir ve bu
cizginin her iki yanindaki gorsellerin birbirinin yansimasi olduguna dikkat ¢ekilir. Simetri
cizgisinin, bir seklin simetrisini olusturan dogru oldugunun fark edilmesi saglanir.

Bu sliregte 6¢rencilerden esligruplar olusturulur (SDB2.2). Simetri dogrusuna esit uzak-
likta ve gorsel dzellikleri yoninden benzer sekil modellerinin kullanilarak simetrik mo-
deller olusturduklari oyunlar tasarlanir (E2.5). Bu slregte 6grencilerin simetrik dizen ve
gorsel uyumu fark etmeleri, dogadaki ve gevrelerindeki simetrik yapilara iliskin estetik
ozellikleri ayirt etmeleri saglanir (D7.1).

Her iki calismada da gorseller Uzerinde olusan simetrinin fark edilmesi saglanir. Simet-
ri teriminin tanimi verilmeden 6grencilerin on bilgileri harekete gecirilerek aciklanir. Es
parcalarin birbirlerinin simetrisi oldugu modellenerek pekistirilir. Geometrik sekiller ve
harfler icerisinde katlandiginda simetri olusturacak sekillerin incelenmesi gibi etkinlikler
ile genelden d6zele bir yol izlenir. Katlama ve esleme etkinliklerinin yer aldigi calisma ka-
gitlariverilebilir. Bu calismayla gunlik yasamdaki gozlemlerine bagli olarak yaprak, elma,
denizyildizi gibi 6rneklerden iki es parcaya ayrildiginda veya katlandiginda simetri olustu-
ran nesneleri sunmasi saglanir. Tim c¢alismalar Grin dosyasinda (portfolyo) toplanabilir.
Urin dosyasinin degerlendiriimesi analitik dereceli puanlama anahtari ile yapilabilir.
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Zenginlestirme Dogada oryantiring etkinligi yapilabilir veya ginlik yasam senaryolarindan faydalanilarak
proje gdrevleri verilebilir. Ornedin ormanda veya okyanusta mahsur kalma durumlarinda
kendisini glvenli bir konuma ulastiracak alternatif ¢6zim haritalari ve ailesiyle birlikte
gidebilecegi hafta sonu gezi etkinliginin yol haritasini planlama gibi 6zgin calismalara
yer verilebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI
FARKLILASTIRMA

Ogrencilerden ailesiyle birlikte gittigi gél kenari gezisinde cevreyi gozlemleyerek ve si-
metri olusturan unsurlari belirleyerek bir etkinlik gerceklestirmesiistenebilir.

Destekleme  Ogrencinin kendi konumunu referans almasinda yardimci olabilecek arac gerec ile des-
teklenen etkinlikler yapilabilir. Gorsel ve isitsel materyallerle konu desteklenebilir ve
oyunlastirilabilir. Ogrenciye yer, yon ve konum bildiren alternatif ifadeleri kendi sézciikle-
riyle olusturmalari ve bunlari kullanarak kaybolma gibi ginltk yasam durumlarina ¢6zim
bulmalari beklenebilir. Modeller Gzerinde deneyimlerin ve etkilesimin cokca yer aldigi bir-
den ¢ok duyuya hitap eden materyallere yer verilebilir.

GUnltk yasamda 6@rencinin siklikla karsilastigi nesneler arasindan simetrik olanlari ayirt
edebilmelerini saglamaya yonelik distn-esles-paylas gibi aktif 6grenme tekniklerinin
kullanildigi etkinlikler yapilabilir.

Bu etkinlik sirasinda 6grencilerin simetrik olan nesneleri disidnmeleri, simetrik olan
nesneleri eslestirmeleri ve sinif icinde paylasmalari saglanabilir.

OGRETMEN Programa yénelik goris ve dnerileriniz icin karekodu akills Ei"":HEEl
L et - ¥y
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6. TEMA: VERIYE DAYALI ARASTIRMA

Bu temada o6grencilerin istatistiksel arastirma strecinin adimlarini kategorik veriye dayall
en cok iki veri grubuna yonelik yariatebilmesi amaclanmaktadir.

10

MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayall Karar Verme

E1.1. Merak, E1.6. Secicilik, E3.2. Odaklanma, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D14. Sayagl

OB2. Dijital Okuryazarlhk

Hayat Bilgisi, Gorsel Sanatlar

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

MAT.2.4.1. Kategorik veriye dayall en ¢ok iki veri grubu ile ¢alisabilme ve veriye dayali
karar verebilme

a) Kategorik veriye dayali istatistiksel arastirma gerektiren glinlik yasam du-
rumu belirler.

b) Kategorik veriye dayali betimleme veya karsilastirma gerektirebilecek
arastirma sorulari olusturur.

c¢) Kategorik verileri toplamak icin plan yapar.
¢) Kategorik verileri toplar ve analize hazirlar.

d) Toplanan verileri analiz etmek icin gorsellestirme araclarindan cetele tab-
losu, siklik tablosu ve sekil grafigini secer.

e) Sectigi araclarla verileri gérsellestirerek analiz eder.
f) Arastirma sonuglarini yorumlar.

g) Arastirma sonugclarini arastirma sorularina gére degerlendirir.
Veriyle Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

Genellemeler
« Grafikler verilerin gérsel temsilidir.

Anahtar Kavramlar
« Sekil grafigi
Sembol ve Gosterimler

Bu temaya ait 6grenme ciktilari; acik uclu ve eslestirme sorularindan olusan galisma ka-
gidi ve kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin 1.sinifta 6grendigi bilgilere, gtinlik yasam deneyimlerine ya da drnek olay-
lara gore arastirma gerektiren durumlari fark edebildikleri; baglam icerisinde arastirma
sorulari olusturabildikleri kabul edilmektedir. Ayrica dgrencilerin nesneleri belirlenen
ozellige gore siniflandirabildikleri, elde ettikleri verileri cetele ve siklik tablosuna yerles-
tirebildikleri, siklik tablosundaki verileri nesne grafiginde gostererek yorumlayabildikleri
de kabul edilmektedir.

Ogrencilerin hazir bulunusluk dizeylerini belirlemek ve eksikliklerini gidermek icin tek
veri grubuna iliskin bir ginluk yasam durumu belirlemeleri, baglam icerisinde arastirma
sorulari olusturmalari istenebilir. Ogrencilerin veri toplama siirecine dair plan yapmalari
ve verileri toplamalari, toplanan verileri ¢cetele ve siklik tablosunda gostermeleri bekle-
nebilir. Bu slrece verilerin resimlerini nesne grafigine yerlestirmeleri ve arastirma so-
nuclariniyorumlamalariyla devam edilebilir.

Sadece bir veri grubuna yonelik arastirma verileri paylasilarak veya gorsel ara¢ gerecten
(afis, haber yazisi vb.) yararlanilarak égrencilerin tartismalari saglanabilir. Ogrencilere bir
veri grubundan elde edilen veriler ile ilgiliamaca dayali sorular sorularak sinif ici tartisma
ortami olusturulabilir. ki veri grubunu iceren arastirma verisi ile bir veri grubunu igeren
arastirma verileri arasinda ne gibi farklar olduguna yonelik tartismalari saglanabilir.

V4
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT.2.4.1

Ogrencilerin ilgisini ceken ve deneyimlerine dayanan drnek durumlar veya olaylar ile
gunlik yasamda arastirma gerektiren durumlari fark etmeleri ve sinif icinde tartismalari
saglanir (E1.1, SDB2.1). Ogrenciler sectikleri baglama gére kategorik veriye dayali iki veri
grubuna yonelik glinlik yasam durumu belirler (SDB3.3). Hayat bilgisi dersinin ilgili konu-
lariyla (mevsim vb.) iliski kurulur. Ornedin yaz ve kis mevsimi gibi iki grup olusturur. Her
grup belirledigi mevsimden hareketle aylarin kategorilestiriimesine yonelik en sevdigi
aylan belirtir. Secilen baglamdan hareketle 6grencilerin cevaplayabilecegi ve betimle-
yebilecegi/karsilastirabilecegi arastirma sorulari olusturmalari saglanir (SDB2.1, D3.4).
Arastirma sorularininistatistiksel arastirma sorusu olup olmadigi, verilerin toplanmasina
imkan verip vermedigi, arastirmanin amacina hizmet edip etmedidgi, veri toplanacak gru-
bun agik ve net olup olmadidi, sorularin cevaplanabilir ve cevaplarin da degisebilir olup
olmadigina dikkat edilir (E1.6). Baglam igerisinde “Bu sorunun cevabini nasil 6grenebiliriz?
Soruyu kimlere sorabiliriz?” gibi sorular ile veri toplama slreci planlanir (SDB2.1). Boylece
ogrencilerin varsayimlarda bulunularak dikkatlerini toplamalari ve strece odaklanmalari
saglanir (E3.2, D3.2). Hazirlanan veri toplama plani dogrultusunda fikir alisverisinde bu-
lunarak dgrenciler kendi gruplari ile aktif bir sekilde veri toplama surecini gerceklestirir
(D3.3, SDB2.1, SDB2.2). Toplanan verilerin arastirma sorularina cevap veriyor olup olma-
digi 6grencilerle degerlendirilir (SDB2.1). Bu slregte 6grencilerin farkli veri yorumlarini
dinleyerek degerlendirmeleri ve bu goruslere saygili bir tutum sergilemeleri beklenir
(D14.1). Ogrencilere topladiklari verileri kaydetmelerinin gerekliliginden bahsedilir. Bu
gerekliligi ortaya koymak icin 6grencilere “Bu veri yarin toplansa ayni sonuglar elde edilir
mi?” gibi sorular sorulur. Burada 6grencilerin verilerin degisebilirligini fark etmeleri sag-
lanir. Belirlenen durum baglaminda toplanan verilerin nasil gorsellestirilecegine yonelik
dgrencilere “Veriyi gruplamamiz gerekiyor mu? Veri gruplamayi nasil yapabilirsiniz?” gibi
sorular sorulur, cevaplari tartisilir (SDB2.1).

Toplanan veriyi 6zetlemek ve gérsellestirmek icin kullanilacak araglarin (cetele, siklik
tablosu, sekil grafigi) uygunlugu konusunda 6grencilerin disinmeleri saglanir (SDB2.1).
Ogrencilerden/gruplardan topladiklari veriyi kendi belirledikleri 6zelliklere gére grupla-
malarinin ardindan bu verileri getele tablosu, siklik tablosu ve sekil grafigi ile ifade et-
meleri istenir. Daha sonra 6@rencilerin topladiklari verileri nasil gorsellestirebilecekleri
Uzerine dustnmeleri, dustncelerini sinif icinde tartismalari ve karar vermeleri saglanir
(SDB2.1). Her bir verinin bir sekle karsilik geldigi belirtilerek 6grencilerin siklik tablosun-
dan hareketle verileri sekil grafigine yerlestirmeleri saglanir. Bu stiregte 6grencilerin ce-
tele ve siklik tablosunda gosterimleriile sekil-veri eslestirmelerinin gosterimleri kontrol
listesiile degerlendirilebilir.Veri gérsellestirme adiminda nesne grafigi ile sekil grafiginin
iliskisine odaklanilir, nesne grafiginde bir nesnenin resmi ile gésterilen bir verinin sekil
grafiginde herhangi bir (yildiz, kare, Giggen vb.) sekille gosterildigini fark etmeleri saglanir
(SDB3.1). Boylelikle bu verilerin belirli bir yontemle dizenli ve sistematik bir sekilde ele
alinmasi saglanir (E3.7, D3.4). Ogrencilerin verileri gérsellestirmede kullanilan getele ve
siklik tablosu ile sekil grafiginin ayni zamanda birer matematiksel temsil oldugu, 6gren-
cilerin bu temsiller baglamindaki anlamlari ile de tanigsmalari saglanir (MAB3.1). Verileri
gorsellestirme adiminda gevrim ici araclardan yararlanilir (0B2).

Veri gorsellestirme adimi tamamlandiktan sonra 6grencilere elde ettikleri grafik Gzerin-
de sayisal islem yapmadan sekil-veri eslestirmesine yonelik “Grafikle ilgili ne sdyleyebilir-
siniz? Hangisi daha fazladir/daha azdir?” gibi sorular sorularak arastirma sonuclarini yo-
rumlamalari saglanir (SDB2.1). Ayrica veri yorumlama adiminda grafikten ne anladiklarina
yonelik sorular sorularak elde edilen arastirma sonuclarinin arastirma sorularina ne de-
rece cevap verdigini degerlendirmeleriistenir. Bu strecte dgrencilerin sekil-veri eslestir-
meleri bosluk doldurma sorulari ile degerlendirilebilir. Ogrencilere sinif icinde farkli verilerle
hazirlanan grafiklerin yorumlanmasinin eldeki verilere gore yapildigi ve yorumlarin sadece
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o grafigin baglamiicinde sunuldugu cesitli drneklerle gosterilir. Bu strecte 6grencilere “Bu
veriler 2/A sinifindan toplandi, 2/B sinifindan da toplansaydi ayni sonuglari elde eder miydik?”
gibi sorular sorularak veri toplanan kisilerin degisebilirligini fark etmeleri saglanir (SDB2.1).

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilere ikiverigrubuiceren cetele, siklik tablosu ve sekil grafigine yonelik olarak acik
uclu ve bosluk doldurma sorulari verilebilir. Ogrencilere sekil grafiginde verilen sayilara
iliskin sekil-veri eslestirmelerine yonelik birden fazla duyuya hitap eden dijital araclardan
yararlanarak calismalar yapmalari saglanir. Bu sayede sekil grafigi, cetele ve siklik tablo-
su dijital araclarla gorsellestirilecediicin iletisim araclarindaki gorsellerin algilanmasi ve
taninmasi saglanir (OB2).

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Cesitli 6zelliklere gore ayriimis nesne veya durumlar verilip bunlarin hangi 6zellige gore si-
niflandirildigini bulmalari saglanabilir. Sonrasinda nesne veya durumlari farkl bir 6zellige
gbre gruplayip sekil grafiginde géstermeleri beklenebilir. Ogrencilerden olusturduklari bu
grafigi yorumlamalari istenebilir.

Destekleme  Ogrencilere renksiz gorselleri olan tek veri grubuna yénelik her bir verinin bir ya da iki
nesne veya durumu temsil ettigi hazir bir sekil grafigi verilebilir. Ardindan 6grencilerden
bu gorselleri boyamalari istenebilir. Boyama islemi tamamlandiktan sonra dgrencilere
sorular sorularak arastirma sonuglarini yorumlamalari saglanabilir.

OGRETMEN Programa yonelik goris ve dnerileriniz icin karekodu akilli X
rograma yGnelik goris : EAEE
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. -
-,.-.E.'!
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3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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1. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Bu temada ogrencilerin niceliklerin buyukltklerine karsilik gelen 1000%e kadar olan sayi-
larin temsillerini kullanabilmesi; okuyup yazabilmesi; basamak ve basamak degerleri aci-
sindan sayilari ¢ozimleyebilmesi; sayilari dncelik/sonralik acisindan siralayabilmesi; sa-
yilari onluklarina ve yUzlUklerine ayirarak tasnif edebilmesi; ileriye ve geriye dogru ritmik
sayabilmesi; sayilari tek ve cift seklinde tasnif edebilmesi; tek ve cift sayilarin toplamla-
rinin tek ya da ¢ift oldugunu belirleyebilmesi; sayi ve sayi temsiline dondsen sekil éruntd-
lerine dayall gikarim yapabilmesi; bir cokluktaki iliskilerden yararlanarak 100%e kadar olan
nesnelerin sayisini tahmin edebilmesi amaclanmaktadir.

26
MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.10. Cikarim Yapma,
KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.16.1. Tumevarimsal Akil Yaritme

E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitiklik

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3.
Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D10. Matevazilik, D14. Saygr, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OBZ2. Dijital Okuryazarlik

Beden Egitimi ve Oyun, Gorsel Sanatlar

MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MABG.1. Matematiksel Arag ve Tekno-

lojiden Yararlanma), KB2.13. Yapilandirma, KB2.14. Yorumlama
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OGRENME CIKTILARIVE  MAT.3.1.1. Niceliklerin biiyiikliiklerine karsilik gelen 1000 kadar olan sayilarin temsille-
SUREG BILESENLERI rinden yararlanabilme

a) Niceliklerin blytkliklerinin temsillerini tanir.

b) Niceliklerin blykliklerine uygun sayi temsillerini belirler.

c) Niceliklerin biytkliklerine karsilik gelen uygun sayilari okur ve yazar.
MAT.3.1.2. 1000% kadar olan sayilari ¢ziimleyebilme

a) Uc basamakli sayilarin basamaklarini belirler.

b) Uc basamakli sayilarin basamak ve basamak dederleri arasindaki iliskileri
belirler.

MAT.3.1.3. Sayilari siralayabilme
a) 1000% kadar olan sayilari éncelik/sonralik iliskisine gére belirler.
b) 1000% kadar olan sayilari bulunduklari onluklara ve yizliiklere gére ayirir.
c¢) 1000% kadar olan sayilari en yakin onluklara ve ylizliklere gére tasnif eder.
¢) 1000% kadar olan sayilari en yakin onluklara ve ylizliklere gére ifade eder.
MAT.3.1.4. Sayilariileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme

a) Modeller lzerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gézlem ya-
par.

b) 60icinde altisar, 70icinde yediser, 80 icinde sekizer, 90 icinde dokuzar; 1000
icinde onar ve ylzer ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken éruntd bulur.

c) ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu ériintiyi geneller.
MAT.3.1.5. Sayilari tek-¢ift olarak siniflandirabilme

a) Sayilari tek-gift iliskisine gére belirler.

b) Sayilari tek-¢ift olma durumlarina gére ayirt eder.

c¢) Sayilari tek-¢ift olma durumlarina gére tasnif eder.

¢) Sayilari tek-cift sayi olarak ifade eder.

MAT.3.1.6. Tek ve cift sayilarin toplamlarinin tek ya da ¢ift olma durumu arasindaki ilis-
kiye yonelik timevarimsal akil ylrttebilme

a) Tek ve ¢ift sayilarin toplamlarina yénelik érnek durumlarin tek ya da gift
olma o6zelliklerini belirler.

b) Toplanan sayilar ile elde edilen toplamin tek ya da ¢ift olma durumlari ara-
sindaki éruntdyd belirler.

c) Tek ve ¢ift sayilarin toplamlarinin tek ya da cift olma durumuna iliskin ge-
nelleme yapar.

MAT.3.1.7. Sayive sayl temsiline donusen sekil driintllerine dayal ¢ikarim yapabilme

a) Oriintiide kullanilan sayilar ve sayi temsiline déniisen sekiller arasindaki ilis-
kiye yonelik varsayimda bulunur.

b) Belirledigi varsayima gére sayi ve sayi temsiline dénisen sekil ériintdlerini
drnekler tzerinde listeler.

c) Gésterilen ériintlindn varsayimi karsilayip karsilamadigini 6rneklerle sinar.
¢) Karsilastirilan sayi ve sayr temsiline dénisen sekil 6rintilerinin kuralini
s0zIU olarak ifade eder.

d) Gésterilen érintd ile ilgili degerlendirmede bulunur.
MAT.3.1.8. Bir cokluktaki iliskilerden yararlanarak 100'e kadar olan nesnelerin sayisini
tahmin edebilme

a) Bir cokluktaki parca-bltin ve dagilim iliskisini gézlem ve deneyimleriile ilis-
kilendirir.
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ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

b) Bir coklugun blyUkligunu stratejiye dayanarak tahmin eder.

c¢) Tahmini ile sayma sonucunu karsilastirarak tahmininin dogruluguna yénelik
bir yargida bulunur.

Sayilar, Sayilart CozUmleme, Sayilari Siralama, Ritmik Sayma, Tek ve Cift Sayilar, Tek ve
Cift Sayilarin Toplami, Sayi ve Sekil Ortintileri, Nesne Sayisini Tahmin Etme

Genellemeler
- Sira sayilari bir 6rintd olusturur.

- ki coklugun buyuklugu az, ¢cok ve esit terimleriyle ifade edilir.

Anahtar Kavramlar
. tek-cift sayi, siralama
Sembol ve Gosterimler

o >, <

Ogrenme ciktilari; bosluk doldurma sorulari, eslestirme sorulari, yapilandiriimis grid,
gbzlem formlari, performans gorevi, calisma kadgitlari, izleme testleri, acik uclu sorular,
kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilere ileriye veya geriye dogru ritmik saymalarini ortaya cikaracak performans
gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesi batidncul dereceli puanlama
anahtari ile yapilabilir.

100% kadar olan sayilarin temsillerini kullanabildigi, 100'e kadar olan sayilari ¢ozimleye-
bildigi, 20'ye kadar olan sayilari siralayabildigi, 20 iginde ikiser, 30 icinde Uger, 40 icinde
dorder, 100 icinde beser ileriye ve geriye dogru ritmik sayabildigi, sayi ve sayi temsiline
donusen sekil 6rintulerine dayali cikarim yapabildigi, 50°ye kadar olan nesnelerin sayisini
tahmin edebildigi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin temel kabullerde ifade edilen sayi temsillerini kullanabilme, sayilari ¢6zim-
leyebilme ve siralayabilme, ritmik sayabilme, orintulere dayal ¢cikarim yapabilme ve nes-
nelerin sayisini tahmin edebilme durumlarina iliskin kisa degerlendirmeler yapilabilir. Bu
degerlendirmeler ilgili grenme ciktisina ve icerige gore planlanabilir. Gorulen eksiklik-
lerde kisa duzeltmeler ve hatirlatmalar yapilabilir.

Ogrenme-6gretme uygulamalarindan énce égrencilerin mevcut bilgilerini ve deneyim-
lerini kullanmalarina firsat saglamak adina ginlik yasamdan ¢rnekler de iceren sayma,
cozUmleme, siralama etkinlikleri yapilabilir. Bunlar yapilirken birbirinden bagimsiz 6ran-
tl, sayma durumu ya da islemlerin sonunda ulasilan sayilar, gegcmis 6grenmelerle de
baglanti kurularak yeni yasantilar hakkinda fikir yaratmeleri, anlayis gelistirmeleri bek-
lenebilir. Sayma, siralama gibi durumlar beden egitimi ve oyun dersiyle iliskilendirilebilir.
Onceki sinif diizeylerinde yer almamis olan tek ve cift sayilara giris yapmadan énce cift
sayilarin paylasilir olma 6zelligi vurgulanarak (tek ve gift sayi ifadeleri kullaniimadan) gin-
IUk yasamla baglantili sekilde 6grenciler konuya hazir hale getirilebilir.
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Ogrenme-Ogretme  MAT.3.1.1

Uygulamalari  says) 1000% kadar olan cokluklarin tanitiimasi sinif ortamindaki nesnelerle mimkan ola-
mayacaq! icin etkilesimli tahta, projeksiyon gibi teknolojik arac gerec veya gorsellerden
yararlanilir. Bu strecte dgrencilerin de bu teknolojik arac ve gerecleri kullanmalari sag-
lanir (OB2). Bu gokluklarin sayi temsilleri tanitilir. Ginlik yasamda karsilastigi durumlar
icin say! temsillerini belirlemeleri saglanir. Ug basamakli sayilar vurgulanacagi icin giin-
IUk yasamdan buna uygun érnekler secilebilir. Bu 6rneklerden yola ¢ikarak dgrencilerin
1000% kadar olan sayilari okumasi ve yazmasi saglanir. Siregte 6grenme kanitlarigézlem
formlariile degerlendirilebilir.

MAT.3.1.2

Onluk ve birliklerin U¢ basamakli sayilari cozimlerken yeterli olamayacad, yizlUik kavra-
minin ve ylzler basamaginin da gerekli oldugunun anlasiimasi saglanir. Bununicin nesne
sayisl U¢ basamakli sayl kadar olan cokluklar 6grencilere gorsel olarak gasterilir. Daha
once ogrendikleri sekilde Gc basamakli sayl kadar olan bir coklugu onluk ve birliklerine
gore ¢ozimlemeyi denemeleri istenir. Bundan sonra 6gretmen, modeller (taban bloklari
vb.) araciligiyla yizliikleri 6grencilere tanitir. Oncelikle 200% kadar (i basamakli sayilari
yUzlUk, onluk ve birliklere gére ¢ozimlemeye yonelik etkinlikler yapilir.

Cozimlenen 200%¢ kadar ¢okluklar, tekrar birlestirilerek ilk haline getirilip Gzerine belli
sayida nesne eklenerek farkli cokluklar olusturulur. Olusan bu yeni gokluklarin tekrar ¢o-
zimlenmesiistenir. Bu strecte G¢ basamakli sayilarla ¢alisilir. Cozimleme ve birlestirme
ile ilgili uygulamalar yapilarak konu pekistirilir. Ogrencilerin ¢cézimleme ve birlestirme
yaparken farkli yontemler kullanmalari kisitlanmamalidir (Ornegin 256 sayisi; 200+50+6
veya 100+100+50+6 gibi). Bu sekilde goziimlemeler, zihinden islemlerde faydali ve farkli
problem durumlarinda kullanish olabilecediigin gesitli czimlemeler kabul edilir (E3.3).

Cozimlemedeki yuzlikler, onluklar ve birlikler yine goérseller veya modeller yardimiyla
gruplandirilarak gosterilir. Bu strecte dikey abakls kullanilmasi, basamak degerlerini
karsilamadigi ve kavram yanilgisina sebep oldugu icin dnerilmemektedir. Gorseller veya
matematiksel araclardan onluk taban bloklari yardimiyla onluklarin ve birliklerin ayrilma-
sl ya da 6grencilerin modeller Uzerinde etkilesimli sekilde ¢ozUmleme yapmasi saglanir
(MABS.1, SDB2.1). Coztiimleme yapilirken matematiksel arag gerec ve teknoloji kullanimi
ile 6grencilerin sayilari gozimlerken birden ¢ok duyusunu kullanmasi saglanir.

Sayilari cozimleme surecinde bloklardaki yuzltk, onluk ve birliklerin kendi iclerinde bir
bltln olarak basamak degerini olusturduguna vurgu yapilr. Bu vurgu yapildiktan sonra
ogrencilerin basamak degerlerinin basamaklarla olan iliskisini belirlemeleri ve uygula-
malari saglanir. Ogrenmeyi pekistirecek sekilde bireysel etkinlikler ve calisma kagitlari
hazirlanarak grup etkinliklerine aktif bicimde katiimalari tesvik edilir (D3.4). Ogrencile-
rin etkin bir sekilde rol almalari saglanarak takim calismasi yapmalari ve yardimlasmalari
tesvik edilir (SDB2.2). Ogrencilerin 1000 e kadar olan sayilari ¢cézimlemeleri ile ilgili 6§-
renme kanitlari agik uclu sorular ve kontrol listesiile degerlendirilebilir.

MAT.3.1.3

1000 kadar olan sayilarin éncelik/sonralik iliskisine gore belirlenmesi saglanir. Bununicin
oncelikle gorseller yardimiyla cokluklarin azlik/cokluk iliskisi veya cokluklarin azaltilip arti-
rilarak degistiriimesi seklinde etkinlikler yapilir. Olanaklar cergevesinde etkilesimli tahta,
projeksiyon ve bilgisayar gibi teknolojik arag gerecleri etkin kullanmalari saglanir (OB2).
Bunlar yapilirken cokluklarin sayi temsillerinin de yazilmasi, 6ncelik/sonralik iliskisine gecis
icin faydali olur. Oncelik/sonralik iliskisinde (ic basamakli sayilarin yer aldigi say tablosu,
sayl dogrusu gibi modellemeler Gzerinde calisilir. Sayl dogrularinda baslangic noktalari
degiskenlik gosterebilecek sekilde her bir onlukicerisinde birer, her bir yuzlik icerisinde
onar sayma seklinde sayilar yerlestirilir.

1000 kadar olan sayilar, onluklarina ve yuzlUklerine gére cozumlenir ve siniflandirilir. Bu-
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nunardindan bu sayilarin, enyakin onluklarina ve en yakin yazlUklerine gore ifade edilmesi
saglanir. Buasamada énceki 6grenmelerinden (basamak ve basamak degderi) faydalanilir.
En yakin onluga ve yazlige yuvarlamanin 6gretiminde sayl dogrusundan, modellerden
ya da gelistirilebilecek materyalden yararlanilir. Ogrencilerin 6grenme siirecini eglenceli
hale getirebilmek icin yuvarlama ile ilgili oyunlar oynatilir (E2.5). Sinif gruplara ayrilir ve
gruptaki her 6grenciye sirayla grubu yonetme sorumlulugu verilerek sayilari en yakin on-
luga ve ylzlUige yuvarlamayiigeren grup calismalari yapilir (E2.2, SDB2.1, SDB2.3).

Bu sdrecte 6grencilerin sorumluluk alarak etkinlige katilim gostermeleri, arkadaslariy-
la is birligi icinde calismalar, farkli ¢ozim ve diUsUnceleri anlamaya yonelik ¢caba gos-
termeleri ve bu gorislere saygili bir tutum sergilemeleri beklenir (D4.1, D14.1, D16.3).
Siralama gerektiren oyunlar oynatilir. Sayilari siralama ile ilgili olarak bosluk doldurma
sorularindan yararlanilabilir. Bu strecte 6grencilerin siralama yaparken buyuktur ve ki-
cuktur sembollerini kullanmalarina dikkat edilir. Sayilarin sayi dogrusuna hangi ¢lcutlere
gore yerlestirildigi, sayilari en yakin yuzlige yuvarlamanin temel mantigina ve dinamigine
iliskin kendi yorumlari ve varsa dzgin yontemlerine ydnelik acik uglu sorular sorulabilir.

MAT.3.1.4

Ogrencilerin altisar, yediser, sekizer, dokuzar, onar ve yiizer saymanin gerekliligini fark
etmeleriamaclanir. Bu gereklilik Gzerine bir grenme ihtiyacinin oldugunu anlamalari, bu
ihtiyaci karsilamak icin motive olmalari saglanir (SDB1.2, 0B1). Ogrencilerin modeller tize-
rinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymayi gozlemlemeleri saglanir. Bunun igin yizlik ve
binlik sayi tablolari ya da saymayi kolaylastirabilecek gorsellerden ve nesnelerden yarar-
lanilir. Ayninesnenin sayisi artirilarak dnce 60 icinde altisar, sonra sirasiyla 70 iginde yedi-
ser, 80 icinde sekizer ve 90 icinde dokuzar saymalari saglanir. Sinif ortaminda bulunduru-
labilecek ve sayilabilecek nesneler(fasulye, sayma gubugu gibi) kullanilir. 1000 iginde onar
ve ylzer saymada onceki dgrenmeleri de kullanilarak 6rantulere ulasmalari saglanir. Rit-
mik saymalarda ayni érintide 6nce ileriye, sonra geriye saymalari saglanir. Bu streclerde
oyunlardan, teknolojiden veya gorsel dgelerden yararlanilarak genellemelere ulasmalari
saglanir. Ritmik saymalarin ardindan égrencilerin sayilari sayl dogrusuna yerlestirmesine
yonelik etkinlikler yapilir. Sayr dogrusuna sayilar yerlestirilirken 10dan fazla sayi yerles-
tiriimeyecek sekilde araliklar kullanilir. Etkinlikler bireysel ve grupla calisilabilecek sekil-
de duzenlenir. Bu sUrecte 6grencilerin farkli ritmik sayma stratejileri ve ¢cozumler Ureten
gruplarin dislncelerini anlamaya yonelik caba gdstermeleri ve bu distncelere saygili bir
tutum sergilemeleri beklenir (D14.1, D10.3). Calismalarin ardindan nesneleri gruplandira-
rak tasarlanan, ritmik sayma (60 iginde altisar, 70 iginde yediser, 80 iginde sekizer ve 90
icinde dokuzar) temsillerini igeren resimler yapmalari istenir. Ritmik saymalari degerlen-
dirmeye yonelik olarak yapilandiriimis grid kullanilabilir. Bunun yaninda 6grencilere grup-
la calisilabilecekleri sekilde sinif ortaminda veya dijital ortamda ritmik ileriye veya geriye
dogru saymalarini ortaya cikaracak performans gorevi verilebilir (SDB1.2, 0B2). Perfor-
mans gorevinin degerlendirilmesi bittncul dereceli puanlama anahtari ile yapilabilir.

MAT.3.1.5

Sayllarin tek-gift olma durumunu belirlemeleri i¢in dgrencilerin sUrece dahil edildigi
etkinlik planlanir. Bu etkinlikle sayilar tek-¢ift olma durumuna gére belirlenir. Tek-gift
sayl kavrami, belirli sayida nesnenin paylasilabilme ya da paylasilamama temeli Uze-
rine kurulur. Bunun icin sinifta yer alan ya da sinifa getirilen nesnelerin paylasilabilme
durumlar Gzerinde durulur. Nesnelerin sayilarina gore paylasilabilme durumlari, sayi
temsilleri de vurgulanip yazilarak incelenir. Once 10a kadar, sonra 20'ye kadar sayilar-
la calisilir. O sayisinin da cift sayr olduguna deginilir. Bu strec, 6grencilerin nesnelerle
ya da gUnlik yasamdan drneklerle katiimi saglanarak etkilesimli bir sekilde yaratuldr
(SDB2.1). Bu sulregte 6grencilerin etkinliklere sorumluluk alarak katilim gostermele-
ri, arkadaslariyla is birligi icinde ¢alismalari ve tek-¢ift sayilarin belirlenmesine yonelik
farkl duslncelere saygl gostermeleri beklenir (D4.1, D14.1, D16.3). Renk 6rintileriyle,
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sayl dogrusuyla ve sayl tablosuyla da tek-cift kavrami tzerinde durulur. ikiser ritmik
sayma ile sayilarin tek-¢ift olma durumu iliskilendirilir. Bu sekilde 6grenciler, sayila-
ri tek-cift olma durumlarina gaore siniflandirir. Tek-cift sayl kavrami anlasildiktan sonra
onceki 6grenmelerinde yer alan basamak kavramindan da yararlanarak 100e ve 1000
kadar olan sayilar, yapilan etkinliklerde égrenciler tarafindan tek veya cift sayi olarak
ifade edilir. Sayilari tek ve cift olarak siniflandirabilme ile ilgili olarak eslestirme soru-
larindan vyararlanilabilir. Tek ve cift sayilara iliskin 6grencilerin gelistirdikleri yorum-
lar ile 6zgun yéntem kullanma durumlari, bu 6lgcme araci araciligiyla degerlendirilebilir
(SDB1.2). Sayilari tek-gift iliskisine gore belirleme, tek ve gift olarak ayirma, tasnif etme
ileilgiliyanlis veya eksik 6grenmelerini degerlendirmekicin acik uclu sorular kullanilabilir.

MAT.3.1.6

Ogrencilerin tek ve cift sayilarin toplamlarinin tek ya da cift oldugunu belirleyebilmeleri
icin once toplamlari 20den az olan sayilarla galisilir. Toplamlari 20'den az olan iki nesne
grubu bir araya getirilerek konuya giris yapilir. Ogrencilerin bu nesne gruplarinin toplan-
madan dnce ve toplandiktan sonra tek ya da ¢ift olma durumlarini ifade etmeleri sag-
lanir. Ogrencilerin, toplanan sayilar (parcalar) ile elde edilen toplam (bitin) arasindaki
ordntdyd ve bu sayilarin tek ya da cift olma durumlarini agiklamalarina yonelik etkinlikler
yapilir. Bu slrecte dgrencilerin toplama islemlerine yonelik ulastigi sonugclari paylasirken
arkadaslariyla is birligiicinde ¢calismalari ve farkli distncelere saygi gostermelerine vur-
gu yapihr (D4.1, D14.1). Yapilan bu etkinliklerin ardindan égrencilerin tek ve gift sayilarin
toplamlarinin iki tek sayinin toplaminin gift, iki ¢ift sayinin toplaminin ¢ift ve bir tek sayiile
bir cift sayinin toplaminin tek olduguna yonelik genellemeye ulasmalari beklenir. Ayrica
6grencilerin ulastiklari bu genellemeyi nedensel (neden tek sayi, neden gift sayi) ve man-
tiksal iliskiler kurarak agiklamalari saglanir (KB2.13, SDB3.3). Sayilari tek ve ¢ift oldugunu
belirleme ile ilgili olarak yapilandiriimis grid kullanilabilir.

MAT.3.1.7

Sayi ve sayl temsiline dondsen sekil érintdlerine dayali cikarim yapabilmek icin dncelikle
oruntudeki iliskiyi bulmaya yonelik beyin firtinasi yaptirilarak ¢esitli varsayimlar tzerin-
den tartisma ortami olusturulur. Bu strecgte 6grencilerin orintuye iliskin varsayimlarini
paylasirken arkadaslariyla is birligi icinde calismalari ve farkli distncelere saygi gos-
termeleri beklenir (D4.1, D14.1). Ogrenciler iliskilere yonelik varsayimlarda bulunduktan
sonra bu varsayimlara gore oruntdleri 6rnekler Uzerinde listeler. Listeledigi érintindn
varsayimini karsilama durumunu érneklerle sinar. Sinanan bu durum belirlendikten sonra
oruntldekiartma, azalma ve tekrar etme durumlarinin s6zlU olarak ifade edilmesiistenir.
SozlU ifade ederken oruntd ile ilgili kontrol listesinden yararlanilarak degerlendirmede
bulunulabilir. Degerlendirme yapilirken 6grencilerin oruntudeki baglamidegistirmeyecek
sekilde yeniden ifade etmeleriistenir (KB2.14). Kullanilacak oriintiler en fazla 6 adimdan
ve sayllardan ya da sayl temsiline donusebilecek, sayiyla ifade edilebilecek sekillerden
olusturulmalidir. Oriintly( sirdirmeye yénelik bosluk doldurma sorulari kullanilabilir.
Ogrencilere drintdler ile ilgili cikarim yapma siirecinde izlemis oldugu stratejileri ortaya
cikarmak icin acik uclu sorular yaneltilebilir. Ayni zamanda gozlem formlarindan yararla-
nilarak 6grencilerin sayi ve sayl temsiline donusen sekil oruntuleri hakkindaki cikarimlari
degerlendirilebilir.

MAT.3.1.8

Bir cokluktaki iliskilerden yararlanarak 100'e kadar olan nesnelerin sayisini tahmin
edebilmek icin ilk olarak giinliik yasamdan érnekler incelenir. Ogrencilerin karsilasti-
gi gunlik yasam durumlarindan dnce sayisi b0'ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin
etmeleri istenir. Daha sonra bu cokluklarin sayisi belirtilip bilinmeyen miktarda arti-
rilarak yeni tahminleri alinir. Sinif ortamina getirilebilecek nesnelerle (fasulye, sayma
cubugu gibi), kendilerinin sayisini bilmedikleri ¢cokluklar olusturmalari seklinde 6¢ren-
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

cilere sorumluluk verilerek bireysel ya da grup halinde etkinlikler yaritalir (SDB2.2,
E2.2). Bu surecte 6grencilerin tahminlerini ve kullandiklari stratejileri paylasirken ar-
kadaslariyla is birligi icinde calismalari ve farkli distncelere saygr gostermeleri vur-
gulanir (D4.1, D14.1). Parga-butln iliskisini vermek igin btlnd bilinmeyen veya parcasi
bilinmeyen durumlarda ogrencilerin 6nce tahminde bulunmalarini, ardindan sayarak
sayma sonucuna ulasmalarini gerektiren calismalara yer verilir. Ogrencilerin tahmin-
leri ile sayma sonuclarini karsilastirirken az, cok, esit, buytk ve kiguk gibi uygun ifa-
deleri kullanmalari saglanir. Bu c¢alismalari yaparken ogrencilerin verilen bir goklugun
nesne sayisini gozlemleri ve deneyimleri ile iliskilendirmesi istenir. Devaminda yapilan
iliskilendirmeler ile ilgili 6grencilerin yargida bulunmalari saglanir (E3.6, 0B1). Oyun-
lardan veya gorsel 6gelerden yararlanilarak 6grencilerin, verilen bir cokluktaki iliski-
leri belirleyip 1002 kadar olan nesnelerin sayisini tahmin etmeleri saglanir (E2.5). 0g-
rencilerden verilen nesnelerin sayisina iliskin dnce tahminde bulunmalari, ardindan
sayma sonucunu belirleyerek tahminleri ile sayma sonucunu karsilastirmalari istenir.

Bu surecte ogrencilerin tahmin yaparken gunlik yasamdan edindikleri gézlem ve
deneyimlerden vyararlanarak kullandiklari stratejileri aciklamalari; butind  bildikle-
rinde parcalar, parcalari bildiklerinde ise butinu nasil belirlediklerini ifade etmele-
ri saglanir. Ogrencilerin tahmin sirecinde kullandiklari stratejiler ile tahmin ve say-
ma sonucunu karsilastirmaya kadar olan distnme slrecleri acik uclu sorularin yer
aldigr calisma kagitlari, izleme testleri ve kontrol listesi araciligiyla belirlenebilir.

Ogrenciler gruplara ayrilarak (ic basamakli sayilari ¢éziimlemeleri istenebilir. Bunu ya-
parken mumkun oldugunca farkli sekillerde cozimlemeleri saglanarak ¢ozimleme yap-
ma konusunda uzmanlasmalari tesvik edilebilir.

Sayl dogrusu modeline sayilari altisar, yediser, sekizer, dokuzar, onar ve yuzer ileriye ve
geriye nasll yerlestirebilecekleri sorularak bu konuda fikir yaratmeleri saglanabilir. Ar-
dindan bos sayi dogrusu modelleri verilerek farkli araliklarla kendi durumlarini olusturma
calismalari yapilabilir. Ogrenme farkliliklari gézetilerek ritmik saymalar, verilmeyeni bul-
ma etkinlikleri seklinde tekrarlanabilir. Ogrencilerin ritmik saymalari herhangi bir sayidan
baslayacak sekilde yapmalari ve bu sekilde ériintiler kurmalari saglanabilir. Ogrencilerin
ileriye ve geriye ritmik sayma ile ilgili gorseller veya kendi olusturacaklari modeller giz-
meleriistenebilir.

Tek ve cift sayilarla ya da bunlarin toplamlariyla ilgili farkl 6rantdler, yapilandiriimis grid-
ler ya da cizenekler (diyagramlar) olusturulabilir. Ogretmenin ydnlendirmesiyle bunlari
6grencilerin de olusturmasi saglanabilir.

Ogrencilerin 8dan fazla adimli ériintilere dayali gikarim yapmalari istenebilir. Kendi olus-
turacaklari oruntdleri, siniftaki teknolojik olanaklari dahilinde guvenli dijital ortamlarda
hazirlamalari gibi etkinlikler yapilabilir. Bir masanin dstune sayisi 100°0 ge¢cmeyen bir nes-
ne grubu (sayilari farkli Gic nesne) konulabilir. Ogrencilerden, masanin tizerinde bulunan

nesnelerin sayisini tahmin etmeleriistenebilir.

Ogrenme-6gretme uygulamalarinda gérsel veya isitsel dgelerle desteklenen grup ca-
lismalarinda o6grencilerin ¢cokluklari yuzlUk, onluk ve birliklerine ayirmalari ve ayirdigi bu
gruplari basamak olarak isimlendirmeleri, basamak degerini ifade etmelerini gerektiren
etkinlik tekrarlanarak uygulanabilir. Bu noktada gorsel, isitsel ve harekete dayall mater-
yallerle 6grenme desteklenebilir.

Sayidogrusuna sayllari konumlandirmanin daha fazla somutlastiriimasi ve yaparak yasa-
yarak dgrenmesini saglamakicin dgrencilerden sayl dogrusu olusturmalariistenebilir. En
yakin onluga ve yizlige yuvarlamayi oyunlastirmak igin arac gereg gelistirilebilir. ileriye
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ve geriye dogru ritmik sayabilmenin daha anlasilir hale gelmesiicin ytzlik veya binlik sayi
tablolari Gzerinde ritmik saymalarin farkli renklere boyanmasi gibi etkinlikler yapilabilir.
Bu tur etkinlikler 6grencilerin seviyelerine gore dagitilacak sekilde grup calismalariyla
yurUtulebilir. Bu etkinlikte tim 6grencilerin sorumluluk almasi saglanabilir.

Tek ve cift sayilarin anlasiimasi icin daha fazla duyuya hitap eden érneklerden ve model-
lemelerden yararlanilabilir. Egitsel oyunla 6gretim 6n planda tutulabilir. Ogrenme farklilik-
lari dikkate alinarak 6gretme-0grenme uygulamalari ginlik yasamda karsilasma olasiligi
olan érneklerle d6grencilerin cok sayida duyusuna hitap eden etkinliklerle desteklenebilir.
Etkinlikler, 6grencilerin durumlarina, performanslarina, intiyaclarina ve 6grenme ortamla-
rina gére gogaltilabilir. Ogrencilerin bildikleri nesnelerden olusan, nesne sayisi 100'e kadar
olan gorseller cizmeleriistenir ve bu gorseller panoya asllabilir. Panodaki ve gorsellerde-
ki nesne sayilarini tahmin etmeleri istenebilir. GUnlik yasam durumlarinin disindaki nes-
neleriiceren ¢okluklarin sayisini tahmin etmeleri seklinde etkinlikler yapilabilir.

OGRETMEN Programa ydnelik goris ve énerilerinizicin karekodu akilli EFH’E
) - -':|r"|
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. bt Dbt s "y
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3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (2)

Bu temada ogrencilerin butln, yarim ve geyregin kesirle gosterimi icin modellerden ya-
rarlanabilmesi; bir butlnu es parcalar olusturacak sekilde birim kesir olarak ¢ozimleye-

bilmesi; bir kesrin payi ile paydasi arasindaki iliskiyi cozimleyebilmesi; analog ve dijital
saatleri okuyup yazabilmesi; zaman olcme birimlerinden saat, dakika ve saniyeyi anlayip
dénusumlerini yapabilmesi; olaylarin olus surelerini tahmin ederek yargida bulunabilmesi
amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin uzunluk 6lctim birimlerinden santimetre, metre ve
kilometreyi; kitle 6lcim birimlerinden gram, kilogram ve tonu taniyarak bunlarin kendi
iclerinde donUsUmunu yapabilmesi; paralarimizi degerlerine gore madeni ve kagit paralar
olarak birbirlerine donusturulebilmesi amaclanmaktadir.

45

MABS3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme,
KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.8. Soru Sorma

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1.
Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlk, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarhg

Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
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MAT.3.1.9. BUtln, yarim ve ¢eyregin kesirle gosterimiicin modellerden yararlanabilme
a) Bltin, yarim ve geyrek modellerinin temsillerini tanir.
b) Bltin, yarim ve ceyrek modellerine uygun kesir temsillerini belirler.
c) Belirledigi temsili bitdn, yarim ve ¢eyrek modelleri icin kullanir.

MAT.3.1.10. Bir bitlnG es pargalar olusturacak sekilde birim kesir olarak ¢dztimleyebil-
me

a) Bir btlnd olusturan es pargalari belirler.

b) Bitinile es pargalarin her biri arasindaki iligkiyi belirler.
MAT.3.1.11. Bir kesrin payi ile paydasi arasindaki iliskiyi cozimleyebilme

a) Bir kesrin pay ve paydasina ait parcalari belirler.

b) Bir kesrin pay ve paydasina ait parcalar arasindaki iliskiyi belirler.
MAT.3.1.12. Analog ve dijital saatlerde zamani okuyabilme ve yazabilme
MAT.3.1.13. Zaman 6lcU birimlerini cdzimleyebilme

a) Zaman 6t birimlerini(yil, ay, hafta, giin, saat, dakika, saniye) belirler.

b) Zaman 6l¢i birimleri arasindaki iliskileri belirler.
MAT.3.1.14. Olaylarin olus slrelerini tahmin ederek yargida bulunabilme

a) Olaylarin olus strelerini birbirleriyle iliskilendirir.

b) Olaylarin olus sirelerine iliskin deneyimlerinden faydalanarak ¢ikarim ya-
par.

c¢) Olaylarin olus stirelerine iliskin yapilan ¢ikarimla gergekte olan sirelerine
iliskin yargida bulunur.
MAT.3.1.15. Uzunluk ve kitle birimleri arasindaki iliskileri kullanarak bu birimleri kendi
icerisinde ¢cozimleyebilme
a) Standart kiitle ve uzunluk birimlerine iliskin pargalari belirler.

b) Santimetre, metre, kilometre ve gram, kilogram ve ton arasindaki iligkileri
kendiicerisinde belirler.

MAT.3.1.16. Madenive kagit paralari degerlerine gore iliskilendirerek yorumlayabilme
a) Paralari degerlerine gére inceler.
b) Madeni paralari ve kagit paralari degerlerine gére déntstir(r.
c¢) Paranin degerini, anlamini degistirmeyecek sekilde yeniden ifade eder.

Batun, Yarim ve Ceyregin Kesir Gosterimi, Bir Buttunu Olusturan Es Pargalar, Bir Kesrin

Payi ile Paydasi Arasindaki iliski, Analog ve Dijital Saatlerde Zamani Okuma ve Yazma,
Zaman Olci Birimleri, Olaylarin Olus Strelerini Tahmin Etme, Uzunluk ve Kiitle Olci Bi-
rimleri, Madeni ve Kagit Paralar

Genellemeler
- Olgme, birimlerin tekrarlanmasidir.

- Saat zaman 6lcme aracidir.

« Para, mal ve hizmet aliminda kullanilan bir aragtir.

Anahtar kavramlar
« kesir gésterimi, birim kesir, saniye, ton, kilometre
Sembol ve Gosterimler

o t, km,s
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OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Bu temanin 6grenme ciktilari; zihin haritalari, acik uclu sorular, kontrol listesi, calisma
k&gidi, tanilayici dallanmis agac, performans gorevi, eslestirme sorulari, dogru-yanlis so-
rulari, analitik ve battncul dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Zaman, uzunluk, ktle ve para birimlerini kendi iglerinde ¢evirmeye yonelik performans
gbrevi verilebilir. Bu ddev analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. 0g-
rencilerin tahmin becerilerini ortaya ¢ikarmak icin buatincul dereceli puanlama anahta-
rindan yararlanilabilir.

Ogrencilerin biitiin, yarim ve ceyrek kavramlarini bildigi; bir biitiind yarim ve ceyrek olarak
paylastirabildigi kabul edilmektedir. Ogrencilerin analog saatlerde tam, yarim ve geyrek
saatleri okumayi; bir saatin 60 dakika, yarim saatin 30 dakika ve ceyrek saatin 15 dakika
oldugunu bildikleri; uzunluk ve kutle niteliklerini tanidiklari, nesneleri bu niteliklere gore
karsilastirip siralayabildikleri kabul edilmektedir. Standart olmayan ve standart birimleri
kullanarak nasil 6lcum yapilacagini anladiklari, 6lctlen 6zellik i¢in uygun bir birim ve arag
secebilecekleri, ayni boyuttaki birimlerin birden fazla kopyasi ile 6lctm yapabildikleri, bi-
rimden daha blyUk bir seyi dlcmek icin tek bir birimin tekrarini kullanmayi fark ettikleri,
farkli dlgulerdeki cetvel temsilleri olusturabilmeyi ve bunu bir nesneyi dlgmek icin kulla-
nabildikleri, mantikli tahminler yapabildiklerive paralarlailgilidontstmleribildikleri kabul
edilmektedir.

Ogrencilerin glinliik yasam deneyimlerine gére farkli nesne ya da sekillerle biitiin, yarim,
ceyrek modelleriolusturabilme durumlari belirlenebilir. Matematiksel modellemeden ya-
rarlanilarak butun, yarim ve ¢eyrek gosterimlerinin nasil olabilecegine yonelik dgrencile-
rin tartismalari saglanabilir.

Ogrencilerle tam, yarim ve ceyrek saatlerle ilgili gdrseller Gizerinden bunlari okuyup yaza-
bildikleri; tam, yarim ve geyrek saatlerle ilgili guinlik yasam durumlari gz ondne alinarak
kendi cimleleriyle ifade edebildikleri; nesnelerin uzunluklarini ve katlelerini standart bi-
rimlerle dlgebildikleri; 25 kurus, 50 kurus, 1TL, 10 TL gibi paralarin degerleriile ilgili soru
cevap calismalari yapilabilir.

Matematige ait arac ve teknolojileri kullanilarak dgrencilere bdtin, yarim ve ¢eyrek kav-
ramlarina yonelik dgrendikleri sekillere atifta bulunulabilir. Ogrencilere yakin cevresin-
den batun, yarim ve ceyrek modelleri Uzerinde drnekler gosterilebilir.

Birim kesre dikkat cekmek icin butun ile ilgili farkli gorseller, es parcalara bolinerek sa-
dece bir parcasinin alindigi gorseller verilebilir.

Ogrencilere pay ve paydaya yoénelik giinlik yasam érnekleri verilebilir ve bu drneklerde
gecen pay ve payda arasindaki iliskiyi fark etmeleri saglanabilir. Boylelikle 6grencilerin
gozlemlerinden yola cikarak kesirlere yonelik farkindalik olusturulabilir.

Ogrencilerin kisa kosular yapmasi saglanarak dakika-saniye iliskisini fark etmeleri sag-
lanabilir. Kosular esnasinda kronometre tutulmasi ile ayni zamanda 6grencilerin olayla-
rin olus sireleri hakkinda fikir edinmeleri de saglanabilir. Ogrencilere nesnelerin uzun-
luklarini ve kitlelerini standart birimler cinsinden soyleyebilecekleri bir oyun (kutudan
seg-dondstlr oyunu gibi) oynatilabilir. Nesnelerin 6lgtlebilir nitelikleri ve hangi ihtiyaclari
karsiladigi ile ilgili ginluk yasamdan drnekler kullanilarak merak duygusu uyandiracak
sorular sorulabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari  MAT.3.1.9
Ogrencilerin konuya dikkatini cekmek ve derse etkin katilimini saglamak igin bitin, yarim
ve ceyrek modelleri Uzerinde glnlik yasamla ilgili bir senaryo verilir. Baglam icerisinde
ogrencilerin bu senaryo ile ilgili duygu ve dusunceleri alinir. Bu stre¢ 6grencilerin etkin
katiim gdsterecedi sinif igi tartismalarla zenginlestirilir (SDB2.1).

Ogrencilerin yasantilarina gére butiin, yarim ve ceyrek ile ilgili modeller kullanilarak
konu somutlastirilir. Burada kesirleri parca-butun olarak isimlendirebilmeleri icin firsat
sunulur. Olusturulan modellerin kesir temsilleri, kesir gizgisi de kullanilarak ifade edilir.
Etkinlikler sonrasinda 6@rencilere bitun, yarim ve ceyrek modelleri Gzerinde kesir gos-
teriminin oldugu calisma kagidi verilebilir. Eslestirme etkinlikleri ile 6grencilerden kesir
temsilleriile bittn, yarim, geyrek modellerini eslestirmeleri beklenir. Ogrencilerden mo-
dellere uygun kesir temsillerini belirlemeleri istenir. Strec¢ kontrol listesi ile degerlendi-
rilebilir.

MAT.3.1.10

Ogrencilerin merakini artirmak icin bir bitini es parcaya ayirmaya yonelik giinlik yasam-
dan ornekler verilir. Olusturulacak pargalarin kesir temsilleri verilir (E1.1). Uygun yoner-
gelerle 6grencilerin butin modelleri olusturmalari ve bu butdnleri es parcalara bolmele-
ri istenir. Bu modeller Gzerinde farkli buyUklUklerde birim kesirler olusturmalari saglanir.
Ogrencilere farkli kesir temsilleri gdsterilerek bir biitiiniin es parcalarinin her birinin birim
kesriifade ettigi vurgulanir. Birim kesirlerin sayl dogrusundaki gosterimlerine yer verilir. Bir
bUtdnu olusturan es parcalarini belirlemeye ve es parcalarin birim kesir ile arasindaki iliskiyi
ortaya koymaya yonelik calisma kagidi kullanilabilir. Bu strecler kontrol listesiile degerlen-
dirilebilir.

MAT.3.1.11

Ogrencilerin pay ve payda arasindaki iliskiyi belirlemeleri icin sayi dogrusu gibi modeller-
den yararlanilir. Bu kapsamda oncelikle kesirlerin modeller Gzerinde gdsterimiyle bas-
lanir. Devaminda sayl dogrusunda gdsterimi verilir. Daha sonra 6grencilerden sayl dog-
rusunda O ile Taraligini bir bittn olarak kabul etmeleri ve bitind olusturan es parcalari
belirlemeleri istenir. Bu sekilde 6grencilerin bir butinde tekrarlanan es parcalarin kesir
temsilindeki pay kismini olusturdugunu fark etmeleri saglanarak pay ve paydaya ait par-
calar arasindaki iliskiyi belirlemeleri saglanir. Pay ve payda kavramini anlamlandirmalari
beklenir. Ogrencilerin pay ve paydaya ait kesir gdsterimini anlamlandirma durumlari, bii-
tlncul dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Bu sekilde etkinlikler
yoluyla dgrencilerin bireysel ya da is birligi icinde etkin olarak calismalarina olanak sag-
lanir (D3.4, SDB2.2). Pay ve payda arasindaki iliskiye ve paydasi 10 ve 100 olan birim kesir
temsillerine yonelik calisma kagidi kullanilabilir. Tanilayici dallanmis agac ile pay ve pay-
da arasindaki iliskiyi c6ziimleyebilme durumlari degerlendirilebilir. Ogrencilerin olanaklar
cercevesinde teknolojik ve cevrimici araclardan yararlanarak butun, yarim, ceyrek kesir
gosterimleri; birim kesir, pay ve payda arasindaki iliskiyi veren modelleri gostermelerine
yonelik calismalar yapilir. Boylece 6grencilerin dijital araclardan yararlanmalari saglanir
(0B2). Ogrencilerin dijital ortamda farkli tasarimlari kendilerinin olusturmalari konusun-
da etkinlikler yapilir (E3.3). Ogrencilerden kesirlerin farkli temsillerinin birim kesirlerden
elde edildigini kavramasi ve degisen durumlara uyum saglamasi beklenir (SDB3.2). Pay ile
payda arasindaki iliskinin ¢éztmlenmesini iceren ornek modellerden olusan etkinliklere
yonelik performans gorevi verilebilir (SDB1.2, SDB3.3). Performans goérevinin degerlendi-
rilmesi amaciyla battncul dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

MAT.3.1.12

Ogrencilerden analog saat maketi/resmi yapmalari istenir. Ogrencilerin bir daire etrafina
esit aralikl 60 tane gizgi gizmeleriistenir (60 sayisi vurgulanir ancak araliklari tamamen esit
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yapmalari beklenmez.). Analog saatin saniye gubugunu takip ederek 60a kadar saymalari
istenir. Ogrencilerin bu becerileri 6gretmen gézlem formu ile degerlendirilebilir. Boylelikle
60 saniyelik strede yelkovanin hareketi Uzerinden dgrencilere bir dakikalik stre deneyimi
yasatilir. Bir dakikalik sireyi kavradiktan sonra maket analog saat Uzerindeki akrep ve yel-
kovanin konumlari degistirilerek 6rnekler gosterilip 6grencilerden okumalari istenir. Daha
sonra okuduklari saatleri nasil yazacaklarini anlamalari saglanir. Bu gosterimin, dijital saat
gdsterimi oldugu aciklanarak analog ve dijital saat arasinda baglanti kurulur (E3.1). Ogren-
cilerden okuduklari dijital saatleri maket analog saatlerde gdstermeleriistenir. Ogrencilere
analog ve dijital saatlerde zamani okuyabilme ve yazabilmelerine iliskin acik uclu sorular
yoneltilebilir. Agik uclu sorularin degerlendirilmesinde kontrol listesi kullanilabilir.

MAT.3.1.13

Bir dakikalik slrenin ne kadarlik bir araliga denk geldigini deneyimleyen ogrencile-
re, daha kisa sUlreleri dlgmek icin neler yapilabilecedi 6rneklendirilerek (100 met-
re kosusu gibi) sorulur. Bunun icin bir alt birime ihtiya¢c olduguna iliskin farkindali-
gin artirlmasina yonelik ornekler verilir. Bu alt birim hakkinda konusularak saniye
cevabina ulasmalari saglanir. Ogrencilere bu birimler arasinda degisim érnekleri gés-

terilerek hazirlanan calisma kagitlari ya da ogrencilerin dijital araclarla is gorme be-
cerilerini gelistirmek igin interaktif dijital icerikler birlikte yapilir (0B2). Romen ra-
kamlarini tarihsel sdrec icerisinde kullanan medeniyetlerin incelendigi ve bazi analog
saatlerin Uzerinde Romen rakamlari olmasindan dolayr Romen rakamlarinin temel ta-

nimi ve kullanimi ile ilgili arastirma yapmalari istenir. Bunun yaninda diger derslerde de

Romen rakamlarinin kullanilma durumlarina dedinilir. Tden 24 kadar Romen rakamlarini
yazmalarive Romen rakamlarindan olusan bir analog saat tasarlamalariistenir. 24 saatlik
dongu anlatilarak bunun 1 gin oldugu belirtilir. Analog saatlerde sayilarin 12'ye kadar ol-
dugu hatirlatilarak 6dleden dnce ve 6gleden sonra kavramlari agiklanir. Okuldaki bir haf-
talik dongu hakkinda konusmalari saglanarak haftanin gtnleri saydirilir. 1 haftanin 7 giin-
den olustugu bilgisi tekrar ettirilir. Ortalama 4 haftalik veya 30 gUnlUk streye 1ay denildigi
belirtilerek ayrintilar agiklanir. Takvim Gzerinde tam zamanlari bulma etkinlikleri yapilir.
52 hafta ve 365 gunluk sdrenin 1yil, 1yilin ise 12 ay oldugu 6grencilere etkinlikler yardi-
miyla verilerek (SDB1.2) zaman birimleri arasindaki iliskileri cozimleyebilmeleri saglanir.
Eslestirme sorulari kullanilarak degerlendirme yapilabilir. Yil, ay, hafta, gun, saat gibi dlcu
birimlerinin saniye-dakika, dakika-saat iliskisinden baslayarak parcadan bittne olacak
sekilde saat-gln, glin-hafta, hafta-ay ve ay-yil arasindaki gecisleri belirlemeleri saglanir
(SDB3.1). Takvim Uzerinden giin, ay, yil olarak belirtilen zaman ifadelerine iliskin agik uglu
sorular yoneltilebilir. Acik uclu sorularin degerlendirilmesinde kontrol listesi kullanilabilir.

MAT.3.1.14

Saat, dakika ve saniye olarak belirtilen sdreleri 6grenen ve anlamli olarak deneyimleyen
dgrencilere, kisa ve uzun sdrebilecek durumlar verilerek hangisinin kisa/uzun slrecedgi
sorulur. Bu sorulara verilen cevaplardan hareketle dncelikle dgrencinin kendi deneyim-
lemis olabilecekleri drneklerdenyola ¢ikilir. Bu érneklerdeki olaylarin streleriyle ilgili tah-
minde bulunmalarristenir. Bu tahminler kayit altina alindiktan sonra belirtilen eylem stre
tutularak yaptirilip sonucu tahmin ile karsilastiriir (OB7). Cikan sonugla ilgili konusulup
¢tkarim yapiimasi saglandiktan sonra 6grencilerin yargida bulunmalari saglanir (SDB3.3).
Boylece dgrencilerin hem sonuca daha yakin tahminler yapmasi hem de eylemi yaparken
ortaya cikabilecek aksakliklar hakkinda 6ngérii kazanmasi saglanir (SDB3.3). Ogrencinin
yaptigr tahminin dogru sonuca ne kadar yakin oldugunu belirlemek amaciyla tablo Gzeri-
ne tahminive dlgtim sonuclari yazilarak gorsellestirilir. Boylece 6grencinin dogru sonuca
ne kadar yaklastigi butuncul dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.



ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.3.1.15

Ogrencilerden bir odadaki nesnelerin uzunluklarini tahmin etmeleri istenir ve ardindan
bir dlgme araciyla kontrol etmeleri saglanir. Cetvelle 6lcim gorevleri verilerek dgrencile-
rin uzunluklari dogru bir sekilde dlcmeleri saglanir.

Bir nesnenin uzunluk dlgumunun, bosluk veya Ust Uste binme olmadan onu kapsayan
ayni boyuttaki uzunluk birimlerinin sayisi oldugunu anlamalari ve bunu fark etmeleriicin
etkinlikler yapilir. Cetveller sayi dogrusu ile iliskilendirilir. Say dogrusu Uzerinde bulunan
birimlerin cetvel Gzerinde bulunan birimlerle benzerlikleri tartisilir.

Ogrencilerin uzunlugun, birim uzunluk ile 8lgiilen uzunluk arasinda bir oran karsilastirma-
sioldugunu gormeleri saglanir. Yarim ve geyrek gibi birim boldmleriyle ¢alisiimasi amag-
lanir.

Metre ile santimetre arasindaki iliskiyi aciklamak icin c¢esitli nesneler gosterilerek bu
nesnelerin hangi uzunluktaki cetvellerle (10 cm, 30cm, 50cm, Im gibi) daha rahat élgU-
lebilecegi sorulur. Birimler arasindaki farka dikkat ¢ekildikten sonra uygun érneklere uy-
gun birimler secilir.

Dondsimler 6nce somut uygulamalarla yapilir. Sonra daha biyUk birimlerin oldugu ve
cevrelerinde bu tur durumlarla karsilasip karsilasmadiklari sorularak dgrencilerin kilo-
metreyi bulmalarina yonelik sorular sorulur. Cesitli 6rneklerle dgrencilerin kilometreyi
tanimalari saglanir ve kilometrenin kullanim alanlari belirtilir. Kilometre ile metre ara-
sindaki iliskiyi fark etmelerine ydnelik 6rnekler sunulur. Kilometre ile diger birimler arasi
donUstum islemlerine yer verilmez.

Kilogram ve gram arasindaki iliskiyi aciklamak icin cesitli nesneler gosterilerek kitlele-
ri hakkinda yorum yapmalari saglanir. Kilogramla gram arasindaki farka dikkat cekilir ve
yine birim kesirlere dikkat ¢ekilerek birimleri birbirine cevirmeleri saglanir. Dontstmler
once 10 tane 100 gramlik birimle 1 kilogramlik birimi terazide dengede kaldiklarini goste-
rerek somutlastirilir.

Ogrencilerin ton kavramini tanimalari, drneklerle zenginlestirilerek saglanir ve 6grenci-
lerin dijital ortamda bilgiye erisim yollarini bilme ve dijital bilgiyi karsilastirma becerilerini
gelistirmek igin tonun kullanildigi alanlarin dijital ortamdan arastiriimasi istenir (0B2).
Ton, kilogram ve gram iliskisini fark etmelerine yonelik drnekler sunulur. Ton ile diger bi-
rimler arasi dontsum islemlerine yer verilmez.

Birimlerin déntsimil icin oyun oynatilir. Ornegdin siniftaki nesneleri 8lciip bir kdgida met-
re cinsinden yazip “Dontstirme Kutusuna” atmalari istenebilir. Herkes attiktan sonra
tahtaya cagrilan 6grenci kutudan bakmadan bir k&git ceker ve okudugu metre cinsinden
olan nesneyi santimetre cinsinden soyler. Kilogram cinsinden olan nesneyi gram cin-
sinden soyler. Bu oyun tim 6grenciler donlstirme yapana kadar devam ettirilir (E2.5,
SDB2.1). Uzunluk ve kitle birimlerinin dénlistmleriile ilgili kavramlar arasindaki iliskileri
sema ile gostermek icin zihin haritalarindan yararlanilabilir. Yapilan déntstimlere yonelik
performans gorevi verilebilir ve bu gorev analitik dereceli puanlama anahtariyla kontrol
edilebilir. Ogrenciye konu ile ilgili fikirlerini giinlilk yasamda kullanilan birim déntstimle-
rini ifade edebilecedi acik uclu sorulardan olusan calisma kagidi verilebilir. Ogrencinin
olcum yaparken ve olctim sonuclarini birbirine ¢cevirirken sonuca ne kadar ulastigini an-
lamak icin performans gorevleriverilebilir. Uzunluk ve kitle dlgimlerinin dontstmu son-
rasinda dogru yanhs sorularindan olusan calisma kagidi verilebilir.

MAT.3.1.16

Ogrencilere farkli paralar verilerek bu paralari degerlerine gére gruplandiracaklari etkin-
likler yapilir. Ogrencilere basit toplama ve gikarma problemleri verilerek farkli para de-
Jerlerini bir araya getirme ve bu para degerlerini dondstirme becerilerini gelistirmeleri
saglanir. GUnltk yasam durumlari kullanilarak 6grencilere para dontisimund 6gretecek
ornek hikayeler paylasilir. Bu hikéyelerle merak uyandirilarak grencilerin soru sormalari
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

tesvik edilir (E3.8). Bes tane 1 TLlik madeni paranin k&git 5 TL oldugu ile ilgili gilkarimda
bulunmalari saglanir. Bu sekilde madeni para ve kagit paranin dondstdrtlmesine degini-
lir. Bir miktar paranin farkli madeni paralara ya da kagit paralara donusturdlmesine degi-
nilerek cesitli etkinlikler yapilir. Bu sturecte asamalilik ilkesi goz 6ntinde bulundurularak
once 200 TL'ye kadar olan para degerlerinin, daha sonra ise 200 TL'nin Gzerindeki para
degerlerinin olusturulmasi saglanir. Ogrencilere paralarimizin tlkemizin énemli bir eko-
nomik degeri oldugu bilgisi verilerek sorularla bu konu hakkinda distnmeleri saglanir
(D19.3). Para degerlerinin dontstmd ile ilgili 6grenme kanitlari dogru yanlis sorulari ile
belirlenebilir.

Ogrenciler gruplara ayrilir ve gruplardan belirli bir payda (izerinde farkli paylara sahip ke-
sirler olusturmalari saglanabilir. Bir kesrin pay! ile paydasi arasindaki iliskiyi ele alan 6z-
gin modeller olusturmalari istenebilir.

BUtdn, yarim, ceyrek kesir gosterimleri yapilarak birim kesir, pay ve payda arasindaki ilis-
kiye yonelik dijital etkilesimli 6grenme araglarindan yararlanilan etkinlikler yapilabilir.

Ogrencilerin glinlik yasamda dakika-saat olarak ifade edebilecedi planlamalar yapma-
lari ve problem kurmalari istenebilir. Ogrencilerin dijital ortamda bilgiye erisim yollarini
ve dijital bilgiyi karsilastirma becerilerini gelistirmek icin farkl Ulkelerdeki saat dilimleri
arasindaki saat farklarini dijital araclar kullanarak arastirmalari saglanabilir.

Ogrencilerden farkli Glkelere ait para birimlerini kullanarak bu ilkelerin milli degeri olan
parayl tanima alistirmalari yapmalari istenebilir. Belirli bir miktar paranin baska Ulke pa-
ralarina nasil dondstaraldtgune dair bir anlayis olusturmalari saglanabilir.

Butdn, yarim ve ceyrek kesir gosterimleri, birim kesir ve pay-paydaile ilgili gorseller veri-
lerek kesir temsillerini belirleyip boyamalari istenebilir. icerigi kolaylastirmak igin 6gren-
cilere gorsel ipuclariile desteklenmis etkinlikler sunularak strec desteklenebilir.

Ogrencilerin basit diizeyde bitln, yarim, geyrek kesir gésterimleri yapmalari istenebilir.
Ardindan birim kesir, pay ve payda arasindaki iliskiyi veren sekil modelleri olusturabilme
calismalari yapilabilir.

Ogrencilerin tam ve yarim saatleri iceren giinlik planlama etkinliklerini kronolojik sirala-
maya dikkat ederek yapmalari saglanabilir. Bu sirada temel referans noktalari dnceden
hazirlanmis bir analog saat modeli hazirlanip ara birimleri 6grencilerin doldurarak analog
saati yeniden olusturmasi istenebilir.

Nesnelerin uzunluklari ve katleleriyle ilgili 6lcim yaparak hedefe ulasacaklari oyunlar oy-
natilabilir.

Akran destedi, oyunlastirma, farkl 6gretim yontemleri, birden ¢ok duyuya hitap eden
icerikler kullanilarak 6grencilerden farkli madeni ve kagit paralari dontstirmeleri iste-
nebilir.

Programa yonelik gérus ve dnerileriniz igin karekodu akilli E? F.E
cihaziniza okutunuz. b "'":.
I.'-':'
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3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. TEMA: iSLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Bu tema ile dgrencilerin toplama ve cikarma islemlerinin sonuclarini tahmin ederek ve
zihinden islem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢c6zim-
leyebilmesi; carpma ve bolme islemlerinin sonuclarini tahmin ederek ve zihinden islem
yaparak muhakeme edebilmesi; carpma ve bolme islemlerini ¢ozimleyebilmesi amac-
lanmaktadir. Ayrica 6grencilerin dortislem iceren durumlardaki sreci verilen yonergeleri
takip ederek yorumlayabilmesi; dort islem gerektiren gunlik yasam problemlerini ¢oze-
bilmesi; dort islem gerektiren problem durumlarini yapilandirabilmesi; dort islem bagla-
minda esitligin farkl anlamlarini yorumlayabilmesi de amaclanmaktadir.
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KB2.4. Cozimleme, KB2.13. Yapilandirma, KB2.14. Yorumlama, KB2.15. Yansitma
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SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. s Birligi, SDB3.1.
Uyum, SDB3.2. Esneklik

D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

MAT.3.2.1.

MAT.3.2.2.

MAT.3.2.3.

MAT.3.2.4.

MAT.3.2.5.

MAT.3.2.6.

MAT.3.2.7.

Toplama ve cikarma islemlerinin sonuclarini tahminde bulunarak ve zihinden
islem yaparak muhakeme edebilme

a) Toplama ve cikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler.

b) Toplama ve ¢ikarma islemlerine iliskin 6geler arasindaki iliskileri belirler.

¢) Toplama ve ¢ikarma islemine yénelik tahmini ve zihinden islem sonuglari ara-
sinda iliski kurar.

¢) Tahminive zihinden islem sonuclarinin tutarliligini ifade eder.

Toplama ve ¢ikarma islemlerini cdzimleyebilme

a) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin adimlarini belirler.

b) Toplama ve cikarmanin islem streglerini birbiri ile iliskilendirir.

Carpma ve bolme islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden is-
lem yaparak muhakeme edebilme

a) Carpma ve bélme islemlerine iligkin bilesenleri belirler.

b) Carpma ve bélme islemlerine iliskin bilesenler arasindaki iligkileri belirler.

¢) Carpma ve béime islemine yénelik tahmini ve zihinden islem sonuglarini ifade
eder.

¢) Tahminive zihinden islem sonuclarini kendi climleleriile aciklar.

Carpma ve bolme islemlerini ¢6zimleyebilme

a) Carpma ve bélme islemlerinin adimlarini belirler.

b) Carpma ve bélme islemlerini birbiriile iliskilendirir.

Dort islem gerektiren durumlar igin verilen yonergeleri takip ederek yorum-
layabilme

a) Dortisleme ait bilesenleriinceler.

b) inceledigi bilesenleriislem diline dénistdirdir.

c¢) Olusturdugu yapiyi temsillerle yeniden ifade eder.

Dort islem gerektiren glinlliik yasam problemlerini ¢dzebilme
a) Problemi anlayarak verilenlerive istenilenleri belirler.

b) Problemde verilenlerin ve istenilenlerin gerektirdigi islemler arasindaki iliskiyi
belirler.

c¢) Probleme iliskin verilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere dé-
nugtardr.
¢) Matematiksel temsillere donlstlrd(igi problemi kendi ifadeleriile aciklar.

d) Problemlerin sonucuna iliskin tahminde bulunarak islemleri gergeklestirmek
icin stratejiler gelistirir.

e) Belirlenen strateji ya da stratejileri ¢ézim igin uygular.

f) Cozim yollarini kontrol ederek ¢éziime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g) Problemin ¢éz(imU icin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gézden gegire-
rek kisa yollari degerlendirir.

g) Céziime ulastiran stratejilerin hangi problemlere uygulanabilecedini genel-
ler.

h) Genellemenin gegerliligini matematiksel érneklerle degerlendirir.
Dort islem gerektiren problem durumlarini yapilandirabilme

a) Dért islem gerektiren problem durumlarina yénelik hiyerarsik, nedensel ya
da mantiksal iliskiler ortaya koyar.

b) Dért islem yapmayi gerektiren deneyimleriyle elde ettigi iliskilere dayal bir
problem olusturur.



V4

b) Ayni sonucu veren dort islemi esitligin anlamini kullanarak farkl sayilarla
ifade eder.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.3.2.8. Dortislem baglaminda esitligin farkli anlamlarini yorumlayabilme

a) Dértislemde esitligin kullaniminiinceler.

c¢) Esitligin anlamlarini dért islem baglaminda ifade eder.

ICERIK CERCEVESI  Toplama ve Cikarma islemlerinin Sonuclarini Tahmin Etme ve Zihinden islem, Toplama
ve Cikarma islemlerini Céziimleme, Carpma ve Bélme islemlerinin Sonuclarini Tahmin
Etme ve Zihinden islem, GCarpma ve Bélme Islemlerini Gézimleme, Dért islemi Yonerge-
lere Gore Yorumlama, Dért islem Gerektiren Problemleri Cézme, Dort islem Gerektiren
Problemleri Yapilandirma, Dért islemde Esitlik

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ « Toplama, ¢ikarma, carpma, béime aritmetik islemlerdir.

Sembol ve Gosterimler Anahtar Kavramlar

- kat

Sembol ve Gosterimler

OGRENME Bu temadaki 6grenme ciktilari yapilandiriimis grid, eslestirme sorulari, izleme testleri,
KANITLARI  kontrol listeleri, acik uclu sorular ve gozlem formlari kullanilarak degerlendirilebilir.

(Olgme ve Degerlendirme) )
Dort islem gerektiren durumlar icin, verilen yonergeleri takip ederek yorumlayabilmek

ogrenme ciktisini degerlendirmek Gzere dgrencilere performans gorevi verilebilir. Per-
formans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller 100e kadar olan sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren ginlik yasam prob-
lemlerini ¢cozebildigi, islemlerinin sonuclarini muhakeme edebildigi ve 1000" e kadar olan
sayilari ¢cozimleyebildigi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin iki basamakli sayilari siralayabildigi ve ritmik sayabildigi, dort islemi an-
lamlandirabildigi, carpma ve bdlme islemlerinin sonucunu tahmin edebildigi, carpma
ve balme islemlerini kolay yoldan yapabildigi, dort islemi ¢cozUmleyebildigi, muhakeme
edebildigi, sayl ve sayl temsiline donusen sekil druntdlerine dayall ¢cikarim yapabildigi
kabul edilmektedir. Bunun yani sira dgrencilerin bu temada tekrarl toplama ile carpma
islemi arasinda ve ardisik ¢cikarma ile bolme islemleri arasindaki iliskileri bildikleri kabul
edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Toplama ve ¢cikarma islemlerinin anlamlari, dgeleri ve bu islemlerde kullanilan semboller,
100% kadar olan sayilarla toplama ve cikarma islemleri gerektiren ginlik yasam prob-
lemlerini cézme, islemlerin sonuclarini muhakeme etme ve 1000%e kadar olan sayilari ¢o-
zUmleme konularinda aciklama ve yazma eylemi gerektiren sorular sorulabilir.

Oriintileri tamamlayabilme, gikarim yapabilme durumlarinailiskin kisa bir degerlendirme
yapilabilir. Yonergeleri takip etmekte dortislem becerisi kullanilacagiicin buislemleri ya-
pabilme durumlari karmasik olmayan sorularla (100'den kiclk sayilarla toplamada elde
gerektirmeyen, ¢cikarmada onluk bozma gerektirmeyen islemler; carpmada 5'e kadar sa-
yilarla, bdlmede kalansiz sonuca ulasiimasi saglanan islemler) kontrol edilebilir. Ogren-
cilerin ginluk yasamdan problem drnekleriile dort islemi iliskilendirmeleriistenerek on
bilgileri ortaya cikarilabilir.
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Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin hangi durumlarda toplama ve cikarma islemine basvurduklarini érnekler
Uzerinden ifade etmeleri saglanabilir. GUnlUk yasamdan U¢ basamakli sayilarin kullani-
mina yonelik érnekler vermeleri istenebilir. Ug basamakli sayilarla toplama ve cikarma
isleminin nasil yapilabilece@i konusunda bir yonlendirme yapilmadan gorusleri sorularak
onceki 6grenmeleriyle baglanti kurulmasi saglanabilir.

Ogrencilerin mevcut bilgi ve deneyimlerinden yararlanarak carpma ve bélme islemiyle
ilgili 6rnekler vermeleri istenebilir. Ogrencilerin glinliik yasamdan érnekler igceren dért
islem etkinlikleri yapmalari saglanabilir. Bunlar yapilirken birbirinden bagimsiz érintd,
sayma durumu ya da islemlerin sonunda ulasilan sayilar; bir sonraki értiintd, sayma duru-
mu ya da islemin baslangi¢ noktasini olusturdugu vurgulanabilir. Bu sekilde mevcut bil-
gileriyle birbirini izleyen basamaklari takip etmeleri saglanarak yonergelerle 6grencilerin
tanismasi ve sdreci yorumlamalari saglanabilir.

Problem durumlarindan ornekler verilerek dort islemiceren problemler 6grencilere sez-
dirilebilir. Bir cokluk Gzerinde farkli sayilarda gruplandirmalar yapilip 6grencilerin carpma
islemini kullanarak ¢okluktaki toplam nesne sayisini bulmalari istenebilir. Ardindan 6g-
rencilerin bir coklugu farkli sayilarda paylastirma islemini, bolme islemi kullanarak yap-
malari saglanabilir.

MAT.3.2.1

Uc basamakli sayilarla toplama ve cikarma isleminin 6geleri ve dgelerin isimleri islemler
Uzerinde ifade edilir. Bu 6geler arasindaki iliskileri dgrencilerin kendi ifadeleriyle belirt-
mesi beklenir. Bu sekilde égeler arasindaki iliskiler ortaya konur. Ogrencilerin toplama
isleminin degisme 0Ozelligini ifade etmeleri saglanir.

Toplama islemi yaparken eldeli islemlere ve c¢ikarma isleminin eksilen ve cikan ogeleri
arasinda buyUkluk kucukluk, onluk bozma gerektiren durum gibi iliskilere dikkat edilmesi
gerektiginin anlasiimasi saglanir. Ayrica bu strecte toplamlari 1000den kicUk olmak ko-
suluyla iki ve U¢ sayi ile toplama islemleri yapilir. Cikarma isleminde ise 1000'e kadar olan
bir cokluktan belirtilen sayi kadarinin eksiltiimesiistenir.

Ogrencilerin (ic basamakli sayilarla toplama ve cikarma islemleriyle ilgili tahmin etme ve
zihinden islem yapma becerilerini gelistirebilmek icin kendi stratejilerini olusturmalarina
firsat verilir. Buamagla gunluk yasam durumlarindan yola cikilarak égrenciyi bir problem
ile karsi karslya birakacak ve kendi cozUm yollarini bulmalariicin analitik disinmeye yon-
lendirecek etkinlikler yapilir (E3.6, SDB1.2, SDB3.1). Toplama ve ¢ikarma islemine yonelik
tahminive zihinden islem sonuclariniifade etmeleri saglanir.

Ogrencilerin islem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulasmalari icin gesitli oyun ve et-
kinlikler yapilir. Tim 6grencilerin tahmini ve zihinden islem sonuclarini iliskilendirmele-
ri, bu iliskilere yénelik gikarimlarini kendi cimleleri ile ifade etmeleri saglanir (SDB2.1).
Tahmin ve islem sonucu karsilastirmalarinda tahminlerinin islem sonuclarindan eksik,
fazla veya esit oldugunu belirleyerek aciklamalari istenir. Ogrencilere igerisinde tah-
min ve zihinden islem iceren cesitli etkinlikler verilerek acikladiklari stratejiler dog-
rultusunda kontrol listeleri uygulanarak ve acik uclu sorular yoneltilerek degerlen-
dirme yapilabilir. Ogrencilerin toplama ve cikarma islemlerini tahmin etme sirecinde

nasll bir zihinsel islem yuruttuklerini ortaya cikarmak icin izleme testleri kullanilabilir.

MAT.3.2.2

Ogrencilerin toplama ve cikarma islemlerine ait bilesenleri belirleme sirecinde birlikte
calismalari, birbirlerine yardimci olmalari, fikir alisverisi yapmalariistenir. Ogrenciler top-
lama ve cikarma isleminin anlamlarini, sembollerini, 6gelerini birlikte tamamlar. Deva-
minda ogrenciler sayl dogrusu veya modellemeler ile grup halinde yaptiklari faaliyetleri
tablo haline getirirler (SDB2.2, D16.3). Matematiksel ifadeler yazilirken yanlarina gelerin
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Ogrencilerin islem adimlarini fark etmelerini saglamak amaciyla sayilar basamak de-
gerlerine gore ¢dzimlenir. islem adimlari tablo Gzerinde sirasiyla gosterilir. Devaminda
birler basamag@indan baslanarak islem adimlari strdtraltr. Boylelikle 6grencilerin islem
adimlarini fark etmesi saglanir. islem adimlarini fark etme durumlari kontrol listeleri uy-
gulanarak degerlendirilebilir.
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isimlerini yazmalari saglanir.

Toplama ve ¢ikarma islemlerinin bilesenleri arasindaki iliskileri belirlemek icin bu islem-
lerin birbirinin tersi oldugunun ve bir islem yaparken bir digerinden faydalanilabileceginin
ogrenciler tarafindan fark edilmesi saglanir. Bu sekilde dgrencilerin toplama ve ¢ikarma
islemleri arasinda mantiksal iliskiler kurmasi saglanir (SDB1.1).

Ogrencilerden (ic basamakli iki saylyl modelleyerek toplamalari istenir. isleme birler ba-
samagindan baslanacagi ve eldeli durumlarda islem adimlarinin sirasiyla strdurulecegi
hatirlatilir. Ogrencilerin iki basamakli sayilarda kullandiklari toplama stratejisini (i¢ ba-
samakli sayilara genisletmeleri saglanir. Ardindan ayni islem basamak tablosu Uzerinde
gosterilir ve basamaklar alt alta yazilarak matematiksel gosterime donusturuldr.

Toplama islemi yapilirken toplananlarin yerleri degistiginde sonucun degismedigine ilis-
kin etkinlikler yapilir. Toplama isleminde ikiden fazla toplanan olabilecedi, alt alta ya da
yan yana yazilabilecegi, basamaklara dikkat edilerek toplama yapiimasi gerektigi hatirla-
tilir. Ikiden fazla toplanan oldugunda toplananlarin gruplanarak parantezicine alinip top-
lanabilecedi ancak islem énceliginin parantez icinde oldugu belirtilir. Uc toplanani olan,
parantezicinde yazilmis bir toplama isleminde verilmeyen terimin esitligin diger yaninda-
kiisleme bakilarak bulunmasi saglanir (OB1).

Modellerle toplama islemi yapildiktan sonra toplamdan herhangi bir toplananin gikaril-
masinin modellenmesi istenir. Bu iki islemin birbirinin tersi oldugu ve islem yapilirken
digerinden yararlanabilecegi anlatilir. Toplama islemini matematiksel bir ifade olarak
yazdiktan sonra ayniislemin toplami eksilen, toplananlardan biri ¢ikan, diger toplanan da
fark olacak sekilde verilerek sonuca ulasilir. Benzerislemler kalici ve anlamli 6grenmeye
ulasiimasiicin cogaltilir. Ogrencilerden toplama ve cikarmaislemlerini c6ziimlemeye y6-
nelik 6rnek vermeleriistenir. Ogrencilerin toplama ve gikarma arasinda mantiksal iliskiler
kurma ve cozimleme durumlarini belirlemekicin eslestirme sorularindan yararlanilabilir.

MAT.3.2.3

Ogrencilerden iki basamakli bir saylyi modelleyerek bir basamakli bir sayiyla carp-
malari ve bdlmeleri istenir. Bu kapsamda dgrencilerden iki basamakli sayilari bir ve iki
basamakli sayilarla, en ¢ok U¢ basamakli sayilari ise bir basamakli sayilarla carpmala-
ri; iki basamakli sayilari bir basamakli sayilara bolmeleri saglanir. Bu sdrecte dncelikle
carpma ve bdlme islemlerinin bilesenleri belirlenir. Carpma isleminde ¢arpanlar, ¢ar-
pim; bolme isleminde badlinen, bdlen, balim, kalan gibi islem bilesenlerini belirlemeye
yonelik modellemelerden ve gorsel 6gelerden yararlanilarak etkinlikler yapilir. Ardin-
dan belirlenen bilesenler arasindaki iliskiye vurgu yapilir. Carpma isleminde carpanlarin
yer degistirse bile carpim sonucunun degismedigi uygulamali etkinliklerle gosterilir ve
carpma isleminin bilesenleri arasindaki iliskinin belirlenmesi saglanir. Bunun yaninda
nesneler yardimiyla garpma isleminin kat kavrami ile iliskisini 6grencilerin fark edebi-
lecegi etkinliklere yer verilir (OB1). Carpma isleminde 10a kadar olan sayilari 9a kadar
olan rakamlarla carpmalari istenir. Bununla birlikte yuzIik sayi ve islem tablolari kul-
lanilarak 10'a kadar (10 dahil) carpim tablosu olusturulur. Benzer etkinlik bélme islemi
icin de yUratuldr. Yuratdlen balme islemi ile ilgili etkinliklerde 100%e kadar olan sayilar-
la kalanli ve kalansiz islem yapilir. Bu baglamda bolme isleminin 6geleri arasinda bu-
yUkluk kacukluk gibi iliskileri 6grencilerin modellemeler yolu ile belirlemesi saglanir.

Ogrencilere 10 ve 100 ile garpma islemleri verilir. Carpim ile garpanlar arasindaki iliskiyi
kesfetmeleriigin tartisma ortami olusturulur (E3.7, SDB2.2). Béylece 6grencilerin 10 ve
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100 ile garpmanin kisa yolunu yorumlamalari saglanir. Ardindan birler basamadi O olan
sayllara vurgu yapilarak 10 ile bolme islemleri verilir. Bolinen ile bolum arasindaki iliskiyi
kesfetmeleriigin tartisma ortami olusturulur (SDB2.1). Béylece 6grencilerin 10 ile bolme-
nin kisa yolunu yorumlamalari saglanir (OB1).

GUnluk yasamdan orneklerle 6grencilerin carpma ve bolme islemlerinin sonucuna yénelik
tahminlerde bulunmalari beklenir. Yapilan tahminlerde nasil bir zihinsel strec kullanildi-
gi soru cevap teknigi ile dgrenilir. Tahmini ve zihinsel islem arasindaki iliskiyi kurmak icin

ogrencilerin cesitli tahmin stratejileri gelistirmeleri saglanir. Birden fazla tahmin stratejisi
(yuvarlama, gruplandirma vb.) kazandirilir. Son asamada 6grencilerin belli bir stratejiye
dayali olarak yaptiklari tahmini ve zihinden islem sonuclarini karsilastirmalari ve karsilas-
tirma sonucunda ulastiklari gikarimlari kendi cimleleriyle ifade etmeleri beklenir (KB2.7,
SDB1.1, SDB1.2, SDB2.1). Tahmin ve islem sonucu karsilastirmalarinda tahminlerinin islem
sonuclarindan eksik, fazla veya esit oldugunu belirleyerek aciklamalari istenir. Bu sirecte
bilesenlerin ve bilesenler arasindaki iliskilerin belirlenmesi, soru cevap tekniginden ya-
rarlanilarak 6grenci cevaplarinin kontrol listesi ile degerlendiriimesi saglanabilir. Bunun
yaninda 6grencilerin carpma ve badlme islemlerinin sonuglarini tahmin etme ve zihinsel
islem yaparak elde ettigi sonuclari muhakeme etme ve kolay yoldan yapma ile ilgili 6g-
renme durumlari gézlem formlari yardimiyla belirlenebilir. ifade edilen formlar araciligiyla
ogrencilerin carpma ve bdlme islemlerini tahmin etme sUrecinde nasil bir zihinsel islem
yUrdttukleri ortaya cikarilabilir.

MAT.3.2.4

Ogrenciler tarafindan carpma ve bélme isleminin modellenecedi farkli etkinlikler yapilir.
Modelleme yapilirken gruplandirmaislemlerinden ve olusturulan grup sayilarindan yarar-
lanilir. Modelleme ile garpma ve bolme islemi yapilirken hangi basamaktan baslanacagi,
elde gerektiren carpma islemlerinde eldenin kullanimi, bdlme isleminde kalanl bélme
islemlerine dikkat edilmesi ve islemlerin adim adim yapiimasi gerektigi ifade edilir. SU-
recte kat kavraminin pekistirilmesiicin nesneler yardimiyla carpma islemi 6rnekleriyapi-
lir (OB1). Ardindan yUzIik sayi tablosundan da yararlanilarak ¢grencilerle birlikte garpim
tablosu olusturulur. Yine yuzlik sayi tablosu yardimiyla bélme isleminin gruplandirma
anlamina geldigi etkinlikler yapilir. Daha sonra carpma isleminin bolme islemi ile bolme
isleminin de carpma islemi ile saglamasi yapilarak bu islemlerin arasindaki iliski ve bu
iliskiyi 6grencilerin ifade etmesi saglanir. Bu dgrenme ciktisinin degerlendiriimesinde ve
ogrencinin carpma ve bolme islemlerini fark etme durumlarinin belirlenmesinde yapilan-
dinlmis grid ve gozlem formlari kullanilabilir.

MAT.3.2.5

Sayilarlave islemlerle iliskili yonergelere giris yapmadan dnce dgrencilerin ginlik yasam
deneyimlerini kullanmak ve somutlastirmak icin 6grencilere cesitli drnekler verilir. Bu
kapsamda sinif igerisinde 6grenci sayisi kullanilarak dort islem gerektiren sorular yonel-
tilerek dgrencilerin strecte yapilanlari kendi cimleleri ile ifade etmesi saglanir. Bunun
icin oncelikle sinif icinde bazi noktalara veya nesnelere ulasmak icin yonergelerin adim-
lari dnce s0zlU, sonra uygulamali olarak takip ettirilir. Burada dgrencinin merak etmesi
de amaclanir (E1.1). Yine sinif icinde k&gitlarin veya farkli nesnelerin kullanildidl, bireysel
ya da grupla yaplilabilecek yonergeler takip ettirilir. Sonrasinda uygulama, okul icinden
orneklerle ya da kosullar uygunsa uygulamali olarak oyun seklinde bahgede yapilir (E2.5).
Okul disindan, adres tarifi gibi hayat bilgisi dersiile de baglantili adimlar ifade edilerek y6-
nergeleri takip etme ve yorumlama konusunda asama kaydedilir.

Sayilari ve islemleri iceren yonergeler takip ettirilirken dncelikle daha basit ve az sayida
adim igeren yonergeler kullanilmalidir. Oncelik-sonralik ve arasinda olma, tek-cift sayi,
ritmik sayma gibi durumlariiceren yonergeler bu kapsamda tercih edilir. Belirlenen basa-
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maklara belirlenen sayilarin yazilmasi, belirlenen sayilarin bir basamak kaydiriimasi, bir ba-
samaktaki sayinin belirlenen sayi kadar artmasi/azalmasi gibi yonerge adimlari ifade edilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Sirasiyla dort islemi de igeren, gegmis bilgi ve deneyimlerini kapsayan yonergeler takip
ettirilir (E3.7). Yonergeler gorsellestirilerek veya alisveris gibi glinlik yasam deneyimle-
riyle somutlastirilarak daha ilgi cekici hale getirilir. Bu asamada yonergelerin adimlarin-
da sayilarin ve islemlerin disina cikilmamasi gerekir. Ayrica yonergelerin b'ten fazla adim
icermemesi de gereklidir. Strecin sonunda 6grencinin takip ettigi adimlari ve ulastig
noktayr gérmesi, siireci yorumlamasi beklenir (OB1). Verilen yonergeleri takip ederek
yorumlayabilmelerine iliskin durumlari belirlemek icin kontrol listesi kullanilabilir. Bunun
yaninda 6grencilerin dort islem iceren durumlardaki yonergeleri takip ederek yorumla-
ma surecinde 6grenme kanitlarini belirlemek icin eslestirme sorularindan yararlanilabilir.
Ogrencilere glinlik yasantilarinda karsilastiklari dért islem iceren durumlardaki sireci,
verilen yonergeleri takip ederek yorumlayabilme durumlarini iceren érnek olay yazma-
larl, yonergelere gore hareket etmeyiiceren bir model tasarlamalari ile ilgili performans
gorevi verilebilir (SDB1.2). Performans gérevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

MAT.3.2.6

Ogrencilerin dért islem ile ilgili giinlik yasamdan problem érnekleri vermeleri saglanir. 0§-
rencilerin toplama ve ¢ikarma gerektiren problemlerde Ug islemli, carpma ve bolme gerek-
tiren problemlerde en cok iki islemli problemlerianlamalariicin verilenleri ve istenilenleri
belirlemesi saglanir, verilen ve istenen arasindaki iliskilerin ortaya cikariimasina yonelik
sorular sorulur. Ayrica diger 6grencilerin problemi kendi cimleleriyle ifade etmeleriistenir
(KB2.3). Probleme iliskin verilenler belirlenerek uygun matematiksel temsillere dontsti-
raldr. Problemi cozmede hangi isleme yer verilecegine yonelik tartisma ortami olusturu-
lur. Ogrencilerden sonuca ydnelik tahminlerde bulunmalari istenir (KB2.10). Ogrencilere
bulduklari ¢6zim stratejilerini uygulamalari icin firsatlar sunulur (SDB3.2). Dogru sonuca
ulasabilmeleri icin 8grencilere dénit verilir. Ogrencilerin kullandiklari ¢oziim stratejilerini
baska problem durumlarinda da uygulamalarina yénelik calismalar yapilir (SDB3.1). Ogren-
cilerin dortislem gerektiren problemlerin ¢ozimd icin kullanacadiislemleri zihinlerinde ta-
sarlayarak strateji gelistirmeleri saglanir. Ardindan islem yaparak stratejilerini ¢ozim icin
uygulamalari saglanir (E3.8).

Ogrencilerin bulduklari sonucu kontrol ederek ¢oziime ulastirilamayan stratejileri degis-
tirmeleri saglanir. Cozime ulastiran stratejilerin hangi problemlere uygulanabilecedgini
genellemesive genellemenin gecerliligini matematiksel drneklerle degerlendirmesi
saglanir. Bu strecte agrencilerin problem ¢ozme surecinde yasadigi gtcluklerin, problem
cozme adimlarindaki eksik yonlerin ortaya ¢ikariimasiicin acik uclu sorular kullanilarak

6grenci cevaplari kontrol listesi ile degerlendirilebilir (SDB1.1, SDB1.3).
MAT.3.2.7

Ogrencilere giinlik yasamda karsilasabilecekleri problemlerle ilgili soru cevap teknigin-
den yararlanilarak etkinlikler yapilir. Bu islemlerin hangilerine hangi durumlarda ihtiyag
duyuldugu ile ilgili mantiksal ve nedensel iliskilerin ortaya cikarilacagi bir tartisma ortami
olusturulur. Bu surecte paralar, zaman, uzunluk, tartma gibi 6grencilerin ginlik yasam
durumlarinda karsilasabilecedi durumlarailiskin problemler ele alinir. Ogrencilerden dért
islem gerektiren problemler kurmalari istenir (E2.2). Kurulan problemleri 6grencilerin
grup galismalariyla cozmeleri, ¢ozUm yollarini diger arkadaslari ile paylasmalari istenir
(D4.1, SDB2.1, SDB2.2). Olanaklarin el vermesi durumunda bu sireg dijital araclar ile de-
vam ettirilir ve 6grencilerin dijital okuryazarlik becerileriile iligkili olarak yuratalir (0B2).

Iliskiler ortaya koymave problem olusturma durumlari kontrollistesiile degerlendirilebilir.

MAT.3.2.8

Bir cokluk her grupta ayni sayida nesne olacak sekilde gruplandirilir. Ardindan grup sa-
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN

YANSITMALARI

yisiyla gruplarda yer alan nesne sayilari carpilarak toplam nesne sayisini 6grencilerin
bulmalari istenir. Ayni cokluk, farkli grup sayisiyla her grupta ayni sayida eleman olacak
sekilde tekrar gruplandirilir. Carpmaislemleriyapilarak ayni sonuca ulasilabildigi 6grenci-
lere gosterilir (E3.8). Farkli sayidaki iki gokluk her grupta ayni sayida olacak sekilde grup-
landirilir. Grup sayisl ile gruplarda yer alan nesne sayisi arasindaki iliskiyi bolme islemini
kullanarak ogrencilerden ifade etmeleri istenir. Boylece farkl durumlarda ayni sonuca
ulasilabildigi 6grencilere gosterilir. Dort islem islemleri baglamindaki esitligi gosterebil-
mekicin dortislemin bir arada bulundugu esitlik durumlari yazilir. Bu sayede dgrencilerin
dort islemleri baglaminda esitligi yorumlamalari saglanir. Bu strecte 6grencilerin yaptigi
bu faaliyetler gozlem formu araciligiyla degerlendirerek 6grenme-6gretme uygulamala-
rindaki gesitli eksiklikleri gérulebilir ve uygulamalara iliskin ihtiya¢ duyulan dizenlemeler
yapilabilir. Esitligin farkli anlamlarini yorumlamalarina iliskin 6grenme kanitlarini belirle-
mek icin izleme testlerinden yararlanilabilir.

Etkilesimli tahtada ya da bilgisayarda etkilesimli uygulamalar, videolar, ses dosyalari oy-
natilarak Ust duzey bilissel becerilere yonelik 6rneklerin ¢ozimu saglanabilir.

Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda rutin olmayan problemler olusturulup 8grencilerden
bu problemleri cézmeleri beklenebilir. Ogrencilerin ilgileri dogrultusunda konuyla ilgi-
li afis yapmalari, siir ve hikaye yazmalari beklenebilir. Sartlar uygunsa etkilesimli tahta
veya bilgisayar ve projeksiyon kullanilarak bilgisayar programlarindan ve uygulamala-
rindan yararlanarak daha karmasik yonergeleri tamamlamalari saglanabilir. Bu sekilde
dijital ortamda da algoritmik distncenin temeli atilmis olur. 5ten fazla adimdan olusan
yonergelerin adimlarini takip etmeleriistenebilir. Strecte 6grencilerin 6zgun problemler

olusturmalari saglanabilir.

islem siireci basitlestirilerek bosluk doldurma etkinlikleri ile desteklenebilir. Ogrenci is-
lem asamalarini kavradiginda bir sonraki asamaya gecilebilir. Temel matematiksel ifade-
leri yazma ve okuma etkinlikleri verilebilir. Her islem adimi asama asama hazirlanip daha
yavas ancak daha kalici bir 6grenme sureci saglanabilir.

Sinif igi yapilan etkinliklerin sayisi artirilabilir. Ogrencilerin etkinlikleri daha fazla duyusu-
na hitap eden arac gerec yardimiyla yapmasina olanak taninabilir. Sinif icinde is birligine
dayali 6grenme gruplari olusturulup 6grenci etkinlikleri, calisma kagitlari hazirlanabilir.

Yonergeleri takip etme sirecinde somut 6rneklerden ya da materyallerden yararlanila-
bilir. Coklu duyuya hitap eden etkilesimli ve etkilesimli oclmayan internet uygulamalart ile
iliskilendirerek islem adimlarini takip etmeleri beklenebilir.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli
cihaziniza okutunuz.
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3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISI (1)

Bu temada ogrencilerin geometrik cisimlerin kose, ylz ve ayrit ozelliklerini ayirt edebil-
mesi; geometrik sekilleri kenar sayilarina gore siniflandirabilmesive G¢gen, dortgen, bes-
gen, altigen ve sekizgen olarak adlandirabilmesi; matematiksel arac ve gerec kullanarak
geometrik sekil ve cisimler ¢izebilmesi amaclanmaktadir. Ayrica bu temada dgrencile-
rin standart ve standart olmayan uzunluk dlcme araclari ile sekillerin cevre uzunlugunu,
standart sivi 6lcu birimleri cinsinden de sivi miktarini tahmin edebilmesi ve tahminini 6l-
cim sonucu ile karsilastirabilmesi amaclanmaktadir.

21

MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MABG.1. Matematiksel Arac ve Tekno-

lojiden Yararlanma)

KB2.5. Siniflandirma, KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Giivenme (Oz Gliven), E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticllik,
E£3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D12. Sabir

0B2. Dijital Okuryazarhk

Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun, Hayat Bilgisi

KB2.4. Cozimleme, KB2.18. Tartisma
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OGRENME GIKTILARIVE MAT.3.3.1.
SUREC BILESENLERI

MAT.3.3.2.

MAT.3.3.3.

MAT.3.3.4.

MAT.3.3.5.

Geometrik cisimlerin 6zelliklerini yorumlayabilme

a) Geometrik cisimlerin ézelliklerini inceler.

b) Geometrik cisimlerin kése, yliz ve ayrit 6zelliklerini ifade eder.
c) Kése, yiz ve ayrit terimlerini kendi ifadeleriile aciklar.

Kenar sayilarina gore geometrik sekilleri siniflandirabilme

a) Geometrik sekillerin kenarlarini belirler.

b) Geometrik sekilleri kenar sayilarina gére ayirir.

c) Geometrik sekilleri kenar sayilarina gére tasnif eder.

¢) Geometrik sekilleri kenar sayilarina gére adlandirir.
Matematiksel arac ve teknolojileri kullanarak ¢esitli geometrik sekilleri ve
cisimleri gizebilme

a) Geometrik sekil ve cisim cizmeyi gerektiren matematiksel arag ve tekno-
lojileri tanir.

b) Geometrik sekil ve cisim ¢izmek icin gerekli araclari ve teknolojiyi belirler.
c) Belirlenen arag ve teknolojiyi kullanir.

Standart olmayan ve standart dlgme araclari ile geometrik sekillerin gcevre
uzunlugunu tahmin edebilme

a) Standart olmayan ve standart uzunluk élcme araclarina iliskin deneyimini,
tahmine konu olan seklin cevre uzunlugu ile iliskilendirir.

b) Belirlenen standart olmayan ve standart uzunluk élgcme aracina gére gevre
uzunluguna iliskin tahminde bulunur.

¢) Tahminini 6l¢ctim sonuglariyla karsilastirarak tahminine iliskin yargida bulu-
nur.

Standart sivi 6l¢U birimleri cinsinden sivi miktarini tahmin edebilme

a) Standart sivi 6l¢i birimlerine iliskin deneyimini tahmine konu olan sivi mik-
tarrile iliskilendirir.

b) Belirlenen standart sivi 6l¢i birimi cinsinden sivinin miktarina iliskin tah-
minde bulunur.

¢) Tahminini élcim sonuglariyla karsilastirarak tahminine iliskin yargida bulu-
nur.

ICERIK CERCEVESI  Geometrik Cisimlerin Ozellikleri, Geometrik Sekilleri Siniflandirma, Geometrik Sekiller
ve Cisimler Cizme, Geometrik Sekillerin Cevre Uzunluklarini Tahmin Etme, Sivi Miktarini
Tahmin Etme

Genellemeler/ Genellemeler

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

« Her geometrik seklin cevre uzunlugu vardir.

. Olcme araci degisse de sivinin gercek miktari degismez.

Anahtar kavramlar

. Kosegen, ayrit, ylz, dortgen, besgen, altigen, sekizgen, cevre, birim kare,
litre

Sembol ve Gosterimler
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OGRENME  Bu temanin 6grenme ciktilari; agik uglu sorular, calisma kagidi, analitik dereceli puanla-
KANITLARI maanahtari, eslestirme sorulari, kontrol listesi, performans goreviile degerlendirilebilir.
(Olgme ve Degerlendirme)

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Standart sivi 6lgi birimleri cinsinden sivi miktarinin tahmin edilmesine iliskin performans
garevi verilebilir. Performans gérevinin degerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin geometrik cisimleri (kiip, kare prizma, dikddrtgen prizma, (iggen prizma,
kire, silindir) ve sekilleri (icgen, kare, dikdértgen, daire, cember) bigimsel 6zelliklerine
gore ayirt edebildigi ve adlandirabildigi; kenar ve kdse kavramlarini bildigi; geometrik ci-
simleri ve sekilleri cizebilmek icin gerekli el becerilerini kazandiklari kabul edilmektedir.
Ayrica standart olmayan (parmak, karis, ayak, adim, kulac vb.) ve standart olan (cetvel,
mezura, serit metre vb.) uzunluk 6lgme aragclari ile standart 6lgl birimlerini(metre, san-
timetre) ve standart olmayan sivi 6lgme araclarini bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin geometrik cisimleri ne diizeyde tanidigini belirlemek amaciyla giinlik ya-
samda karsilasilan nesneler ve yapilar dikkate alinarak bunlarin hangi geometrik cisme
karsilik geldigi sorulabilir. Geometrik sekil ve cisimleri adlandirma calismalari yapilabilir.
Gunluk yasamda geometrik cisimlere benzeyen nesnelerin kdse ve yizunu gosterme ile
ilgili sorular yoneltilebilir.

Ogrencilerin gevre uzunluguna iliskin &n bilgilerini degerlendirmek amaciyla onlardan
cevre uzunlugunu nasil anladiklarini goésteren aciklamalar yapmalari istenebilir. Cesitli
geometrik cisimlerin ya da sekillerin modelleri Uzerinden c¢evre uzunlugunun nasil he-
saplanacagina iliskin sorular sorulabilir. Bu baglamda gercek yasamdan drneklerle ey,
oda ve bahce gibi mekanlarin ya da bu mekanlarda bulunan esyalarin cevre uzunluklarina
vurgu yapan ornekler verilebilir.

Ogrencilerin bir standart sivi 6lci birimi olan litreye iliskin bilgi sahibi olup olmadiklarini
belirlemek amaciyla acik uclu sorular sorulabilir. Ogrencilerden giinlik yasamlarinda sivi
miktarini dlcmeye iliskin karsilastiklari durumlar hakkinda bilgiler sunmalari beklenebilir.
Ayrica farkli sivi miktarlarini karsilastirarak bu miktarlar arasindaki iliskiye yonelik yorum
yapmalari istenebilir.

Koéprii Kurma  Ogrencilerin 6n 6grenmelerini de goz éniine alarak dort kenardan daha fazla kenari olan
geometrik sekiller olup olmayacagi seklinde tartisma baslatilabilir. Besgen, altigen, se-
kizgen seklinde geometrik sekillerin oldugu ve bunlarin kenar sayilarina gore adlandiril-
diklari konusunda 6grencilerde merak duygusu uyandirilabilir.

Geometrik sekilleri matematiksel arac ve teknolojileri kullanarak cizmeye yonelik 6n-
celikle 6grencilere daha 6nce 6grendikleri temel geometrik sekiller hatirlatilabilir ve bu
temel sekiller yardimiyla basit nesneler ya da manzaralar gizebileceklerine vurgu yapi-
labilir. Onceki 6grenmelerinde yer alan uzunluk 8lci birimleri, cevre uzunlugunun dlci-
munde kullanilabilir.

Standart sivi 6l¢cme birimleriyle sivi miktarinin dlciimesinde glnlik yasamin hangi ala-
ninda siklikla karsilasildigina iliskin 6grencilerle tartisma yapilabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT.3.3.1

Ogrencilere geometrik cisimlerin kdse, ylz ve ayrit ézelliklerini 6gretirken geometrik
cisim seti gibi arag gerec kullaniimasina énem verilir. Ogrencilere geometrik cisimler
gosterilerek her birinin kdse, yiz ve ayrit 6zelliklerini etkinliklerle fark etmeleri saglanir
(SDB.1.1). Bu slrecte arac gereg, renkli ve bliytk gorseller kullanilarak 6grenme siireci
desteklenir ve interaktif oyunlarla konu pekistirilir. Ogrencilerin kenar ve ayrit arasinda-
ki farki ifade etmeleri saglanir. Geometrik cisimlerin aginimina bu sinif ddzeyinde qiril-
mez. Geometrik cisim modelleri ya da gorseller Gzerinden kdse, ylz ve ayriti gosterme
calismalari yapilir. Geometrik sekillerin ve cisimlerin dizgun ve estetik olmasi acgisindan
6grencilerin gizim galismalari yapmalari saglanir (D7.1). Geometrik cisimlerin kdse, yiz
ve ayritlarini aciklayan bir calisma kagidi hazirlanabilir. Ogrencilerden kendi ifadeleriyle
kdse, yUz ve ayritlari tanimlamalari istenir ve sinif iginde tartismalar yapilir. Tartismanin
etkili ve anlamli bir sekilde gerceklesip gerceklesmedigi, tartisma sdrecinin amacina ne
kadar ulasildigi kontrol listesi yardimiyla belirlenebilir (SDB2.1).

MAT.3.3.2

Farkl bUyuklUkte ya da farkli tirde Ucgen gorselleri, farkl bUytklUkte kare ve dikdort-
gen gorselleri kagit Uzerine ya da tahtaya cizilerek égrencilere gésterilir. Ogrencilerden
bu gdrsellerin adlarini séylemeleri ve ortak 6zelliklerini belirlemeleriistenir. Ogrencilerin
bu sekillerin kenar sayilarina gére adlandirildigini fark etmeleri saglanir (SDB1.1). Uggen,
dortgen, besgen, altigen ve sekizgenin kenarlarini belirlemeye yonelik etkinlikler yapilir.
Ornegin kenarlari noktali sekilde verilen geometrik sekiller égrencilere sunulur. Bu nok-
talari birlestirip kenarlarini ayni renge boyamalari ve kenar sayilarina gore sekli belirle-
meleri saglanir. Geometrik sekilleri kenar sayilarina gore ayirarak siniflandirmaya yonelik
oyunlar oynatilir ve geometrik sekiller kenar sayilarina gére adlandirilir (E2.5). Geometrik
sekilleri kenar sayilarina gare siniflandirip adlandirmayi gerektiren agik uclu sorular ha-
zirlanabilir ve buttncul dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Ayrica bu su-
recte katlama etkinlikleri ile kare ve dikdortgenin kosegenleri belirlenir ve iki kosegene
sahip olduklari gosterilir. Cetvel kullanilarak kosegen uzunluklari 6lculir ve gerek karenin
gerekse dikdértgenin kendi icinde kdsegen uzunluklarinin esit oldugu bulunur. Ucgenin
ise kosegeninin olmadigi ifade edilir. Diger geometrik sekillerin kosegenlerini buldurma
etkinliklerine girilmez. Ogrencilere kare ve dikdortgen Uzerine ¢izilmis cesitli gorsellerin
yer aldigi calisma kadidi sunulabilir. Ogrencilerin dogru kdsegenleri belirleyip belirleye-
medikleri batldncul dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

MAT.3.3.3

Ogrencilere gesitli geometrik sekil ve cisim gorselleri verilerek bu gérsellerde yer alan
sekillerin kenar ve koselerini gostermeleri istenir. Ayrica geometrik sekillerin kdseleri-
ni adlandirmalari saglanir. Daha sonra geometrik sekil ve cisim ¢izmede yararlanabile-
cekleri matematiksel arag ve teknolojiler 6grencilere tanitilarak bu arac ve teknolojilerin
giinlitk yasamdaki kullanim alanlarina yonelik tartisma yapilir (KB2.18). Ogrencilerden ce-
sitli uzunluklarda Gggen, dortgen, besgen, altigen ve sekizgen gizmeleriistenerek uygun
cizme aracini égrencilerin belirlemelerine yonelik etkinlikler yapilir. Ogrencilerden mate-
matiksel arac kullanarak belirlenen ve kendilerinin belirledigi uzunlukta Gggen, dortgen,
besgen, altigen ve sekizgen cizmeleri istenir. Farkli dizenlerde sekiller cizmeye tesvik
edilerek 6grencilerin kendi Grtnlerini ortaya koymalarinin yaninda 6z yeterliliklerini gelis-
tirmelerine imkan verilir (E1.5, E3.3). Temel geometrik sekil ve cisimlerin; dijital ortamlar-
da geometri yazilimlari kullanilarak ya da k&git, geometri tahtasi gibi somut materyaller
araciligiyla cizilmesi ve modellenmesine yonelik etkinliklere yer verilir. Dijital ortamda ya-
pilan cizimlerde renk, kalinlik ve stil gibi 6zelliklerin degistiriimesine yonelik uygulamalar
yapilabilecegi gibi kagit Gzerinde farkli renklerde kalemler kullanma, cizgi kalinhgini be-
lirleme ve sekilleri farkli bicimlerde gosterme calismalarina da yer verilir (0B2, SDB3.2).
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Ogrencilerin matematiksel arac ve teknolojilerden yararlanarak geometrik sekil-
leri cizebilmeleri, hazirlanacak olan calisma kagidi ve kontrol listesi ile degerlen-
dirilebilir. Matematiksel arac ve teknolojilerden yararlanarak farkli boyutlarda ve
renklerde geometrik sekil ve cisim cizme calismalari yapilarak pano hazirlanir. Hazir-

lanan panonun degerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.3.3.4

Oncelikle standart olmayan uzunluk dlgme araclarina yénelik hatirlatmalar yapilir. Nes-
nelerin ya da geometrik cisimlerin ilgili yizeyinin cevresinin dlgtlmesine dikkat cekilir.
Cevre uzunlugu 6lclilmesi planlanan geometrik cismin cevre uzunlugu 6lcimudne konu
olanilgili ylzeyinin hangi geometrik sekle karsilik geldigini belirlemeye yonelik etkinlikler
yapilir (KB2.4). Ornegin bir konserve kutusunun tabaninin cevre uzunlugu icin cembere,
bir sira ya da kitabin Ust ylizeyinin cevre uzunlugu igin dikdértgene vurgu yapilir. Ogrenci-
lerden nesnenin ¢evre uzunluguna gore uygun standart olmayan uzunluk 6lgcme araglari
(parmak, karis, kalem, silgi vb.) kullanarak gevre uzunlugu hakkinda tahminde bulunma-
lariistenir. Belirlenen standart olmayan uzunluk 6lcme araclarrile dlgim yapilir. Az, cok,
esit, uzun, kisa, buyuk, kicuk gibi ifadelerden uygun olani segilerek tahmin ve dlgim so-
nucu karsilastirihr. Tahminlerinin dogrulugunailiskin yargida bulunmalari saglanir. Ardin-
dan nesnenin yan ylzeyinde bir noktadan baslatilarak etrafina bir ip dolandirilarak bas-
langic noktasina tekrar geldiginde ip dolama faaliyeti sonlandirilir. Bu faaliyetten sonra
standart uzunluk dlgme araciile ipin uzunlugu 6lcllerek ipin uzunlugu belirlenir. Boylece
nesnenin ilgili ydzeyine karsilik gelen geometrik seklin ¢cevre uzunlugunu fark etmeleri
saglanir. Bu surecte farkli standart olmayan ya da standart uzunluk 6l¢me araclari kulla-
nilir ve farkli geometrik sekiller Gzerinden olctm yapilir. Ara¢ gerecin yani sira gorseller
{izerinden geometrik sekillerin gevre uzunluklari hesaplanir. Ogrencilerin yaptiklari tah-
min ile 6lcim arasindaki fark azalana kadar cesitli etkinlikler ve oyunlar oynatilir (E2.5).
Bu suUrecte tahmini ile dlcim sonucu arasinda buyUk fark olan 6grenciler sabirli olmalari
yonlnde tesvik edilir (D12.3, SDB1.2). Grup oyunlari oynanir ve is birlikli 6grenme yonte-
mi kullanilir (SDB2.2). Yapilan etkinlikler ve 6grendikleri kavramlarla ilgili merak ettikleri
sorularin sorulmasi istenir (E3.8). Olgiilecek nesneler ile standart olmayan ve standart
olcme araclariile birimlerinin belirlenmesi amaciyla eslestirme sorulari kullanilabilir.

MAT.3.3.5

Ogrencilerin giinlik yasantilarinda kullandiklari sivilarin neler oldugunu ifade etmele-
ri saglanir (E1.1). Daha sonra 6drencilere bu sivilarin ne tir kaplarda muhafaza edildigi
sorusu yoneltilir ve sinif ortamina getirilen su, stt, meyve suyu gibi sivilarin bulundugu
kaplari incelemeleri istenir. Etkilesimli tahtadan ginlik yasamda kullanilan sivi madde
iceren kaplarin gorsellerihep birlikte incelenir ve kaplarin Gzerindeki sivi 6lgim degerleri
hakkinda ogrencilerin gorusleri alinir. Standart sivi 6l¢cme birimi olan litre ve yarim litre
bilgileri 6grencilere etkinliklerle glnlik yasamda kullanmis olduklari sivilarin konuldugu
kaplar inceletilerek fark etmeleri saglanir. Ogretmen tarafindan sinifa getirilen byiik bir
kaba belirli bir miktar sivi dokulerek bu sivinin kag litre oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Tahmin sonuclari sinifta tartisilir. Tahmin yaparken uygulamis olduklari stratejiler soru-
lur. Ogrencilerden dlgiim sonugclarini karsilastirmalari, tahminlerinin élcim sonucundan
az, ¢cok ya da esit olup olmadigini belirlemeleri ve tahminlerin dogrulugunu degerlendir-
meleri istenir (SDB1.1). Karsilastirma sonunda 6grencilere bu uygulamanin ginlik ya-
samda neden onemli oldugu ve sivi miktarini dogru tahmin etmenin hangi durumlarda
faydall olabilecedi sorulari yéneltilir (SDB3.3). Ogrencilere sivilarin miktarini belirleme-
deki tahminlerini ve yaptiklari 6lcimler arasindaki farki belirleyebilecekleri performans
gorevi verilebilir (SDB1.2). Bu performans gorevi biitliincil dereceli puanlama anahtariile
degerlendirilebilir.

1
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Geometrik sekillerin (Gggen, kare, dikdortgen, daire, gember) kdselerini, geometrik ci-
simlerin (klp, kare prizma, dikdortgen prizma, tiggen prizma, kire, silindir)ise yliz ve ay-
ritlarini belirlemeleri ve bu verileri tablo Uzerinde kullanarak yorumlarini bir rapor haline
getirmeleriistenebilir.

Ogrencilerden farkl geometrik sekillerle sanatsal galismalar yapmalari istenebilir. Orne-
gin secilen bir geometrik sekli kullanarak resim, mozaik veya el sanatlari projeleri olus-
turmalari saglanabilir. Ogrencilerden belirli bir geometrik sekli secmeleri ve bu sekli kul-
lanarak kisa bir hikaye yazmalariistenebilir. Hikayelerde sectikleri bu sekilleri drama yon-
temi kullanarak canlandirmalari etkinlikleri yapilabilir.

Ogrencilerden farkli renk ve boyutlarda geometrik sekiller cizmeleri ve cizdiklerine yo-
nelik sunum yapmalari istenerek yeni trtanler olusturma egilimleri desteklenebilir. Farkli
Olcme araclari distnmeleri, kendilerinin tasarlayip 6lcim yapacak nesne héaline getir-
meleri icin arastirma odevi verilebilir. Ayrica drama ydntemi kullanilarak bir sttginin
farkli 6lcUm kaplariyla sut sattigi bir durum canlandirilabilir.

Geometrik sekil ve cisimlerin ¢izimlerinde matematiksel arac ve teknolojiye 6nem verilir
ve basitten karmasiga dogru bir stirec takip edilebilir. Ogrenme sireci dijital ortamda ya
da sinif ortaminda oyunlastirilabilir.

Ogrencilerin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak kendi hizlarinda égrenmelerine firsat
saglamak icin cesitli sinif igi gérevler olusturulabilir. Ornegin siniftaki siranin, masanin,
tahtanin ¢cevre uzunlugunun élcimu yapilirken metreyi tutma gibi gorevler verilerek 6g-
renciler ile etkilesimine yer verilebilir.

Programa yonelik gérus ve dnerileriniz icin karekodu akilli

cihaziniza okutunuz. -l-q:-lr o _,
£ *



ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (2)

Bu temada 6@rencilerin kare, dikdortgen, daire gibi sekillerin birden fazla simetri dogrusu
oldugunu ¢oztumleyebilmesi; bir pargasi verilen simetrik sekli yatay ve dikey simetri dog-
rularina gore yapilandirabilmesi; yonerge ile yapilandirilan bir seklin simetrisini olustur-
maya iliskin kodlama stratejilerine karar verebilmesi ve aldigi kararlari uygulayarak seklin
simetrisini olusturabilmesi amaclanmaktadir.

10

KB2.4. Cozimleme, KB2.13. Yapilandirma, KB2.19. Mantiksal Denetleme

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma,
E3.6. Analitiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Dizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. s Birligi, SDB3.2. Esneklik

D7. Estetik, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OBZ2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Hayat Bilgisi, Gorsel Sanatlar

KB2.2. Gozlemleme, KB2.7. Karsilastirma
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Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

MAT.3.3.6. Birden fazla simetri dogrusu olan sekilleri céziimleyebilme
a) Kare, dikdértgen ve dairenin birden fazla simetri dogrusu oldugunu belirler.
b) Simetridogrusuna gére olusan pargalarin birbirine es oldugunu belirler.
MAT.3.3.7. Bir pargasi verilen simetrik sekli simetri dogrusuna goére yapilandirabilme
a) Bir pargasi verilen simetrik sekliinceleyerek mantiksal iliskiler ortaya koyar.
b) Bir pargasi verilen simetrik sekli yatay ve dikey simetri dogrusuna gére ta-
mamlar.

MAT.3.3.8. Yonerge ile yapilandirilan ve bir parcasi verilen bir sekli tamamlayarak simet-
risini olusturmaya iliskin kodlama stratejilerini kullanarak yargida bulunabil-

me

a) Bir pargasi verilen sekli tamamlayarak simetrisini olusturmaya iliskin yéner-
geleriyeniden ifade eder.

b) Yénergeleri takip ederek bir pargasi verilen sekli tamamlayarak simetrisini
olusturur.

c¢) Bir seklin simetrisini olusturmaya iliskin yargida bulunur.
Simetri Dogrusu, Simetrik Sekli Tamamlama, Simetrik Sekil Olusturma

Genellemeler
. Ust ste gelen parcalarin esit oldugu katlamalarda kat izi simetri dogrusudur.

- Kare, dikdértgen ve dairenin birden ¢ok simetri dogrusu bulunur.

Anahtar Kavramlar
- simetridogrusu, kodlama

Sembol ve Gosterimler

o -

Bu temanin 6grenme ciktilari; gozlem formu, calisma k&gidi, grup calismasi, kontrol lis-
tesi, performans gorevi, proje ve Grin dosyasi (portfolyo)ile degerlendirilebilir.

Simetridogrusunun gosterimive simetrik seklin olusturulmasi streclerinde performans
garevleri verilebilir. Performans gorevinin, projenin ve Urdn dosyasinin degerlendirilme-
sinde butdncull dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Cevresinde bulunan simetrik sekilleri ayirt edebildigi, dogada bulunan simetrik durumlari
fark edebildigi, simetride ayni figirin ya da desenin simetri dogrusu boyunca es goruntu
olusturarak yinelendigini anlayabildigi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin sekilleri iki es pargaya ayiran cizgileri belirleme ve simetriye iliskin 6n bilgi-
lerini ortaya koyma duzeylerini belirlemek amaciyla calisma kagidi verilebilir. Kareli kagit-
ta simetri dogrusu verilerek eksik kismi kesik ¢izgilerle kismen olusturulmus geometrik
sekillerin simetrik bicimde tamamlanmasi istenebilir ve olusan sekillerin adinin yazilma-
sina yonelik sorular sorulabilir. Yonleriicerecek sekilde hedefe ulasmak icin kullanacagi

uygun stratejilere karar verilebildiginin degerlendirilmesi amaciyla calismalar yapilabilir.



V4

Képrii Kurma  Ogrencilerin cevrelerindeki simetrik sekil ve nesneleri ayirt etme bilgilerinden hareket
edilerek simetrik sekillerde parca ve biitiin iliskisini belirleme bilgisine ulastirilabilir. 0g-
renciye bu bilginin ginlik yasamdaki estetik buttinltgu anlama ve Uretme istegi olustur-
dugu ifade edilebilir. Simetrinin sanat ve tasarim alanlarinda énemli bir kavram oldugu
onlarin gelecekte ic mimarlik, sehir planlamasi ve tasarim muhendisligi gibi meslekleri
yapmalariicin gerekli oldugu belirtilebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme  MAT.3.3.6

Uygulamalari  gretmen tarafindan hazirlanmis icinde kare, dikddrtgen ve daire seklinde cizilmis gor-
seller bulunan calisma kagitlarinin boyama, kesme, katlama gibi tekniklerle merak uyan-
diracak sekilde tasarlanabilir (E1.1). Dikdortgen seklinin késegenlerinden simetri dogrusu
olusmadigi icin dncelikle kare ve daire sekilleriyle calisilir. Ogrencilerin kare ve daire se-
killerini tam ortasindan her iki tarafi Ust Uste getirip parcalar esit olacak sekilde birden
cok kez katlamasi saglanir. Simetri dogrusu, sekilleri, cisimleri iki es parcaya ayirir. Sekil,
simetri dogrusundan katlandigi zaman bu iki es kisim birbiri Gzerine drtecek sekilde Ust
Uste gelir (OB1). Simetri dogrusu cetvel ve renkli kalem yardimiyla gizilerek belirginlestiri-
lir. Kare ve daire sekillerinin birden fazla simetri dogrusu olusturdugu 6grencilerin kendi
ifadeleriyle ayirt ettirilir (E3.2). Dikdortgen seklini kenarlarini Gst Uste gelen her iki parga
esit olacak sekilde katlandiginda birden fazla simetri dogrusu olusturdugunun anlasiimasi
saglanir. Kdsegenlerin simetri dogrusu olusturmadidi ayirt ettirilir (E3.6, 0B1). Ogrenme
kanitlarini ortaya ¢ikarmak icin gozlem formundan ve kontrol listelerinden yararlanilabilir.
Geometrik sekillerin birden fazla simetri dogrusunu belirleme, kilim desen ve motiflerinin
simetri dogrularini cizme gibi etkinliklerin oldugu calisma kagitlar verilebilir ve etkinlikler
kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

MAT.3.3.7

Katlandiginda veya ortasindan ayrildiginda her iki parcanin birbirine es oldugu dogadaki
simetrik varliklarin gérselleriyle 6grenme-6gretme uygulamalarina baslanir (E1.1). Gor-
sellerin simetri dogrusu Uzerinden katlanmasi veya ayrilmasi sonucu olusan pargalarin
birbirine es oldugunun belirlendigi kesme ve cizme etkinliklerine yer verilir. Ogrencile-
rin dijital bilgiyi anlamlandirma becerisini gelistirmek icin 3 boyutlu teknolojik yazilimlar
araciligiyla olusturulan etkilesimli etkinlikte bir parcasi verilen simetrik sekil inceletilir.
Ayrica 6¢rencilere kiyaslamalar yaptirilarak ¢cikarimda bulunmalari saglanir (KB2.2, 0B2).
Ogrencilerin grupla oynayarak tamamlayabilecedi bir oyun haline donustirdlir (E2.5,
SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerin pargasi verilen simetrik sekli renk, blyUkliik gibi gérsel
ozellikleri bakimindan karsilastirarak mantiksal iliskiler ortaya koymasi, yatay ve dikey
simetri dogrusuna gore tamamlamasi beklenir (E3.6, KB2.7). Birden fazla kez katlanma-
ya uygun nesnelerden yararlanarak yatay ve dikey simetri dogrulari olusturulur (SDB1.2).
Olusturulan simetri dogrulari harf veya sayi situnu boyunca gosterilerek gorsel olarak
somutlastirimaya galisilir (E1.3, 0B4). Simetri dogrularini referans alarak bir tarafi ve-
rilen seklin diger tarafini da kendilerinin tamamlayabilecekleri etkinlikler yapilir (E2.5).
Ogrencilere sanatsal ve gorsel zevkler edinmelerini de saglayabilecek performans gé-
revleri verilebilir (D7.1). Ogrencilerin yatay ve dikey simetri dogrusuna gére tamamlanmis
desen, figlr, sekil gibi gizimleriniigeren galismalarinin yer aldigi Griin dosyasi (portfolyo)
olusturulabilir ve bu Urtn dosyasi bitlncul dereceli puanlama anahtariile degerlendiri-
lebilir. Bu sekilde 6grencilerin gorev bilinci edinmeleri ve sorumluluklarini vaktinde yerine
getirmeleri saglanabilir (D16.3).

MAT.3.3.8

Ogrencilere simetri dogrusuna gore bir parcasinin olusturulmasi planlanan bir ydnerge
verilir. Calisma kaditlari, noktali kagitlar, kareli kagitlar veya etkilesimli bilgisayar yazi-
imlarindan da yararlanilarak bu yonergeleri uygulamalari ve ortaya cikan yarim seklin
gdrselini yorumlamalari istenir (0B4). Ogrencilerin simetrik sekli tamamlayabilmesi igin
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baslangic noktasiile bitis noktasl arasinda seklin yer, yon ve konumunu belirmeye yone-
lik strateji olusturmalari istenir. Seklin simetrisini olusturmaya iliskin uygun stratejileri
belirleyerek kendisine plan olusturmasi beklenir (SDB1.1, SDB1.2). Ornegin bir parcasi
verilen ve simetrisinin olusturulmasi sonucunda tamamlanmasi planlanan sekil sunulur
ve yarim olan tarafin tamamlanmasiicin seklin simetrisi ddsudnulir. Seklin simetrisine uy-
gun olarak 6@rencilerin bir yonerge hazirlamasi istenir ve hazirlanan yonergeye uygun bir
kodlama ile seklin tamamlanmasi beklenir. Yonergeyle olusturulmus bir seklin kodlama
ile simetrigini tamamlama gorevlerini iceren performans gérevleri verilebilir (SDB3.2).
Performans gérevlerinin degerlendirilmesinde buttncul dereceli puanlama anahtari kul-
lanilabilir.

Simetrik desenler ve figurler iceren, milli kulture ait, kaybolmaya yuz tutmus kilim motif-
leri arastirilarak 3B dinamik bilgisayar yaziimlariyla dijital kayitlarinin olusturulabilecedi
proje gorevleriverilebilir.

Satrang ve dama gibi oyunlarda da yer alan yatay ve dikey simetri dogrusu ornekleri Gze-
rinden konum bulma ve seklin simetrisini olusturmaiile ilgili calisma kagidi ve performans
gorevleri verilebilir.

Simetrik parcalardan butlne ulastiran ve simetri dogrusunu ayirt edilmesini saglayan
kesme, cizme ve boyama gerektiren etkinliklere daha fazla yer verilir ve gorsel materyal-
lerle 6grenme desteklenebilir. Simetri konusunun dgretim basamaklari klgik parcalara
ayrilarak ve somutlastirilarak 6gretim yapilabilir.

Programa yénelik gorus ve énerileriniz igin karekodu akilli EP%E'
cihaziniza okutunuz. e "'t.i-"
e O
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3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

6. TEMA: VERIYE DAYALI ARASTIRMA

Bu temada dgrencilerin istatistiksel arastirma strecinin adimlarini kategorik ve saymaile
elde edilen nicel veriye dayali tek veri grubuna yonelik yirttebilmesi amaclanmaktadir.

15

MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

E1.1. Merak, E1.6. Secicilik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.7. Sistematiklik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D14. Sayagl

OB2. Dijital Okuryazarlhk

Gorsel Sanatlar, Hayat Bilgisi

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

17
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Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT.3.4.1. Kategorik ve saymaiile elde edilen nicel veriye dayali tek veri grubuile calisa-
bilme ve veriye dayall karar verebilme

a) Kategorik ve nicel veriye dayalristatistiksel arastirma gerektiren glnlik ya-
sam durumlari belirler.

b) Kategorik ve nicel veriye dayali betimleme gerektirebilecek arastirma so-
rulari olusturur.

c¢) Kategorik ve nicel verileri toplamak icin plan yapar.
¢) Kategorik verileri toplar ve analize hazirlar.

d) Toplanan verileri analiz etmek icin gérsellestirme araclarindan getele, siklik
tablosu veya nokta grafigini seger.

e) Sectigi araclarla verileri gérsellestirerek analiz eder.
f) Arastirma sonuglarini yorumlar.

g) Arastirma sonuglarini arastirma sorularina gére degerlendirir.
Veriyle Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

Genellemeler
« Grafikler, verilerin gérsel temsilidir.

Anahtar Kavramlar
- Kkategorik ve sayma ile elde edilen nicel veri, nokta grafigi

Sembol ve Gosterimler

Bu temaya ait 6grenme ciktilari; acik uclu ve eslestirme sorularindan olusan calisma ka-
gidi, kontrol listesi ve performans gorevi ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin deneyimlerine bagl olarak giinliik yasam durumlarini fark edebildikleri, bag-
lamicerisinde veri toplayabildikleri, topladiklari veriyi cetele ve siklik tablosu ile 6zetleye-
bildikleri, siklik tablosundan hareketle nesne ve sekil grafigi ile gorsellestirebildikleri ve
yorumlayabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerden giinliik yasam durumlarina uygun veri toplamalari ve topladiklari verileri
tek veri grubuna yonelik cetele ve siklik tablosu olusturmalari, nesne ya da sekil grafigi
ile veriyi gorsellestirmeleri ve yorumlamalari istenebilir.

Ogrencilerle secilen bir baglamda arastirma sorulari olusturabilmeleri icin cesitli veriler
paylasilarak veya gorsel ara¢ gerecgten yararlanilarak disinceleri alinabilir.

MAT.3.4.1

Ogrencilerin ilgisini ceken ve deneyimlerine dayanan érnek durumlar veya olaylar ile ista-
tistiksel arastirma gerektiren durumlari fark etmeleri ve sinif icinde tartismalari saglanir
(E1.1, SDB2.1). Ogrenciler kategorik ve sayma ile elde edilen nicel veriye dayali, tek veri
grubuna yonelik nesnelerin/olaylarin sayisal degerlerinin alindigi gtinlik yasam durumlari
(yas, kilo, hava sicakligi vb.) belirler (SDB3.3). Belirlenen glinlik yasam durumundan ha-
reketle dgrencilerin cevaplayabilecedi ve betimleyebilecegi arastirma sorulari olustur-
malari saglanir (SDB2.1, D3.4). Arastirma sorularinin istatistiksel arastirma sorusu olup
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olmadigi, verilerin toplanmasina imkan verip vermedidi, arastirmanin amacina hizmet
edip etmedigi, veri toplanacak grubun acik ve net olup olmadigl, sorularin cevaplana-
bilir ve cevaplarin da degisebilir olup olmadigina dikkat edilir (E1.8). Baglam igerisinde
“Bu sorunun cevabini nasil 6grenebiliriz? Soruyu kimlere sorabiliriz?” gibi sorular ile veri
toplama sireci planlanir (SDB2.1). Béylece 6drencilerin varsayimlarda bulunarak dikkat-
lerini toplamalari ve strece odaklanmalari saglanir (E3.2, D3.2). Veriler, hazirlanan veri
toplama plani dogrultusunda 6grencilerle fikir alisverisinde bulunularak ve oyunlarla eg-
lenceli hale getirilerek toplanir (E2.5, SDB2.1, SDB2.2). Bu siirecte dgrencilerin farkli veri
yorumlarini dinleyerek degerlendirmeleri ve bu goruslere sayqili bir tutum sergilemeleri
beklenir (D14.1). Toplanan verilerin arastirma sorularina cevap veriyor olup olmadigi 6g-
rencilerle birlikte degerlendirilir (SDB2.1). Ogrencilere topladiklari verileri kaydetme-
lerinin gerekliliginden bahsedilir. Bu gerekliligi ortaya koymak icin onlara “Bu veri yarin
toplansa ayni sonuglar elde edilir mi?” gibi sorular sorulur. Burada 6grencilerin verinin
degisebilirligini fark etmeleri saglanir. Belirlenen durum baglaminda toplanan verilerin
nasil gorsellestirilecegine yonelik dgrencilere “Veriyi gruplamamiz gerekiyor mu? Veri
gruplamayi nasil yapabilirsiniz?” gibi sorular sorulur, cevaplari tartisilir (SDB2.1). Toplanan
veriyi 6zetlemek ve gorsellestirmek icin kullanilacak araglarin(getele, siklik tablosu, nok-
ta grafigi) uygunlugu konusunda 6grencilerin distinceleri alinir (SDB2.1). Ogrencilerden
topladiklari veriyi kendi belirledikleri dzelliklere gore gruplamalarinin ardindan cetele ve
siklik tablosu ile 6zetlemeleri istenir. Bu surec kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Daha
sonra ogrencilerin topladiklari verileri nasil gorsellestirebilecekleri Uzerine distnmeleri,
ddsuncelerini sinif icinde tartismalari ve nokta grafigi ile gorsellestirme Uzerine karar ver-
meleri saglanir. Nokta grafiginde her bir verinin bir noktaya karsilik geldigi belirtilerek veri-
lerin gorsellestiriimesi saglanir. Bu strecte dgrencilerin cetele ve siklik tablosunda goste-
rimleriile nokta-veri eslestirmelerinin gosterimleri kontrol listesiile degerlendirilebilir. Veri
gorsellestirme surecinde sekil grafigi ile nokta grafiginin iliskisine odaklanilir, sekil grafi-
ginde bir sekil ile gosterilen bir verinin nokta grafiginde nokta ile (Kullanilan noktanin Tirk-
ce dersinde kullanilan noktadan biyik olmasina dikkat edilir.) gosterildigini fark etmeleri
saglanir (SDB3.1). Boylece veri gérsellestirmenin belirli bir yontemle dizenli ve sistematik
bir sekilde ele alinmasi ve veri hakkinda yorum yapabilmeyi kolaylastirmasi anlamina geldi-
gini fark etmeleri saglanir (E3.7, D3.3). Verileri gorsellestirmek igin kullanilan getele, siklik
tablosu ve nokta grafiginin ayni zamanda birer matematiksel temsil olduklarini anlamalari
saglanir(MAB3.1). Bu gorsellestirme stirecinde gevrimici araclardan yararlanilir (0B2). Veri
gorsellestirme adimi tamamlandiktan sonra 6grencilere elde ettikleri grafige dayali olarak
“Grafikle ilgili ne sdyleyebilirsiniz? Hangisi daha fazladir/daha azdir?” gibi sorular sorularak
arastirma sonuglarini yorumlamalari saglanir (SDB2.1). Veri yorumlama adiminda grafikten
ne anladiklarina yonelik sorular sorularak elde edilen arastirma sonuclarinin sorulara ne
derece cevap verdigini degerlendirmeleri istenir (SDB1.3). Bu slrecte dgrencilerin nokta
grafigindeki nokta-veri eslestirmeleri bosluk doldurma sorulari ile degerlendirilir. Ayrica
ogrencilere sinif icinde farkli verilerle hazirlanan grafiklerin yorumlanmasinin eldeki verile-
re gore yapildigi ve yorumlarin sadece o grafigin baglami icinde sunuldugu cesitli ornekler
verilir. Ogrencilerin deneyimledigi bu arastirma strecine bagli olarak onlara “Bu veriler 3/A
sinifinda toplandi, 3/B sinifinda toplansaydi benzer sonuclar elde eder miydik? Neden?” gibi
sorular sorularak veri toplanan kisilerin degisebilirligini fark etmeleri ve ¢ikarim yapmalari
saglanir (SDB2.1).

Ogrencilerin kardes sayilari, haftalik harcliklarinin kag lira oldugu gibi bir 6zellige odak-
lanan ve kendilerinden veya cevresindekilerden topladiklari veriye dayall bir arastirma
sUrecini deneyimlemeleri istenir. Bu sUregte veri gorsellestirme adimlarinda hazirladik-
lari tablo ve grafikleri arkadaslarina sunacaklari bir performans gérevi verilebilir (SDB1.2,
SDB3.3). Performans gérevinin degerlendirilmesinde bitincil dereceli puanlama anah-
tarr kullanilabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilere cesitli 6zelliklere gére ayrilmis nesne veya durumlar verilip bunlarin hangi
ozellige gore siniflandirildigini bulmalari saglanabilir. Sonrasinda farkl bir 6zellige goére
gruplayip nokta grafiginde géstermeleri beklenebilir. Ogrencilerden olusturduklari bu
grafigi yorumlamalari istenebilir.

Ogrencilere her bir verinin 1, 2, 4 ya da 5 nesneyi veya durumu temsil ettigi hazir nok-
ta grafigi verilebilir. Nokta grafigindeki verilere iliskin nokta-veri eslestirmesine yonelik
calismalar yapilabilir. Ogrencilerden renksiz verilen bu grafikleri boyamalari istenebilir.
Ardindan grafikteki verileri cetele ve siklik tablolarinda gostermeleri saglanabilir.

Programa yonelik gords ve onerilerinizicin karekodu akilli E‘?{ﬂm
1

cihaziniza okutunuz. X X Loy
% 1

o
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4. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

Bu temada dgrencilerin niceliklerin buyUkltklerine karsilik gelen en fazla alti basamakli
sayllarin temsillerini kullanabilmesi; en fazla alti basamakli sayilari basamaklari ve basa-
mak degerleriagisindan ¢ozimleyebilmesi; en fazla alti basamakli sayilarin basamaklarini
ve boluklerini belirleyebilmesi; basamak ile bolik ve basamak ile sayi de@erleri arasindaki
iliskileri belirleyebilmesi; en fazla alti basamakli olan sayilari blyUkluk/ktcuklik agisindan
sembol kullanarak siralayabilmesi; 1000000% kadar olan sayilari onluk, ytzlik ve binlikle-
rine ayirip tasnif edebilmesi; 10000% kadar yUzer ve biner ileriye ve geriye dogru ritmik sa-
yabilmesi; artan azalan sayi 6runtuleri ve sekil éruntulerindeki degisimi genelleyebilmesi
amaclanmaktadir.

23

MABS3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

KB2.4. Cozimleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.9. Genelleme, KB2.13. Yapilandirma

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.2. Is Birligi
D3. Caliskanlik, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik

Beden Egitimi ve Oyun

KB2.7. Karsilastirma, KB2.14. Yorumlama
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OGRENME GIKTILARIVE  MAT.4.1.1.
SUREC BILESENLERI

MAT.4.1.2.

MAT.4.1.3.

MAT.4.1.4.

MAT.4.1.5.

Niceliklerin blyUklikleriicin en fazla alti basamakli olan sayilarin temsillerin-
den yararlanabilme

a) Niceliklerin blytkliklerinin temsillerini tanir.

b) Niceliklerin blytkliklerine uygun sayi temsillerini belirler.

c) Niceliklerin biyukliklerine karsilik gelen uygun sayilari okur ve yazar.
En fazla alti basamakli sayilari cozimleyebilme

a) Enfazla alti basamakli sayilarin basamaklarini ve béliklerini belirler.

b) En fazla alti basamakli sayilarin basamak, bélik ile basamak ve sayi deger-
leri arasindaki iliskileri belirler.

Sayilari siralayabilme

a) Enfazla alti basamakli sayilari 6ncelik/sonralik iliskisine gére sembol kulla-
narak belirler.

b) Enfazla altibasamakli sayilari onluklara, yizliklere ve binliklere gére basa-
maklarina ayirir.

¢) En fazla dért basamakli sayilari en yakin onluga, yizIige ve binlige gére yu-
varlayarak tasnif eder.

¢) Tasnif edilen sayi gruplarini birler ve binler béligi seklinde ifade eder.
ileriye ve geriye dogru ritmik saymayi yapilandirabilme

a) Sayilarrileriye ve geriye dogru ritmik sayarken hiyerarsik iliskiler ortaya ko-
yar.

b) Ritmik saymaya iliskin 6z bilgisine dayanarak ylizer ve biner ileriye ve geriye
dogru hedeflenen sayiya ulasir.

Artan azalan sayi érintuleri ve sekil érintulerindeki degisimi genelleyebilme

a) Verilen ériinttinin adimi ve ériintlde kullanilan sayilar ya da sekiller arasin-
daki iliskiye yonelik bilgi toplar.

b) Verilen ériintiide kullanilan sayilarin ya da sekillerin ortak olan ézelliklerini
belirler.

c¢) Verilen 6rintlde kullanilan sayilarin ya da sekillerin ortak olmayan ézellik-
lerini belirler.

¢) Karsilastirilan sayi ve sekil rintilerindeki artma, azalma ve tekrar etme
durumlarini sézlU olarak ifade eder.

ICERIK CERCEVESI  Sayilar, Sayilari Céziimleme, Sayilari Siralama, Ritmik Sayma, Sayi ve Sekil Oriintileri

Genellemeler/ Genellemeler

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

- Sira sayilari ve ardisik sayilar bir értntd olusturur.

Anahtar Kavramlar

o -

Sembol ve Gosterimler
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OGRENME Bu temanin 6grenme kanitlarinda ve 6grenme-égretme uygulamalarinda yapilandiriimis
KANITLARI grid, eslestirme sorulari, bosluk doldurma sorulari, performans gorevi, battncdl dere-
(Olgme ve Degerlendirme)  celi puanlama anahtari ve gézlem formu kullanilabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilere ileriye veya geriye dogru saymalarini ortaya ¢ikaracak performans gorevi ve-
rilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesi buttncul dereceli puanlama anahtariile
yapllabilir. Ogrencilerin sekil ériintllerindeki artma, azalma ve tekrar etme durumlarini
belirleyip sunmalarina yonelik performans goreviverilebilir. Performans gérevinin deger-
lendirilmesinde gozlem formlari kullanilabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin 1000 kadar olan sayilarin temsillerini kullanabildigi, 1000 e kadar olan sa-
yilari cozimleyebildigi, 1000°e kadar olan sayilari siralayabildigi, 1000 icinde onar ve yUzer
ileriye ve geriye dogru ritmik sayabildigi, sayi ve sayi temsiline dontsen sekil érantdlerine
dayali cikarim yapabildigi kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin temel kabullerde ifade edilen sayi temsillerini kullanabilme, sayilari ¢oziim-
leyebilme ve siralayabilme, ritmik sayabilme, éruntilere dayali cikarim yapabilme durum-
larina iliskin sorular sorulabilir. Bu degerlendirmeler ilgili 6grenme ¢iktisina ve icerige
gore planlanabilir.

Koéprii Kurma  Ogrenme-8gretme uygulamalarindan énce égrencilerin mevcut bilgilerini ve deneyim-
lerini kullanmalarina firsat saglamak adina gunluk yasamdan drnekler de iceren sayma,
cozimleme, siralama etkinlikleri yapilabilir. 1000 kadar olan sayilarin bazi cokluklari ifa-
de etmekte yetersiz kalacadi hissettirilerek 4, 5 ve 6 basamakli sayilara ihtiyac duyuldugu
ortaya konulabilir. Bunlar yapilirken birbirinden bagimsiz ¢rintd, sayma durumu ya da is-
lemlerin sonunda ulasilan sayilar hakkinda ve gecmis 6grenmelerle de baglanti kurularak
yeni yasantilar hakkinda fikir yaratmeleri, anlayis gelistirmeleri beklenebilir.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari  MAT.4.1.1

Ogrencilere dort, bes ve alti basamakli sayilar kadar olan cokluklari gorsel olarak tanit-
mak mumkin olamayabilecediicin modellere dayali ya da sayl temsillerine odaklanan bir
sUrec izlenir. Bu cokluklarin sayi temsillerini tanimalari saglanir. GUnlik yasam durumlari
icin sayl temsillerini belirlemeleri saglanir. Dort, bes ve alti basamakli sayilar vurgulana-
cadiicin varsa gunlik veya gercek yasamdan uygun orneklerin secilmesi, yoksa model-
lerle ve sonrasinda daha soyut bir yol izlenmesi tercih edilir. Ogrencilerin dort, bes ve
alti basamakli sayilari okumasi ve yazmasi saglanir. Bu sayilarin okunuslari ve yazilislari
arasindaki iliskiler 6grencilerin is birligi icerisinde grup icinde aktif rol aldigi etkinlikler-
le stirdlraltr (D3.4, SDB2.2). Uygulama siirecinde yapilan tim faaliyetler eslestirme ve
bosluk doldurma sorulariile degerlendirilebilir.

MAT.4.1.2

YUzIUk, onluk ve birliklerin dort, bes ve alti basamakli sayilari gozUmlerken yeterli olama-
yacagdi; binlik, on binlik ve yiz binlik kavramlarinin ve binler, on binler, yuz binler basamak-
larinin da gereklioldugunun fark edilmesi saglanir. Bunun icin sirasiyla, nesne sayisi dort,
besve altibasamakli sayl kadar olan gokluklar 6grencilere modellerle gosterilir. Dort, bes
ve altibasamakli sayi kadar olan bir coklugu ytzlik, onluk ve birliklerine gére ¢cozimlemeyi
denemeleriistenir. Burada amac binlik, on binlik ve yiz binlik kavraminin gerekliligiile bir-
likte ilgili basamaklardaki sayr degerinin anlasiimasidir. Bu ihtiyacin 6grenciler tarafindan
hissedilmesi ve 6grenmeye ydnelik motivasyonun saglanmasi amaglanir (SDB1.2, 0B1).

Gereklilik anlasildiktan sonra modeller araciligiyla veya sayi temsilleri Uzerinden bu basa-
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maklar 6grencilere tanitilir. Basamaklar ve ballkler arasindaki iliski vurgulanir. Siraslyla
dort, bes ve alti basamakli sayilari ¢ozimlemelerine yonelik etkinlikler yapilir. Stre¢ so-
nunda 6grencinin basamak ve boluk iliskisini anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden
ifade etmesisaglanir(KB2.14).Cozimlenen gokluklar tekrar birlestirilerek ilk haline getirilip
Uzerine eklenerek farkli cokluklar olusturulur. Olusan yeni ¢cokluklarin tekrar cozimlenme-
siistenir. Once daha kiiciik sonra daha biiyiik sayilarla calisilir. Coziimleme ve birlestirme
ile ilgili uygulamalar yapilarak konu pekistirilir. Ogrenciler basamaklari esas alarak ¢oziim-
leme ve birlestirme yaptigi stirece farkli gozimlemeler yapabilmeleri kisitlanmaz (E3.3).

Cozimleme ve birlestirmeyi takiben yapilan ¢cozimlemedeki basamaklar ve basamak
degerleri modeller yardimiyla gruplanarak gosterilir. Basamaklardaki sayilarin kendi ic-
lerinde bir batin olarak basamak degerini olusturdugu ifade edilir. Basamak degerlerinin
basamaklarla olan iliskisini belirlemelerine yonelik olarak yapilandiriimis grid kullanilabi-
lir. Olanaklar dahilinde calisma kagitlari ile birlikte 6grencilere ¢evrim ici araclar yardi-
miyla icerikler olusturularak sunulabilir. Bireysel ya da grup olarak icerikler hakkinda bir-
birleriile iletisim kurmalari sadlanir. Is birligiyle calismalari ve dijital araclar ile etkilesime
girmeleri beklenir (0B2, SDB2.2).

MAT.4.1.3

1000000a kadar olan sayilarin blyUklik/kicUklik iliskisine gore belirlenmesi saglanir.
Bununicin modeller yardimiyla ¢okluklarin azlik/cokluk iliskisi veya ¢okluklarin azaltilip ¢o-
galtilarak degistiriimesi seklinde etkinlikler yapilir. Etkilesimli tahta, projeksiyon ve bilgisa-
yar gibi arag gereclerle etkilesimli etkinlikler de uygulanir (OB2). Bu slirecgte 6grencilerin
sayilarin buyUkluk ve kucukluk iliskilerini dikkatle incelemeleri, farkli temsilleri karsilastir-
malari ve elde ettikleri sonuclari gerekceleriyle ifade etmeleri; verilen gorevleri planl ve
6zenli bir sekilde yerine getirmeleri saglanir (D3.3, D16.3). BlyUklik/kicuklik iliskisinde
binlik tablo, sayr dogrusu gibi modellemeler Uzerinde ¢alisilir. Sayl dogrularinda baslangic
noktalari degiskenlik gosterebilecek sekilde her bir yizltk icerisinde onar, her bir binlikice-
risinde ylzer sayma seklinde sayilar yerlestirilir. Bu sekilde sayl dogrusunda 10dan fazla
sayl yer almamis olur. SayI dogrusunda konum belirleme (asamali olarak 1000 iginde ylzer
olacak sekilde), bos sayr dogrusuna sayilari yerlestirme (1000 iginde yiizlik olacak sekilde)
etkinlikleriyapilir.

10000007 kadar olan sayilar, onluklarina, ydzluklerine ve binliklerine ayrilir ve tasnif edilir.
Bu sayilarin en yakin onluk, yazltk ve binliklerine gore ifade edilmesi saglanir. Tasnif edi-
len sayi gruplarini birler ve binler bolugu seklinde ifade eder. Bu asamada dnceki agren-
melerinden (basamak, basamak degeri ve sayi dederi) faydalanilir. En fazla dort basamakii
sayilari en yakin onluga, yuzlige ve binlige yuvarlamanin dgretiminde sayr dogrusundan
ve modellerden yararlanilir. Sayilarin siralanmasini iceren egitsel oyunlar oynanabilir. Bu
ogrenme ciktisinin degerlendirilmesinde bosluk doldurma sorularindan ve eslestirme so-
rularindan faydalanilabilir.

MAT.4.1.4

Ogrencilerin dikkatini cekebilecek bir gérsel, video veya herhangi bir nesne ile merak
uyandirilir (E1.1). Ogrencilerin modeller (zerinde veya dijital ortamda etkilesimli olarak
ileriye ve geriye dogru ritmik saymayi gozlemlemeleri, dijital ortamda sunulan icerik ko-
nusunda degerlendirme yapip gikarimda bulunmalari saglanir (0B2). Bunun igin binlik
tablolar ya da farkli modellerden yararlanilir. 10000 icinde onar, ylzer ve biner saymada
once ki 6grenmeler de kullanilarak éruntulere ve hiyerarsik iliskilere ulasmalari saglanir.
Once ileriye sonra geriye saymalari ve ritmik saymalarda hedeflenen sayiya ulasmalari

istenir.
Bu sdreclerde oyunlardan, teknolojiden ve gorsel dgelerden yararlanilir ve galismalarda

aktif rol almalari saglanir (D3.4, E2.5). Ogrencilere, sinif ortaminda veya dijital ortamda
grup halinde calisabilecekleri, ileriye ve geriye dogru ritmik sayma becerilerini kullanma-
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larini saglayan performans gorevi verilebilir (SDB1.2). Performans gérevinin degerlendi-
rilmesi bdtlncdl dereceli puanlama anahtari ile yapilabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.4.1.5

Sayl ve sayl temsiline dondsen sekil orantulerinin kurallarini genelleyebilmek icin on-
celikle oruntideki sayi veya sekiller arasindaki iliskiye yanelik bilgi toplamalari saglanir.
Sayilar veya sekiller arasindaki iliskiler belirlenirken bunlarin ortak olan ve olmayan 6zel-
likleri belirlenir (KB2.7). Bu 6zellikler belirlendikten sonra oriintideki artma, azalma ve
tekrar etme durumlarinin s6zIU olarak ifade edilmesi saglanir. Son olarak orantu ile ilgili
degerlendirmede bulunur. Baslangicta sabit artan ve azalan drdntdlerle, sonrasinda ise
artma ve azalma durumlarinin bir arada uygulandigi értntdlerin yer aldigi etkinliklerle
stirec strdtrdlir. Orintilerin devam ettirilmesi istenen etkinliklerde ginlik yasamdan
orantdlerin belli artis azalis dongusu dikkate alinir. Ayrica drinttyt devam ettirme konu-
sunda égrencilerin arkadaslarina destek olmalari saglanir (SDB2.2). Ogrencilerin giinlik
yasamda karsilasabilecekleri bir duruma dair sayi veya sekil értintlerini bireysel olarak
sunmalarina yonelik performans gorevi verilebilir. Performans gérevinin degerlendiril-
mesinde gozlem formlari kullanilabilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Ogrencilerin gruplar halinde calisarak dort, bes ve alti basamakli sayilari céziimlemeleri
istenebilir. Bunu yaparken mimkun oldugunca farkl sekillerde cozimlemeleri saglana-
rak ve gridlere, diyagramlara farkli sekillerde yerlestirmeleriistenerek yeni drtnler oraya
koyma egilimleri tesvik edilebilir. Sayi dogrusu modeline sayilari onar ve yUzer ileriye ve
geriye nasil yerlestirebilecekleri sorularak bu konuda fikir yaratmeleri saglanabilir. Bos
sayl dogrusu modelleri dagitilarak farkli araliklarla ritmik saymalari da ortaya koyabi-
lecekleri sayl dogrulari olusturmalari istenebilir. Ritmik saymalari herhangi bir sayidan
baslayacak sekilde yapilabilir ve bu sekilde ériintiler kurulabilir. Ogrencilerden ileriye
ve geriye dogru ritmik saymayi destekleyen gorsellerden yararlanmalari veya kendi mo-
dellerini olusturmalari istenebilir. Ogrenciler kurallarini kendilerinin belirledigi artan ve
azalan sayi ve sekil oruntdlerini siniftaki teknolojik olanaklar dahilinde dijital ortamda ha-
zirlayabilirler.

Destekleme  Ogrenme farkliliklari dogrultusunda modellerle etkinlikler yapilabilir. Bazi kosullar ve 6g-
rencilericinsayrdogrusunasayilarikonumlandirmanindahafazlasomutlastiriimasigerek-
tiginde etkinliklerle, dahasomutbir sekilde sayidogrusu olusturulabilir. Enyakin onlugave
ylizlige yuvarlamayi basitlestirmek ve oyunlastirmakicin materyal gelistirilebilir. ileriye ve
geriyedogruritmik sayabilmenin dahaanlasilirhdle gelmesiicin binlik tablo Gzerinde ritmik
saymalarin farkli renklere boyanmasi saglanabilir. Bu tur etkinlikler 6grencilerin seviyele-
rine gore gorevlerverilerek grup calismalariylaydrttilebilir. Somut materyallerdenyarar-
lanarak basit sayive sekil 6rantuleri Uzerinde ¢alisilabilir. Ayrica hazirlanan ¢gesitli érint-
ler dijital ortamdaincelenirve 6rintutile éruntd kural arasindailiski kurmalari saglanabilir.

e = I . e e . . P WY
OGRETMEN Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli Eb-}'@
YANSITMALARI  cihaziniza okutunuz. STyt e

faperd
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4. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (2)

Bu temada dgrencilerin basit, bilesik ve tam sayili kesirler ile denk kesirleri olusturmak
icin matematiksel temsillerden yararlanabilmesi; birim kesirler ile paydalari esit olan ke-
sirlerin buyUkluk kacukluk iliskilerini ¢ozimleyebilmesi; bir coklugun basit kesir kadarini
veya basit kesir kadari verilen coklugun tamamini ¢ozimleyebilmesi; paydalari esit ke-
sirlerle toplama ve cikarma islemini yapilandirabilmesi ve gerceklestirebilmesi; uzunluk
ve kltle dlcim biriminin alt ve Gst birimlerini birbirlerine ¢cevirebilmesi amaclanmaktadir.
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MAB2. Matematiksel Problem Cozme (MAB2.1. Matematiksel Cozimler Gelistirme), MAB3.
Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

KB2.4. Cozimleme, KB2.13. Yapilandirma

E2.5. Oyunseverlik, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Dizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D8. Mahremiyet, D10. Mitevazilik

0OB2. Dijital Okuryazarlk, OB3. Finansal Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarligi

Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler

MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MABG.1. Matematiksel Arag ve Tekno-

lojiden Yararlanma)
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OGRENME CIKTILARIVE  MAT.4.1.6. Basit, bilesik ve tam sayili kesirleri kullanmak igin matematiksel temsillerden
SUREG BILESENLERI yararlanabilme

a) Basit, bilesik ve tam sayili kesirlerin temsillerini tanir.

b) Ginlik yasam durumuna uygun basit, bilesik ve tam sayili kesir temsillerini
belirler.

c) Belirledigi basit, bilesik ve tam sayili kesirlerin temsillerini kullanir.
MAT.4.1.7. Denk kesirleri kullanmak igin matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Denk kesirlerin temsillerini tanir.

b) Denk kesirlere uygun temsilleri belirler.

c) Belirledigi denk kesirlerin temsillerini kullanir.
MAT.4.1.8. Birim kesirlerin blyUklik kigUklUk iliskilerini cozimleyebilme

a) Birim kesirleri blytklik kicUklik baglaminda ifade eder.

b) Birim kesirler arasindaki biiykliik kiiclklik iliskisini belirler.
MAT.4.1.9. Paydalari esit olan kesirlerin blyUklUk kiguklk iliskilerini coziimleyebilme

a) Paydalari esit kesirleri blytklik kiicUklik baglaminda ifade eder.

b) Paydalari esit kesirler arasindaki blytklik klcUklk iliskisini belirler.

MAT.4.1.10. Bir goklugun basit kesir kadarini ve bir basit kesir kadari verilen goklugun ta-
mamini ¢6zimleyebilme

a) Bir coklugu olusturan es parcalari ve es parcalari verilen bir goklugu kesire
uygun olacak sekilde belirler.

b) Coklukile es parcalar ve es parcalar ile cokluk arasindaki iliskiyi belirler.
MAT.4.1.11. Paydalari esit kesirlerle toplama ve gikarma islemini yapilandirabilme

a) Paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma isleminde mantiksal iliskileri or-
taya koyar.

b) Paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma isleminde kendi 6z bilgisi ile elde
ettidiiliskilere dayali bir bltin olusturur.

MAT.4.1.12. Paydalari esit kesirlerle toplama ve cikarma islemi gerektiren glinlik yasam
problemlerine ¢6zim gelistirebilme

a) Problemin ¢ézimd igin uygun stratejiyi olusturur.
b) Problemi ¢ézmek igin uygun stratejiyi kullanir.
¢) Problemin ¢6zimUini kontrol eder.
MAT.4.1.13. Uzunluk ve kitle birimlerinin kendi igerisindeki dénlisimlerini yorumlayabil-
me
a) Uzunluk ve kditle birimlerinin kendi icindeki iliskileri inceler.
b) Uzunluk ve kiitle birimlerini kendi iginde birbirine déndstir(r.

¢) Uzunluk ve kditle birimlerini kendi icinde farkli birim cinsinden yeniden ifade
eder.

ICERIK CERCEVESI Basit, Bilesik ve Tam Sayili Kesirler, Denk Kesirler, Birim Kesirlerde Biy(klik ve Kiiclk-
luk iliskisi, Paydalari Esit Kesirlerde Biyuklik ve Kicuklik iliskisi, Kesirlerde Cézimle-
me, Kesirlerle Toplama ve Cikarma islemi, Kesirlerle Problemler, Uzunluk ve Kiitle Olgii
Birimlerini Dondstlirme

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ - Kesir cesitlerine birim kesirlerden ulasilir.
Sembol ve Gosterimler
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OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

- Cogu bilimsel calismada ve ticarette ortak dil icin metrik sistem kullanilir.

Anahtar Kavramlar
- basit kesir, bilesik kesir, tam sayili kesir, denk kesir, milimetre
Sembol ve Gosterimler

e mm

Bu temaya ait grenme ciktilari; bosluk doldurma, tanilayici dallanmis agac, eslestirme
sorulari, kontrol listesi, kavram haritasi, performans gérevi (afis, pano vb.) ve bittncdl
dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Temanin sonunda 6grencilere bitin 6grenme ciktilarini kapsayan (kesir cesitleri, denk
kesirler, birim kesirler ile paydalari esit kesirleri bdyuklUk kUcukluk iliskilerini yorumlama,
bir coklugun basit kesir kadarini belirleme, paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapilandirma ve ¢ézme) bir performans gérevi verilebilir. Ogrencilerin dgren-
me surecleri batuncul dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin 8lctim yapmalarina yonelik performans gérevi verilebilir. Bu gérev biitinciil
dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin biitin, yarim ve ceyredin kesir gdsterimini yapabildigi, btiini es parcalara
bolup birim kesri belirleyebildigi, bir kesrin pay ve paydasi arasindaki iliskiyi bildigi kabul
edilmektedir.

Ogrencilerin &n bilgilerini belirlemek ve eksikliklerini gidermek igin bitiin, yarim ve geyre-
gin kesir gosterimi, birim kesir, pay ve payda arasindaki iliskiye yonelik giinlik yasamdan
sorular sorularak cevaplar Gzerinde tartisilabilir.

Ogrencilerin uzunluk ve kiitle 6lgiim birimlerini, hangi standart élcim araclari ile dlctiik-
leriniifade etmelerinden sonra belirtilen nesnelerin uzunluk ve kutlelerini 6lcmeleriiste-
nebilir.

Ogrencilerden kare seklinde bir origami kagidini sirasiyla iki, dort ve sekiz es parcaya ayi-
racak sekilde katlamalari saglanabilir. Ogrencilerden kagidin yiizeyinde olusan bélgeleri
gozlemlemeleri ve kagit ylizeyinde olusan bdlgeleri baslangictaki sekle gore karsilastir-
malari istenebilir. Boylece kagit tzerinde olusan pargalara iliskin kesir temsillerini ifade
etmeleri saglanabilir. Birden fazla btutin olmasi durumunda kesir temsillerini nasil ifade
edebilecekleri sorusu sorulabilir. Bilesik ve tam sayili kesirlere ihtiya¢ duyuldugunu his-
setmeleri saglanabilir.

Kutle ve uzunluk ile ilgili 6lcumleri gunlik yasamda surekli deneyimledikleri alisveris
ortamlarinda siklikla kullandiklarini ifade etmeleri beklenebilir. Uzunluk ve kitle dlgcim
birimleri ile ilgili deneyimlerini anlatmalari istenebilir. S6zIU anlatimla diger 6grencilerin
deneyimleriile kendideneyimlerini karsilastirarak konuyu zihinsel olarak yapilandirmalari
saglanabilir.



ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme  MAT.4.1.6

Uygulamalari  ggrencilerle pay ve payda kavramlarinin gézden gecirilecedi etkinlikler yapilir. Etkinlik-
lerde 6grencilere basit, bilesik ve tam sayili kesir modelleri verilerek ayni butine gadre
azlik cokluk durumlari hakkinda fikir yaritmeleri saglanir. Béylece bir bittinden biyuk
kesirleri anlamalari saglanir. Konu ile ilgili calismalar yapilirken kesir turlerinin basit, bi-
lesik ve tam sayili temsillerinin sirasina gore ele alinmasina dikkat edilir. Kesir temsilleri
tanitilan etkinliklerde glinlik yasamdan somut 6rnekler verilir (bir su bardagmnin yarisi, iki
biitlin elma, bir biitiin kek vb.). Ogrencilere birden fazla biitinln pargalarinin nasil ifade
edilecedi hakkinda sorular sorularak gikarimda bulunmalari sadlanir. Ogrencilerin kesir
modellerindeki butlnleri degil kesri olusturan parcalari saymalari kesir temsillerini belir-
lemeyi kolaylastirir.

Ogrencilere kesir temsillerini sayl dogrusunda gdstermeden énce kesir seritleri kullani-
larak basit, bilesik ve tam sayili kesirler modellemelerle gésterilir. Ogrenciler kagit serit-
leri, kesirlerin gosterimi olacak sekilde renklendirerek modeller. Sayr dogrusundaki ara-
liklarin 6grencilere hissettiriimesinde es uzunluktaki kagit seritler kullanilir. Olusturulan
kesir seritleri sayi dogrusunda uygun yerlere yerlestirilir. Bu asamada 6grencilere her bir
parcanin sayl dogrusundaki yeri ile kesri iliskilendirmeleri icin firsat verilir. Daha sonra
kesir seritleri yerine cizgiler kullanilarak sayl dogrusundaki parcalar gosterilir. Yapilan
temsiller basit, bilesik ve tam sayili kesirlerin incelenmesi icin kullanilir. Kesir seritlerin-
deki gosterimler sayl dogrusuna aktarilarak 6grencilerin kesir seridi ile sayi dogrusunda
gosterimi arasinda baglanti kurmalarina yardimei olunur (SDB1.1).

Basit, bilesik ve tam sayili kesirlerin temsilleri verildikten sonra 6grenciler eslestirme so-
rulari ile degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilerin kesir cesitlerine yanelik calismalari igin
dijital araglardan da yararlanilabilir (0B2). Ogrencilerin bu siiregleri kontrol listesi ile de-
gerlendirilebilir.

MAT.4.1.7

Ogrencilere ayni gorsele ait birden fazla yapbozun farkli sayida es parcalara bélinmis
sekli gosterilir. Ogrencilerin farkli degerdeki parcalarin temsil ettigi kesirlerin denk oldu-
gunu fark etmeleri saglanir. Oncelikle 6grencilere kagit seritler katlatilarak denk kesirler
olusturmalari istenir. Kagit seridin ilk katlamada (1/2), ikinci katlamada (2/4) ve Gglnci
katlamada (4/8) olusturdugu denk kesirler gosterilir. Bdylece 6¢rencilere baska hangi
denkliklerin mumkdn olup olmadigi seklinde sorular sorularak verilen cevaplar Uzerinde
tartisma yapilir (SDB2.1). Yapilacak calismalarda acik uclu sorularla 6grencilerin distn-
melerine ve ¢cozim yollari bulmalarina firsat verilir. Bu ¢alismalarda kesirlerin ginlik ya-
samda karsllasilan esit paylasim ve ortak yapilan alisverislerde Urdnlerin adil paylasimi
durumlari ile iliskilendirilmesine yonelik érnekler verilir (D1.2, 0B3). Ardindan égrencile-
rin kesir temsillerini karsilastirmalari istenir. Bu sekilde dgrencilerin belirtilen iki kesrin
ayni miktari veya coklugu temsil ettigini fark etmeleri saglanir. Strecte basit kesirlerden
yararlanilir. Denk kesirleri anlamak icin uzunluk modelleri de kullanilir. Kesirleri temsil
etmede kullanilan uzunluk modeli ayni zamanda bir matematiksel ara¢ oldugu igin 6g-
renciler bu araci baglamlarindakianlamlariile tanimis olur (MABS.1). Sinif iginde birip kul-
lanarak 6grencilerin sayl dogrusu olusturmalari saglanir. Yapilan etkinliklerde islemsel
uygulamalara girilmez. Ardindan sayi dogrusu Uzerinde denk kesirler iceren gosterimler
yapilir. Ogrencilerin 6grenme stirecleri bosluk doldurmaile degerlendirilebilir. Ayrica 6g-
rencilerin denk kesirlere uygun temsilleri belirlerken dijital aracglardan yararlanmasi sag-
lanir (0B2). O(jrencilerin bu sdrecleri kontrol listesiile degerlendirilebilir.

MAT.4.1.8

Bir butlnu olusturan es parcalara dikkat cekmek icin 6grencilerin butinden parcaya
ulasabilecedi yonergeler, ginlik yasam durumlariyla iliskilendirilerek verilir. Paydasi en
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cok 20 olan kesir temsilleri modellenerek batin kesirlerin birim kesirlerden olustugu
belirtilir. Olusturulacak parcalarin kesir temsilleri istenir. Bu sekilde 6grenciye batinu
olusturan her bir parcanin birim kesri olusturdugu ifade edilir. Daha sonra 6grencilere iki
veya daha fazla kesir verilir. Ogrencilerden bu kesirlerin denk olup olmama durumlarini
belirlemeleri istenir. Ogrencilerin 8grenme siirecleri tanilayici dallanmis agac ile deger-
lendirilebilir. Kesirler denk degilse hangisinin daha klgutk veya daha blyutk oldugu hak-
kinda 6¢rencilerin tartismalari saglanir (SDB2.2). Boylece 6grencilere kesirler arasindaki
bUyUklUuk kUcUkluk iliskisi sezdirilmis olunur. Daha sonra dgrencilere ayni butint temsil
ettigi varsayilan bir dizi birim kesrin modellerle g sterimi yapilir. Ogrencilerden modeller
yardimi ile birim kesirler arasindaki bUyUkluk ktgukluk iliskisini sorgulamalari beklenir.
Ardindan birim kesirleri matematik temsillerine uygun buyuktur ve kicuktir sembollerini
kullanarak karsilastirmalari istenir (SDB2.1). Ogretmen tarafindan birim kesir modelleri
ve matematiksel temsillerinin oldugu oyunlar tasarlanir. Tasarlanan oyunlara 6grencile-
rin etkin bir sekilde katiimi saglanir (E2.5). Birim kesirler arasindaki buytklik kicuklik
iliskisine yénelik gdsterim icin dijital araclardan (EBA vb.) yararlanir. Ogrencilerin birim
kesirlerde buyukluk kiicuklUk iliskilerini belirleme durumlari bosluk doldurma ve eslestir-
me sorulariile degerlendirilebilir.

MAT.4.1.9

Ogrencilere paydalari esit olan kesirlerin blytklik kiictklik iliskilerini belirleyebilmele-
ri icin gunluk yasamdan karsilasabilecekleri drnekler verilir. Daha sonra 6grencilerden
paydalari esit olarak modellenmis en ¢ok U¢ kesri matematiksel temsillerle belirleyerek
karsilastirmalari istenir. Karsilastirma yapilan kesirlerin ayni blyUklikteki paydalardan
olustuguna dikkat cekilir. Ogrencilerden paydalari esit kesirlerin paylari arasindaki bu-
yUkluk kugukluk iliskisini belirlemeleri ve kesirleri kendi ifadeleri ile karsilastirmalari is-
tenir (SDB2.1). Ogrencilere kesirler ile ilgili oyunlar ve etkilesimli etkinlikler dizenleyerek
paydalari esit kesirlerin blyuklik/kigUkllk iliskilerini agiklama firsati verilir (SDB2.2).
Daha sonra paydalari esit olan kesirlerin sayr dogrusu Uzerinde gosterimleri yapilir. Say!
dogrusu Uzerindeki gosterimlerden yararlanarak 6grencilerin paydalari esit olan kesirle-
rin blyuklik kictkluk iliskilerini kendi ifadeleri ile aciklamalart istenir (SDB1.1). Ogrenci-
ler paydalari esit olan kesirlerin bayukluk kucukluk iliskilerinin verilmesine yadnelik dijital
platformlardan yararlanir. Ogrencilere paydalari esit olan kesirlerin blyiiklik kiicukliik
iliskisine yonelik bosluk doldurma ve kavram haritalari kagidi verilebilir. Ogrenme siirec-
leri kontrol listesiile degerlendirilebilir.

MAT.4.1.10

Bir coklugun es pargalarini belirlemek icin 6grencilere glnlik yasamdan érnekler (meyve
dilimleri, esit blylklikte yapboz pargalari gibi) verilir. Gosterilen gokluklari belirleyerek
kesir temsili olarak ifade etmeleri istenir. Ogrencilerin bu gokluklarla payi, paydasindan
klcUk olan kesirleri ifade etmeleri saglanir. Boylelikle cokluk ile es parcalar arasindaki
iliski ortaya konularak bir butinden olusan basit kesirlere dikkat cekilmis olur. Daha son-
ra 0grencilere bir coklugun belirtilen basit kesir kadarini bulmak icin butine ulastiracak
payda miktari kadar ¢okluk verilir. Bu cokluklardan kendi 6z bilgileriyle elde ettigi iliskiye
dayaliolarak kesirden biitiine [ 2/5+1/5=3/5 isleminin ardindan bitine (5/5'¢) nasil ulasaca-
gini belirlemesi seklinde ] ulasir (E3.1). Ogrencilerce verilen gokluk ile es pargalar arasin-
daki iliski belirlenir. Ogrencilerin bir coklugun basit kesir kadarini veya bir basit kesir ka-
dari verilen coklugun tamamini belirleme sureci eslestirme sorulari ile degerlendirilebilir.
Coklugu belirtilen sayi en ¢ok G¢ basamakli olmalidir. Sayilar ile kesrin ¢arpma ve bolme
islemlerine girilmez.

MAT.4.1.1
Paydalari esit olan kesirlerle toplama ve ¢cikarma isleminin mantiksal iliskiler olusturma-

sina yonelik 6grencilere bir problem durumu verilir. Paydalari esit kesirlerle toplama ve
cikarma islemleri yapilirken alan ve uzunluk modellerinin kullanilmasi 6grencilerin man-
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Es parcgalara ayrilabilecek nesnelerle (kagit, kek vb.) ya da modellerle iki bitin es par-
calara ayrilir. Ogrencilerin kesir temsillerini ifade etmeleri ve paydalarinin esit oldugu-
nu vurgulamalari saglanir. Bu iki batdntn toplanmasi ya da cikariimasi nesneler ya da
modellerle somut bir sekilde gosterilir. Bu islemin kesir temsilleriyle ve toplama ya da
cikarma islemine iliskin sembollerle ifade edilmesi saglanir. Paydalarin esit oldugu vur-
gulanarak paydasi esit kesirlerin toplanmasi ya da cikarilmasi slrecine iliskin mantiksal
iliskileri fark etmeleri ve ifade etmeleri beklenir. Yapilan calismalarda 6grencilerin payda-
sl esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi yaparken paydanin degistiriimeden yazilacagi
bilgisini elde etmeleri saglanir. Bu durumda dgrenciler yaptigi isleme yonelik elde ettigi
bilgilere dayal bir buttn olusturmus olur.
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tiksal iliskiler olusturmasina yardimci olur.

Paydalari esit kesirlerle toplama ve gikarma isleminin mantiksal iliskiler kurmasina yo-
nelik etkinlikler sayr dogrusu veya cetvel Uzerinde gdésterilir. Bu sekilde dgrencilere
farkli gosterimler kullandirarak elde ettigi bilgilere dayall bir batin olusturmasi saglanir
(SDB1.2). Paydalari esit olan kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerinin mantiksal iliskiler
olusturmalarina yanelik bosluk doldurma sorulari kullanilabilir.

MAT.4.1.12

Ogrencilere glinlik yasamlarinda karsilasabilecedi bir problem durumu verilir. Verilen ér-
neklerde paydalari esit kesirlerle toplama ve cikarma islemi yapmaya olanak saglayacak
durumlarin olmasina dikkat edilir. Devaminda paydalari esit olan kesirlerle toplama ve
clkarma islemi gerektiren durumlar Gizerinde tartisma ortami olusturulur (SDB2.2). Bu
asamada problem drglUslinde artma ve eksilme durumlarina dikkat ¢ekilerek 6grenci-
lerin toplama ve cikarma islemlerindeki 6n bilgilerini yeni durumlara aktarmalari sagla-
nir (SDB1.1). Daha sonra 6grenciler kiiglk gruplara ayrilarak glnlik yasam durumlarina
dayali paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren bir problem belir-
ler. Ogrencilerin belirlenen bu problemin ¢ézimi icin stratejiler gelistirmeleri saglanir.
Ogrenciler, gelistirdikleri ¢cézim stratejilerini kullanarak problemi ¢dzer. Daha sonra
problemin ¢cézimi kontrol edilir. Ogrenme siirecinin sonunda 6grencilerin paydalari esit
kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren problemin ¢6zUmu icin uygun stratejiyi
secmeleri, sectikleri stratejiyi kullanmalari ve ¢ozdmlerini kontrol etmelerini gerektiren
performans gérevi verilebilir (SDB1.2, SDB3.3). Ogrencilerin 6grenme siirecleri bitiincl

dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.
MAT.4.1.13

Ogrencilerin uzunluk 6lci birimi olarak metrenin ast ve (st katlari olabilecegini so-
rularla fark etmeleri saglanir (Tim katlar bu asamada verilmeyecedi igin kural olarak
onar artma ve azalmadan bahsedilmez.). BlytklUklerini deneyimlemeleri icin met-
re ile 6lcUmler yapildiktan sonra santimetre ile de dlcUmler yapilir. Bu iki uzunluk 6lcu
birimi arasindaki déniistimler gdsterilip etkinlikler yapilir. Olcilerin dénistirilmesi,
nesnelerin farkl adlgl birimleri kullanilarak 6lcilmesini iceren calismalar yapilir. Daha
hassas olcumler icin daha kucuk birimlere ihtiyac oldugunu hissetmeleri saglanir.
Ornegin altin tasarimcilarinin bir kolye ucu tasarlarken hangi 6lct birimi kullanaca-
gini arastirmalari istenebilir. Sonra cetvellerindeki her iki santimetre arasindaki esit
aralikli gizgilerin ne anlama geldigi sorulup alt birimin ismi verilir (MAB5.1). Ogrencile-
re milimetre ile neleri dlgebilecekleri sorulup siniftaki uygun nesneler alctirdlerek bu
uzunlugu deneyimlemeleri saglanir. Sonrasinda santimetre milimetre dondsimle-
ri gosterilerek 6grencilerin etkinlik yapmalari saglanir. Milimetre-metre dondstumleri
gosterildikten sonra, 6grencilerin arkadaslariyla etkilesim kurdugu, karar alma ve fikir
belirtme haklarini kullanarak goéruslerini paylasabildigi etkinlikler yapilir (SDB2.1, D8.1)

Kendilerinin ve birbirlerinin hatalarini gérmeleri ve bunlari dizeltme yollarini aramalari
saglanir (D10.1). Kilometreye olan ihtiyaci fark etmeleri amaciyla kilometre ile ifade edi-
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lebilecek uzakliklar soylenir. Bu tur uzakliklarin dlctlmesinde metrenin yeterli olamaya-
bilecegini ve (st bir birime ihtiyac oldugunu fark etmeleri saglanir. Ogrencilerin bir Ust
uzunluk birimine ihtiya¢ oldugunu fark etmelerinden sonra kilometre ile ilgili aciklamalar
yapilir. Kilometre ile ilgili deneyimler konusunda yakin ¢cevrede yapilabilecek gozlemler-
den yararlanilir. Sosyal bilimler disiplini ile iliskili olarak dijital harita Gzerinden dgrencile-
rin merak ettigi sehirler arasindaki mesafeleri gosteren bir icerik hazirlamalari saglana-
rak 6lgcim yapmalari saglanir (OB7, SDB1.1). "Metre-kilometre” donlisimi gosterildikten
sonra basitten zora dogru cesitli drnekler yapilir. Yapilan dondsidmler eslestirme sorula-
riyla degerlendirilebilir. Ogrencilerin olanaklar dogrultusunda dijital bir kroki hazirlamalari
ve evlerine 100 m, 200 m, 1km veya 2 km mesafedeki yerleri cizmeleriistenir. Harita veya
kroki Uzerinde farkl mesafelerdeki yerlerin gosterilmesine yonelik performans gorevleri
verilebilir. Verilen performans gorevi batdncul dereceli puanlama anahtari kullanilarak
degerlendirilebilir.

Ogrencilere farkl kitlelerdeki (800 gr, 500 gr, 1 kg, 2 kg gibi) nesneler gésterilir ve
nesneler dijital tartida tartilarak nesnelerin Gzerine kdtleleri yazilir. Sonra 6grencilerin
kendilerinden istenen agirligi (3 kg, 1500 g gibi) dijital tartida elde edebilmeleriigin tarti
{izerine nesneleri koymalariistenir. Ogrenciler érneklerle bu alistirmalari yeterince dene-
yimledikten sonra dnce nesnelerin kilogram cinsinden kdtlelerini tahmin edip ardindan
nesneleri 6lcmeleri istenir. Sonrasinda kitlesi gram ile ifade edilebilecek drnekler gos-
terilip kutlesi sorularak orneklerin kitlelerini tahmin edip ardindan dlgmeleri istenebilir.
Tahminleri 6lcim sonuclariyla karsilastirilir. Tahminlerinin gercek degere ne kadar yakin
oldugu tablo Gzerinden incelenir. Ardindan c¢evrelerindeki 1kg, 500 g, 250 g, 100 g, 50 g
ve 1glik nesneleribulmalariistenir. Bu nesnelerin kitleleriile esit 6lctde camur topaklari
yapmalari istenir. Camur topaklarinin sekilleri degistirilerek es kutledeki nesneleri tem-
sil eden camur topaklarinin farkl sekillere donustidrilmesinde katlelerinin degismedigi
ifade edilir (E2.5, E3.3). Sonra ton ile ifade edilebilecek blyUk kitleli cisimlere 6rnekler
verilir (1 kamyon kum gibi). Ortaya ¢ikan gok blyik sayilara bir g6zim Uretmeleri iste-
nerek yonlendirmeler ile bir Gst birimin gerekliligini kesfetmelerine yonelik sorular so-
rulur ve “ton” birimine ulasmalari saglanir (E3.8). Ton ile kilogram arasindaki iliski verile-
rek donusum arnekleri yapilir. Etkilesimli etkinlikler ve ¢alisma kadgitlari ile 6grencilerin
ton, kilogram ve gram donusUmlerini yapmalari saglanabilir. Déntstmlerin yapiimasin-
da dogru yanls ve eslestirme sorularindan yararlanilarak 6grenciler degerlendirilebilir..

Parcalar denk kesirlerin eslestirmesiyle tamamlanan bir yapboz tasarlamalari istene-
bilir. Butunu kare, dikdortgen veya daire olacak sekilde yapboz cesitleri tasarlatilabilir.
Bununla birlikte cesitli kesir modelleriinsa ettirilebilir.

Cevrim ici araclar kullanilarak kesir gesitlerini, denk kesirleri, birim kesirler ile paydalari
esit olan kesirlerin buyUkluk kicuklik iliskisini ve paydalari esit olan kesirlerin toplamla-
rini iceren egitsel oyunlar oynatilabilir.

Ogrencilerin uzunluk ve kiitle konusunda problemleri kurup ¢ézmeleri istenir. Kiitle ko-
nusunda modern bilimin temellerini atan Isaac Newton'un hayati ve calismalari konusun-
da kisa bir sunum hazirlama gérevi verilebilir. Ogrencilerin bu siirecte gérsel temsilleri

dijital araclar ile bulmalari, sunumlarini dijital ortamda yapmalari saglanabilir.

Dijital ortamda milimetre ve gram gibi klc¢uk birimleri kullanmayi gerektiren, hassasiyet

gerektiren durumlar(cerrahiislemler, teknolojik tasarimlar gibi) hakkinda arastirma yap-
malari istenebilir.

Ogrencilerden uzunluk ve kiitle 8lci birimlerini ifade etmeleri saglanabilir. Sonrasinda
farkl tlkelerin (farkl birimleri kullanan Glkelere yonlendirilerek) hangi 6lgim sistemlerini
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kullandiklarini dijital araglar Gzerinden arastirmalari istenebilir. Ogrencilerin bazi Glkele-
rin metrik sistemi kullanmadiklarini kesfetmeleri ve bu birimlerin farkli olmasinin nasil bir
karisikliga yol acabilecegini tartismalari ve ¢oziim énerileri sunmalari saglanabilir. 0g-
rencilerin kendi boylarini hem santimetre cinsinden hem de fit ve in¢ cinsinden grafikler
Uzerinde gdstermeleriistenebilir.

Destekleme Kesir temsilleriile kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerine yonelik oyun hamuruyla ca-
lismalar yapilabilir. Kesir temsilleri ile ilgili gorseller verilerek kesir temsillerini belirleyip
boyamalari istenebilir. icerigi kolaylastirmak icin 6grencilere gorsel ipuclari verilerek st-
rec desteklenebilir. Etkilesimli 6grenmenin kalici oldugu ilkesinden yola cikilarak gruplar
olusturulup grup icerisinde dgrencilerin birbirlerine yonelik basit dontsim gerektiren
sorular sormalari saglanabilir. Olanaklar cercevesinde EBA ve dijital pano uygulamalari
Uzerinden bu calisma gerceklestirilebilir. Bunun yaninda ¢lgim birimlerini temsil eden
gorseller ile afis hazirlanarak sinifta 6grencilere sergilenebilir.

OGRETMEN Programa yénelik goriis ve dnerilerinizicin karekodu akills Ei‘ﬁ@
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. rt k. -
L ¢ -,

Mg o
ORex e
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4. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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3. TEMA: iSLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE

Bu temada d6grencilerin toplama ve gikarma islemlerini zihinden yaparak ¢oztmleyebil-
mesi; en cok dort basamakli sayilarla toplama ve cikarma islemini yapilandirabilmesi;
carpma ve bdlme islemlerini cozimleyebilmesi; carpma ve bdlme islemlerinin sonuglarini
tahmin edebilmesi amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan
carpma ve bdlme islemlerini yapabilmesi; carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi
yorumlayabilmesi; dort islem iceren adimlardan olusan ydnergeler olusturabilmesi ve
bu sUreci yorumlayabilmesi bu temanin amaclari arasindadir. Bunun yaninda bu temada
ogrencilerin en cok dort basamakli sayilarla dort islemi gerektiren problemleri ¢cozimle-
yebilmesi; carpma ve bdlme islemleri gerektiren problemleri cdzimleyebilmesi ve yapi-
landirabilmesi; carpma ve bdlme islemlerinde esitlik kavramini yorumlayabilmesi amag-
lanmaktadir.

50

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

KB2.4. Cozimleme, KB2.11. Gézleme Dayali Tahmin Edebilme, KB2.13. Yapilandirma,
KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D4. Dostluk, D6. Darustlik, D13. Saglikli Yasam, D14. Sayqi, D15. Sevgi, D18. Temizlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OBZ2. Dijital Okuryazarlik

Beden Egitimi ve Oyun, Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri, Gorsel Sanatlar

KB2.3. Ozetleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.10. Cikarim Yapma
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OGRENME CIKTILARIVE MAT.4.2.1. Toplama ve ¢ikarma islemlerini zihinden yaparak ¢oziimleyebilme

SUREC BILESENLERI a) Zihinden toplama ve ¢cikarma islemlerinde sayilarin uygun bir bigimde parca-
larini belirler.

b) Sayilarin parcalarina ait 6zellikleriiliskilendirir.
MAT.4.2.2. En ok dort basamakli sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapilandirabilme

a) Toplama ve cikarma islemlerinin algoritmasina yénelik hiyerarsik, nedensel
ya da mantiksal iliskiler ortaya koyar.

b) Toplama ve gikarma islemlerinin algoritmasina yénelik kendi 6z bilgisi ile elde
ettidiiliskilere dayali bir bltun olusturur.

MAT.4.2.3. Carpma ve bélme islemlerinin sonucunu tahmin edebilme
a) Carpma ve bélme islemlerinin sonucunu deneyimleriile iliskilendirir.
b) Carpma ve bélme islemlerinin sonucuna iligkin ¢ikarim yapar.
¢) Carpma ve bélme islemlerinin sonucuna iliskin yargida bulunur.

MAT.4.2.4. Zihinden ¢dzimlenen carpma ve bdlme islemleriile bu islemlerin kisa yollarini
yapilandirabilme

a) Zihinden ¢6ziimlenen ¢arpma ve bélme islemlerinin algoritmasina yénelik hi-
yerarsik, nedensel ya da mantiksal iliskiler ortaya koyar.

b) Zihinden ¢éziimlenen ¢arpma ve bélme islemlerinin algoritmasina yonelik
kendi 6z bilgisiile elde ettigi iliskilere dayali bir biitln olusturur.

MAT.4.2.5. Carpma ve bélme islemlerini ¢oztiimleyebilme
a) Carpma ve bélme islemlerini fark eder.
b) Carpma ve bélme islemlerini birbiriile iliskilendirir.
MAT.4.2.6. Dortislemicerenydnergeler olusturarak sireci yorumlayabilme
a) Dértislemigeren durumlartinceler.
b) inceledigi durumlari yénergelere dénistdirir.
¢) Olusturdugu yénergeyi yeniden ifade eder.
MAT.4.2.7. Dortislem gerektiren problemleri gozebilme
a) Problemi anlayarak verilenlerive istenilenleri belirler.

b) Problemde verilenlerin ve istenilenlerin gerektirdigi islemler arasindaki iliskiyi
belirler.

c) Probleme iliskin verilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere do-
ndstardr.

¢) Matematiksel temsillere dénlstirdigl problemi kendi ifadeleriile agiklar.

d) Problemlerin sonucuna iligkin tahminde bulunarak islemleri gerceklestirmek
icin stratejiler gelistirir.

e) Belirlenen strateji ya da stratejileri ¢ézlim icin uyqular.

f) Cozlim yollarini kontrol ederek ¢éziime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g) Problemin ¢6zima icin kullandidi veya gelistirdigi stratejileri gézden gecire-
rek kisa yollari degerlendirir.

g) Cozime ulastiran stratejilerin hangi problemlere uygulanabilecedini geneller.

h) Genellemenin gecerliligini matematiksel érneklerle degerlendirir.

MAT.4.2.8. Dortislem gerektiren problem durumlarini yapilandirabilme

a) Dortislem gerektiren problem durumlarina yénelik hiyerarsik, nedensel ya da
mantiksal iliskiler ortaya koyar.
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ICERIK GERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

b) Dért islem gerektiren problemleri kendi 6z bilgisi ile elde ettigi iliskilere dayali
olarak olusturur.

MAT.4.2.9. Dortislem baglaminda esitligin farkl anlamlarini yorumlayabilme

a) Dértislem baglaminda esitlik kavramini inceler.

b) Ginlik yasam durumlarini dért isleme déndistdirdir.

c¢) Dort islem iceren glnlik yasam durumunu esitlik kavrami baglaminda ifade

eder.

Toplama ve Cikarma islemlerinde Zihinden islem, Toplama ve Cikarma islemlerini Yapi-
landirma, Carpma ve Bélme Islemlerinde Tahmin, Kisa Yoldan GCarpma ve Bélme islem-
leri, Carpma ve Bolme islemlerini Coziimleme, Dért islem iceren Yonergeler, Dort islem
Gerektiren Problemleri Cézme, Dért islem Gerektiren Problemleri Yapilandirma, Dért
Islemde Esitlik

Genellemeler
- Toplama, ¢ctkarma, carpma, bélme aritmetik islemlerdir.

Anahtar Kavramlar

Sembol ve Gosterimler

o £

Ogrenme ciktilart; acik uclu sorular, yapilandiriimis grid, bosluk doldurma sorulari, dogru
yanlis sorulari, izleme testleri, performans garevi, tanilayici dallanmis agac, eslestirme
sorularl, gézlem formlari ve kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin giinlilk yasamlarinda karsilastiklari dort islem iceren durumlari, verilen yo-
nergeleri takip ederek yorumlayabilmesi icin performans gorevi verilebilir. Verilen per-
formans gorevi buttncul dereceli puanlama anahariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin 1000% kadar olan sayilari en yakin onluklara ve yizliiklere gére tasnif ettigi,
en fazla 6 basamakli sayilari cozimleyebildigi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin dort islem yapabildikleri kabul edilmektedir. Sayilari siralayabildigi, ¢6zim-
leyebildigi ve ritmik sayabildigi, dortislem ¢dztUmleyebildigi, yapilandirabildigi ve aralarin-
dakiiliskileri belirleyebildigi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin artan veya azalan sayi ve sayi temsiline donisen sekil ériintilerinin kuralini
genelleyebildigi, dort islem iceren durumlardaki streci verilen yonergeleri takip ederek
yorumlayabildigi, ginlik yasamda kullanilan basit problem ctimlelerindeki artma ve azal-
may! fark edebildigi kabul edilmektedir.

10000 kadar olan sayilari bulunduklari onluklara, yizliklere ve binliklere gore ayirmayi
gerektiren sorularile 6grencilerin hazir bulunusluk seviyeleri belirlenebilir.

Ogrencilerin dért islem ile ilgili 6n bilgilerini ortaya gikarabilecek etkinlikler yapilabilir.

Dort islem iceren yonergeleri takip edebilmeleri kisa etkinliklerle incelenebilir. Yonerge-
leri takip etmekte ve yonerge olusturmakta dort islem kullanilacagi icin 6grencilerin bu
islemleri yapabilme durumlari kontrol edilebilir.

Ogrencilerin giinliik yasamdan 6rnek problemler olusturabilmelerini desteklemek ama-
clyla toplama ve cikarma islemleri gerektiren problemlere yonelik hazir bulunusluklari
tespit edilerek kavramsal beceri eksikleri olup olmadigi gozden gegirilebilir.
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Képrii Kurma  Ogrencilere kag yasinda olduklari ve bunu nasil hesapladiklari sorulabilir. Bu sekilde 4
basamakli sayilarlaislemlere gegis yapilabilir.
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Hikayeler, etkinlikler yoluyla temel dort islem becerisinin ginltk yasamda ihtiyaclari kar-
silamada bir gereklilik oldugu iliskisel olarak verilebilir. islemlerin neden 6nemli oldugu ve
glnlik yasamda hangi durumlarda kullanilabilecegine iliskin tartisma ortami olusturula-
bilir.

Ogrencilerin mevcut bilgilerini ve deneyimlerini kullanmalarina firsat vermek adina giin-
Uk yasamdan drneklerle ritmik sayma ve dort islem iceren yonergeler uygulanabilir.
Bunlar yapilirken yonergeyi kendilerinin yazmalari durumunda neleri degistirmek iste-
yebilecekleri gibi sorularla ve yonergelerin bir adimini istedikleri sekilde degistirmeleri
gibi uygulamalarla 6grenciler yonerge olusturmaya hazirlanabilir. Yonerge olusturarak
ve sureci yorumlayarak ayni zamanda algoritmik disinmenin gelisimine katki saglana-
cak, sonraki sinif diizeylerinde gelistirilmis sekilde ele alinacak olan algoritmaya temel
olusturulabilir.

Ogrencilere "Kumbaranizda ne kadar paraniz var, paranizla ne almak istersiniz, istediginiz
drtnu almak icin ne kadar paraya ihtiyaciniz var?” gibi sorular sorularak toplama ve ¢ikar-
ma islemi gerektiren problemleri c6zmeye giris yapilabilir.

Ogrencilerin glnlik yasamla iliskili hikayeler, etkinlikler, calismalar yoluyla temel aritme-
tik islemlerin hangi durumlarda kullanilabilecegdi Uzerine goruslerini ifade etmeleri sag-
lanabilir.

Ogrenme-Ogretme  MAT.4.2.1

Uygulamalari  7ihinden toplama ve gikarma islemlerinde égrencilerin éncelikle sayilarin basamaklarini
belirlemeleri saglanir. Basamaklari belirlemelerinin tahmin ve zihinden toplama ve ¢ikar-
ma islemlerinin sonugclarini hizli ve kolay bir bicimde bulmalarina yardimci oldugunu fark
etmelerine yonelik drnek etkinlikler yapilir. Modellemede oldugu gibi en yakin onluga ya
dayuzlige yuvarlamada basamak degerlerini ayri ayritoplayip birlestirme ve sayilari par-
calama yontemleriyle yapilabilecegi belirtilir.

Zihinden cikarma isleminde 6grencilerin sayilari basamaklarina ayirma ve Uzerine ekle-
me gibi yontemleri kullanmalari beklenir. Sayilarin gozimlemelerine ait ozellikleri iligki-
lendirilir. Ogrencilerden dért basamakili iki sayiyi cézimleyerek toplamalari istenir.

Ogrencilerin bu iliskilendirmelere yénelik cikarimlarini kendi cimleleri ile ifade etmeleri
desteklenir. Ogrencilere icerisinde zihinden islem iceren gesitli etkinlikler verilerek acikla-
diklari stratejiler dogrultusunda yapilandiriimis grid uygulanarak degerlendirme yapilabilir.

MAT.4.2.2

Dért basamakli sayilar basamaklari ve béliikleri ile birlikte érneklerle aciklanir. Ogrenci-
lerden basamak ve sayidegerlerihakkinda drnek calismalarlailgiligorisleriniifade etme-
leri istenir. Sayilar arasindaki buytklik kiiguklik iliskileri oyunlarla pekistirilir (SDB2.2).
Basitten karmasiga ilkesi dikkate alinarak dort basamakli iki saylyla elde gerektirmeyen
toplama, onluk bozma gerektirmeyen cikarma islemleri yapilir. Sagdan sola dogru topla-
ma ve ¢ikarma isleminin adimlarini agiklamalari beklenir. Orneklerle eldeli toplama, onluk
bozma gerektiren ¢ikarma islemlerini yapmalari saglanir. islem stireclerinde birler basa-
magindan baslanacagi ve eldeli islemlere dikkat edilmesi ve islemin adim adim gercek-
lesmesi gerektigini ifade etmeleri beklenir (E3.7). Ogrencilerin grup etkinlikleri ile sinif
icinde toplama ve cikarma islemi gerektiren sorulari cozmesi saglanir. Acik uclu sorular-
danyararlanilarak 6grencilerin toplama ve gikarma islemlerinde yaptiklari hatalar belirle-
nir ve hatalari giderme uygulamalari yapilabilir. Acik uclu sorularin degerlendirilmesinde
kontrol listeleri kullanilabilir. Hatalari giderirken akran desteginden yararlanan ve “Siz ol-
saydiniz ne yapardiniz?” gibi sorularla 6grenme sirecinde toplama ve ¢ikarma isleminde
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izlenen islem adimlarinin hiyerarsik, nedensel ve mantiksal iliskilerini dogru bir sekilde
aciklayan 6grenciler slirece aktif olarak dahil edilir (D14.1, SDB1.1, SDB1.2). Toplama ve
ctkarma isleminin islem adimlarini anlamlandirmalari ve bu adimlar arasindaki iligkileri
yapilandirmalari amaciyla islemler basamak tablosunda gerceklestirilir. Toplama islemi
yaparken toplananlarin yerleri degistiginde sonucun degismedigine iliskin 6rnekler veri-
lir. Eldeli toplama ve onluk bozarak cikarma isleminin ayni sekilde binler basamagina da
uygulandigrifade edilir. Toplama isleminde ikiden fazla toplanan olabilecedi, alt alta ya da
yan yana yazilabilecegi, basamaklara dikkat ederek toplama yapilmasi gerektigi anlatilir.
Ikiden fazla toplanan oldugunda toplananlarin gruplanarak parantez icine alinip toplana-
bilecegdi ancak islem dnceliginin parantez icinde oldugu belirtilir. Uc toplanani olan, pa-
rantez icinde yazilmis bir toplama isleminde verilmeyen terimin esitligin diger yanindaki
isleme bakilarak bulunmasi saglanir (OB1). Bununla birlikte toplamlari 100001 gegcmemek
kosuluyla toplama islemleri yapilir. Cikarma isleminde ise 10000% kadar (10000 dahil)
olan bir gokluktan belirtilen sayl kadarinin eksiltiimesi istenir.

Parcalara ayirarak toplama islemi yapildiktan sonra dgrencilerden toplamdan herhangi
bir toplananin ¢ikarilmasini modellemesi istenir. Bu iki islemin birbirinin tersi oldugu ve
islem yaparken digerinden yararlanilabilecegi anlatilir. Toplama islemi matematiksel bir
ifade olarak yazildiktan sonra ayniislemin toplami eksilen olarak toplananlardan verilenin
citkan olarak yazilip verilmeyen toplananin bulunmasi saglanir.

Ogrencilerin toplama ve cikarma islemlerine ait bilesenleri belirleme siirecinde birlik-
te calismalari, birbirlerine yardimci olmalari, fikir alisverisi yapmalari istenir. Ogrenciler
toplama ve gikarma isleminin anlamlarini, sembollerini, 6gelerini birlikte tamamlar. Sayi
dogrusu veya modellemeler ile tablo haline getirilir (SDB2.2). Ogrencilerin toplama ve
cikarma islemlerinde izledikleri islem adimlarini dogru sirayla uygulama ve gerekcelen-
dirme sirecleri tanilayici dallanmis agac ile degerlendirilebilir. Ogrenme ciktilari, izleme
testleri yardimiyla belirlenebilir. ifade edilen testler araciligiyla 6grencilerin toplama ve
cikarma islemlerini nasil yapilandirdiklari ortaya cikarilabilir.

Ogrencilerin akicl islem becerisi kazanmalarini saglamak icin gesitli egitsel oyun ve etkin-
likler yapilir (SDB2.2). Etkinliklerde 6grencilerin toplama ve gikarma islemlerini zihinden
yaparak cozimlerken ilk asamada islemleri basamaklarina gére ¢ozimlemeleri istenir.
Baska bir ifade ile toplanacak veya cikarilacak sayilarin basamaklarini belirler. ikinci asa-
mada basamaklarina gore ¢cozUmlenen saylilar arasinda iliskilendirme yapmalari beklenir.

MAT.4.2.3

Carpma ve bélme islemlerinin sonucunu tahmin etmelerine yonelik 6grencilerin dikkatini
cekebilecek glnlik yasamlailiskilidurumlar ortaya koyulup 6grencilere ¢esitlisorular so-
rularak merak duygusu uyandirilir (E1.1). Bu slrecte paralar, zaman, uzunluk, tartma gibi
ogrencilerin gunlik yasam durumlarinda karsilasabilece@i durumlara iliskin problemler
ele alinir. Bu problem durumlari Gzerinden ¢carpma ve bolme islemlerinin sonuglarinailis-
kin tahminde bulunmalari saglanir. Tahmin slrecinde 6grencilerin U¢ basamakli sayilari
en ¢ok iki basamakli sayilarla carpma; en ¢cok dort basamakli bir sayiyi bir basamakl bir
saylya bolmeye yonelik faaliyetler yarttalur. Yapilan tahminlerde nasil bir zihinsel streg
kullanildigl, 6grencilere sorular sorularak dgrenilir. Tahmin strecinde 6grencilerin tah-
minlerideneyimleriile iliskilendirmesiicin ¢esitlitanmin stratejileri gelistirmeleri saglanir
(SDB1.1, SDB1.2). Birden fazla tahmin stratejisi (yuvarlama, gruplandirma vb.) kazandirilir.
Son asamada 6grencilerin belli bir stratejiye dayali olarak yaptiklari tahmin ve zihinden
yapmis olduklarrislem sonuclarini karsilastirmalari ve karsilastirma sonucunda ulastikla-
ri cikarimlari kendi cimleleriyle ifade etmeleri beklenir (KB2.7, SDB2.1, SDB3.3). Tahmin
ve islem sonucu karsilastirmalarinda tahminlerinin islem sonuclarindan eksik, fazla veya
esit oldugunu belirleyerek aciklamalari istenir. Bu slrecte bilesenlerin ve bilesenler ara-
sindaki iliskilerin belirlenmesi i¢in sorular sorularak dégrenci cevaplari kontrol listesi ile
degerlendirilebilir. Bunun yaninda égrencilerin carpma ve bdlme islemlerinin sonuglarini
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tahmin etme ve zihinsel islem yaparak elde ettigi sonuclari muhakeme etme ve kisa yol-
danislemyapmaileilgili6grenme durumlariizleme testleri ve gozlem formlari yardimiyla
belirlenebilir. ifade edilen testler araciligiyla égrencilerin carpma ve bdlme islemlerini
tahmin etme sUrecinde nasil bir zihinsel islem yarattdkleri ortaya cikarilabilir.

MAT.4.2.4

Ogrencilere en cok ic basamakli sayilari 10, 100 ve 1000'in en cok dokuz kati olan sayilarla
carpmalari istenir. Carpim ile carpanlar arasindaki értntlyd kesfetmeleriicin tartisma
ortami olusturulur ve mantiksal iliskiler ortaya koymalari saglanir. Boylece dgrencilerin
10, 100 ve 1000 ile carpmanin kisa yolunu yorumlamalari saglanir. Ayrica b, 25, 50 ile kisa
yoldan carpmaislemine yonelik etkinlikler 6grencilerle yapilir. Ardindan son tG¢ basamadgi
sifirolan en cok 5 basamakli sayilarla 10, 100 ve 1000 ile bélme islemleri verilir. Bolinenile
bolim arasindaki 6rintlyl kesfetmeleriigin tartisma ortami olusturulur (SDB2.2). Boy-
lece 6@rencilerin 10, 100 ve 1000 ile balmenin kisa yolunu yorumlamalari saglanir. Yapilan
yorumlarla 6grencilerin carpma ve bolme islemlerinde izlenen islem adimlari arasindaki
iliskileri genelleyerek kisa yolu yapilandirmalari saglanir. Bosluk doldurma, dogru yanlis
ve eslestirme sorularindan yararlanilarak 6grenme durumlari ortaya cikarilabilir.

MAT.4.2.5

Ogrenciler tarafindan garpma isleminin modellenecedi farkli etkinlikler yapilir. Modelle-
me yaparken gruplandirma islemlerinden ve olusturulan grup sayilarindan yararlanilir.
Carpimi ayni saylya esit olan farkli durumlar olusturulur. Modellemelerde sayilarin yeri
degisse de carpimin ayni oldugu vurgulanarak ¢carpma isleminde ¢carpanlarin yerinin de-
gismesinin ¢arpimi degistirmedigini dgrencilerin fark etmesi saglanir. Nesneler yardi-
miyla carpma isleminin kat kavrami ile iliskisini 6grencilerin fark edebilecedi etkinlikler
yapilir (OB1). Carpma isleminin, béime islemiile iliskisi belirlenerek bu iliskiyi 6grencilerin
ifade etmesi saglanir. Bu surecte dgrenci cevaplari kayit altina alinir ve kontrol listesi
ile degerlendirilebilir. Bunun yaninda d6grencilerin carpma ve bolme islemleri baglaminda
cozUmleme yaparken dgrenme ciktilarini degerlendiriimesiicin eslestirme sorularindan
yararlanilabilir. Ogrencilerle carpma ve béime islemlerini fark ettirecek etkinlikler yapilir.
Ardindan carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi ortaya koyacak calismalarla streg
desteklenir. Carpma isleminde carpanlardan biri 1 azaldiginda veya arttiginda sonucun
nasil degistigi hakkinda dgrencilerin yorumlamalarina yonelik etkinlikler yapilir. Bolme is-
leminde ise bdlenin kalandan daima blyUk olmasi gerektigini, bolinenile bdlen arasinda-
kiiliskiye dayali olarak bolimun kac basamakli olacagini 6grencilerin fark etmelerini sag-
layacak etkinliklerle tartisma ortamiolusturulur (SDB2.2). YirUtilen boime islemiile ilgili
etkinliklerde 1000 kadar olan sayilarla kalanli ve kalansiz islem yapilir. Strecte 1000
kadar olan sayilarla bir basamakli bir sayinin béltinmesine iliskin 6rnekler verilir. Son ola-
rakise carpma ve bolme islemlerinin birbiriyle iliskisini 6grencilerin yorumlamalarini sag-
layacak calismalar yapilir. Acik uclu sorulardan yararlanilarak 6grenme ciktilarina iliskin
o6grenme durumlari belirlenebilir. Ayrica izleme testleri ve gozlem formlari yardimiyla da
ogrencilerin carpma ve bolme islemlerini fark etmelerine iliskin durumlari belirlenebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.4.2.6

Yonerge olusturmaya giris yapmadan once ogrencilerin gunlik yasam deneyimlerini de
kullanabilecekleri sekilde 6zelden genele bazi yonergeler olusturmalari istenir. Bu asa-
mada yonergelerin ritmik sayma ve dort islem icermesi beklenmez. Sinif icinde nesne-
lerle etkilesime girecekleri ya da fiziksel olarak uygulanabilecek yonergelerin adimlarini
once s0zlU veya yazili sekilde olusturmalariistenir. Bu yonergeler uygulamali olarak diger
ogrencilere takip ettirilir. Bu sekilde 6grenciler, kendilerinin ya da arkadaslarinin olustur-
dugu yonergelerde uygun olmayan adimlar veya hatalar hakkinda ¢ikarimlarda bulunur
(SDB1.1, SDB1.2). Uygulama, okul iginde ya da kosullar uygunsa oyun seklinde de yapilir
(E2.5). Sosyal Bilgiler dersiile baglantili olacak sekilde ev adreslerini yénerge olusturarak

139



140

iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

tarif etmeleri, fen bilimleri dersinde uygulanmis ya da uygulanabilecek olan deneylerin
basamaklariniifade etmeleri seklinde etkinliklerle yonerge olusturma ve sureciyorumla-
ma konusunda asama kaydedilir.

Sayilari ve islemleri iceren yonergelerde dncelikle daha basit ve az sayida adim iceren
yénergeler olusturmalari istenir. Oncelik-sonralik ve arasinda olma, tek-cift sayi, ritmik
sayma gibi durumlariiceren ydnergeler bu kapsamda tercih edilir. Ardindan sirasiyla dort
islemi de iceren, gecmis bilgi ve deneyimlerini kapsayan en fazla bes adimli yénergeler
olusturmalari saglanir (E3.7). Belirlenen basamaklara belirlenen sayilarin yazilmasi, be-
lirlenen sayilarin bir basamak kaydirilmasi, bir basamaktaki sayinin belirlenen sayi kadar
artmasli/azalmasi gibi yonerge adimlari ifade edilir. Sonucta ulasilacak bir sayi ve bas-
langi¢ sayisi verilerek farkli yollardan buna uygun yonerge olusturmalari gibi etkinlikler
de yapilir (SDB1.2). Yénergeler gorsellestirilerek veya aligveris gibi glinlik yasam dene-
yimleriyle somutlastirilarak daha ilgi cekici hale getirilir. Bu asamada yonergelerin adim-
larinda sayilarin ve islemlerin disina ¢ikilmamasi gerekir. Strecte égrencinin olusturdu-
gu adimlarin kendisi ve arkadaslari tarafindan takip edilmesi, sirecin yorumlanmasi ve
arkadaslarinin olusturdugu yonergelerdeki tercih ve kararlarin anlasiimaya calisiimasi
beklenir (D15.1, SDB3.2, SDB3.3, 0B1). Ogrencilerin kendi ydnergelerini takip etmeleri
ve yapilan hatalarin dizeltilmesiicin aninda geri bildirim saglanir. Bu strecte 6grencinin
hedeflenen durumu gerceklestirebilme sdrecinde 6z degerlendirme yapmasi saglanir
(SDB1.2). Ogrencilerin verilen yénergeleri takip ederek yorumlayabilmelerine iliskin du-
rumlari kontrol listesiile degerlendirilebilir. Bunun yaninda 6grencilerin dort islemiceren
yonergeleri olusturarak streci yorumlayabilmeleri; bosluk doldurma, dogru yanlis ve es-
lestirme sorularindan yararlanilarak degerlendirilebilir. Ayrica 6grencilere gunlik yasan-
tilarinda karsilastiklari dort islem iceren durumlardaki streci, verilen yonergeleri takip
ederek yorumlayabilme durumlariniiceren érnek olay yazmalari, yénergelere gore hare-
ket etmeyiigeren bir model tasarlamalari ile ilgili performans gorevi verilebilir (SDB1.2).
Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

MAT.4.2.7

Ogrencilerin dort islem gerektiren problemlere giinlilk yasamdan érnekler vermeleri sag-
lanir. Ogrencilerin dért islem gerektiren problemlere giinliik yasamdan drnekler verme-
leri saglanir. Bu sUrecte; uzunluk 6lgme, tartma gibi dgrencilerin gtinlik yasamda karsi-
lasabilecekleri problemlerin yani sira saglkl beslenme kapsaminda besin gruplari igin
gunllk tiketilmesi énerilen miktarlara iliskin problem durumlarina da yer verilir (D13.1).
Ogrencilerin toplama ve cikarma gerektiren problemlerde dort islemli, carpma ve bél-
me gerektiren problemlerde en cok Ug islemli problemleri anlamalari icin verilenleri ve
istenilenleri belirlemesine, verilen ve istenen arasindaki iliskilerin ortaya cikarilmasina
yonelik sorular sorulur. Ayrica 6grencilerin problemi kendi cimleleriyle ifade etmeleriis-
tenir. Probleme iliskin verilenler belirlenerek uygun matematiksel temsillere donustira-
[Ur. Problemi cozmede hangiisleme yer verilecegine ydnelik tartisma ortami olusturulur
(SDB2.2). Ogrencilerden sonuca yonelik tahminlerde bulunmalari istenir (KB2.10). Og-
rencilere bulduklari ¢6zUm stratejilerini uygulamalariicin firsatlar sunulur. Dogru sonuca
ulasmalari siirecinde 8grencilere doniit verilir. Ogrencilerin kullandiklari ¢cézim strateji-
lerini baska problem durumlarinda da uygulamalarina yénelik calismalar yapilir. Ogren-
cilerin dort islem gerektiren problemlerin ¢ozUmu icin kullanacagi islemleri zihinlerinde
tasarlayarak strateji gelistirmeleri saglanir. Ardindan islem yaparak stratejilerini c6zim
icin uygulamasi saglanir (E3.6, SDB1.2). Ogrencilerin, bulduklari sonucu kontrol ederek
cOzume ulastirmayan stratejileri degistirmeleri saglanir. Cozime ulastiran stratejilerin
hangi problemlere uygulanabilecegini genellemeleri ve genellemenin gecerliligini mate-
matiksel arneklerle degerlendirmeleri saglanir. Bu strecgte 6grenci cevaplari kontrol lis-
tesiile degerlendirilebilir. Ogrencilerin problem ¢ézme stirecine iliskin degerlendirmeleri
izleme testleri yardimiyla yapilabilir. ifade edilen testler araciligiyla 5grencilerin problem
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cozme slrecinde yasadiklari guclukler, problem ¢dzme adimlarindaki eksikleri ortaya ci-
karilabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

MAT.4.2.8

Ogrencilerin glinliik yasamda karsilasabilecekleri problemlerle ilgili gériisleri alinir ve bu
problemlerin ¢cozimdune iliskin tartisma ortami olusturulur. Bu sdrecte paralar, zaman,
uzunluk, tartma ve sivi dlgmeyle (litre ve mililitre birimlerini iceren) ilgili, 6grencilerin
giinlilk yasam durumlarinda karsilasabilecegi durumlara iliskin problemler ele alinir. 0g-
rencilerden dért islem gerektiren problemler kurmalari istenir. Ogrencilerden problem-
leri kendi cUmleleriyle ifade etmeleri, kurulan problemleri grup ¢alismalariyla cozmeleri,
¢cOzum yollarini arkadaslari ile paylasmalari ve grup calismalari sirecinde Uzerlerine di-
sen gbrevleri kurallara uygun olarak yerine getirmeleriistenir (KB2.3, D4.1, D6.1, SDB2.1,
SDB2.2). Bu sireg etkilesimli bir sekilde 6grencilerin de katilimiyla olanaklara gére dijital
araclar ile yrutdltr (0B2). Ogrencilerin iliskiler ortaya koyma ve problem olusturma du-
rumlarinailiskin dizeyleri kontrol listesi ve gozlem formlari ile degerlendirilebilir.

MAT.4.2.9

Bir cokluk her grupta ayni sayida nesne olacak sekilde gruplandirilir. Bu strecte etkili atik
yonetimi baglaminda geri donustdrulebilir materyallerin esit gruplara ayrilmasi gibi gin-
lik yasam durumlarindan yararlanilabilir (D18.3). Olusturulan grup sayisiyla her grupta yer
alan nesne sayilari carpilarak toplam nesne sayisini 6grencilerin bulmalari istenir. Ayni
cokluk, gruplardaki nesne sayilari degistirilerek yeniden dizenlenir. Carpma islemleri
yapilarak ayni sonuca ulasilabildigi 6grencilere gdsterilir (E3.8). Farkli sayidaki iki cok-
luk her grupta ayni sayida nesne olacak sekilde gruplandirilir. Grup sayisi ile gruplarda
yer alan nesne sayisi arasindaki iliskiyi bolme islemini kullanarak égrencilerden ifade et-
meleri istenir. Baylece farkl durumlarda ayni sonuca ulasilabildigi 6grencilere gosteri-
lir. Dort islem baglamindaki esitligi gosterebilmek icin dort islemin bir arada bulundugu
esitlik durumlari yazilir. Ayrica benzer durum esitligin olmadigi doért islem icin de verilir.

Bu sayede ogrencilerin dort islem baglamindaki esitligi yorumlamasi saglanir. Bu su-
recgte oOgrencilerin yaptigi bu faaliyetler g6zlem formu araciligiyla degerlendirerek
ogrenme-0gretme uygulamalarindaki cesitli eksiklikleri goralebilir ve uygulamala-
ra iliskin ihtiyac duyulan duzenlemeler yapilabilir. Esitligin farkli anlamlarini yorumla-
mayla ilgili 6grenme ciktilari icin izleme testleri ve gdzlem formlarindan yararlanilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Ogrencilerden konu ile iliskilendirebildikleri gérseller, tablolar, tekerleme, kisa dykiiler,
sarkilar hazirlamalariistenebilir.Bu faaliyetlerde hazirlanan drtnlerde dijital araglarin kul-
lanimi tesvik edilebilir.

Ogrencilerden farkli sayilarla da kisa yoldan carpma ve bélme islemlerinin yapilip yapila-
mayacagini arastirmalari istenebilir. Ardindan binlik tablodan da yararlanilarak 6grenci-
lerle birlikte ¢carpim tablosu olusturulabilir.

Olanaklar dogrultusunda etkilesimli tahta, bilgisayar ve projeksiyon kullanilarak bilgisa-
yar programlarindan ve uygulamalarindan yararlanilarak agrencilerin farkli yonergeler
olusturmalari istenebilir. Bu sekilde dijital ortamda da algoritmik disUncenin ve prog-
ramlamanin temelinin olusturulmasina katki saglanabilir. Ayrica 6@rencilerin daha fazla
adimdan olusan yonergeler olusturmalari ve bu adimlar takip ederek yonergeleri ta-

mamlamalari da saglanabilir. Geometrik sekilleri de iceren yonergelerle de calisilabilir.
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Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Basit kartlar Gzerine problem cimleleriyazilarak cocuklardan problemde verilen ve iste-
nenlerile ilgili uygun resim gizmeleri istenebilir. Cizilen resimlerden yola ¢ikilarak prob-
lemleri cozimlemeleri saglanabilir. Kartlari kendi cimleleri ile aciklamalari saglanarak
ve surec oyunlastirilarak problem cozme stratejilerini 6grenmeleri kalici hale getirilebilir.

Ogrencilerle birlikte adim sayisi az olan dort islem etkinlikleri yapilabilir. Yénerge sayisi
az olanislemlere yer verilebilir. Diyagramlarla oyunlastirilan veya farkl sekillerde somut-
lastirilan islemler olusturulabilir. Ayrica basit islem adimlarini olusturup takip etmeleri
saglanabilir.

cihaziniza okutunuz.

Programa yonelik gérus ve dnerilerinizicin karekodu akilli E!"‘%E
t'-'=-"5 "'
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4. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISI (1)

Bu temada 6grencilerin geometrik cisimlerin farkliaginimlarini yapilandirabilmesi; Gggen,
kare ve dikdortgenin kenar ve kdse ozelliklerini yorumlayabilmesi amaclanmaktadir. Ayri-
ca butemada dgrencilerin geometrik sekillerin cevre uzunlugunu 6lcmede matematiksel
arac ve teknolojiden yararlanabilmesi; standart olmayan 0l¢U birimini kullanarak seklin
alanina iliskin tahminde bulunabilmesi; tahminini 6lcim sonuglariyla karsilastirarak tah-
minine iliskin yargida bulunabilmesi amaglanmaktadir.

17

MABbG. Matematiksel Arag ve Teknolojiile Calisma (MABbG.1. Matematiksel Arac ve Tekno-

lojiden Yararlanma)

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.13. Yapilandirma, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E3.1. Muhakeme

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Dizenleme),
SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Saygl

Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun

KB2.12. Mevcut Bilgiye/Veriye Dayali Tahmin Etme
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller
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MAT.4.3.1. Geometrik cisimlerin aginimlarini yapilandirabilme

a) Geometrik cisimlerin aginimlariniinceleyerek ylzler arasinda mantiksal ilig-
kiler ortaya koyar.

b) Ortaya koydudu iliskilerden yola ¢ikarak geometrik cismi olusturur.
MAT.4.3.2. Geometrik sekilleri kenar ve kdselerine gére yorumlayabilme

a) Ucgen, kare ve dikdértgenin kenar ve késelerini belirler.

b) Ucgen, kare ve dikdértgenin kenar ve késeleri arasinda iliski kurar.

c¢) Kenarlarina gére Gggen cesitlerini ve kare ile dikdértgen iliskisini ifade eder.

MAT.4.3.3. Geometrik sekillerin gevre uzunlugunu dlgmede matematiksel arag ve tek-
nolojiden yararlanabilme

a) Geometrik sekillerin gevre uzunlugunu élemede kullanilabilecek matema-
tiksel arac ve teknolojiyi tanir.

b) Ucgen, kare ve dikdértgenin gevre uzunlugunu élcmede kullanilabilecek
matematiksel arac ve teknolojiyi belirler.

c) Uggen, kare ve dikdértgenin cevre uzunlugunu élgmek icin ilgili matematik-
sel arac ve teknolojiyi kullanir.

MAT.4.3.4. Standart olmayan 6lc¢i birimleri cinsinden sekillerin alanlarini tahmin ede-
bilme

a) Standart olmayan 6l¢i birimlerine iliskin deneyimini, tahmine konu olan
seklin alaniyla iliskilendirir.

b) Belirlenen standart olmayan élcl birimini kullanarak seklin alanina iliskin
tahminde bulunur.

¢) Tahminini élcim sonuglariyla karsilastirarak tahminine iligkin yargida bulu-
nur.

Geometrik Cisimlerin Acinimlari, Geometrik Sekiller, Geometrik Sekillerin Cevre Uzunlu-
gu, Geometrik Sekillerin Alanlarini Tahmin Etme

Genellemeler
- Geometrik cisimler ile geometrik sekiller iliskilidir.

« Her geometrik seklin cevre uzunlugu vardir.

- Geometrik sekiller belirli bir alani kaplar.

Anahtar Kavramlar
- alan

Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme ciktilari, performans gorevi, acik uclu sorular, kontrol listesi, es-
lestirme sorulari, analitik ve buttncul dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Standart olmayan 6lcU birimleri cinsinden sekillerin alanlarinin tahmin edilebilmesine yo-
nelik performans garevi verilebilir ve performans gorevinin degerlendiriimesinde analitik
dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin geometrik cisimlerin (kiip, kare prizma, dikdértgen prizma, (icgen prizma,
kire, silindir) kdse, yuz ve ayrit dzelliklerini ayirt edebildigi, geometrik sekillerin (Gggen,
kare, dikdértgen)kenar ve kdselerini bildigi; standart ve standart olmayan uzunluk 6lgme
araclariile sekillerin cevre uzunluklarini 6lcebildigi kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere geometrik cisim modelleri gdsterilerek ya da verilerek bu cisim modelleri-
ni adlandirmalari ve kose, yiiz, ayritlarini géstermeleri istenebilir. Ogrencilere, sekillerin
cevre uzunluklarini 6lcmeye iliskin an bilgilerini degerlendirmek amaclyla farkli standart
olmayan uzunluk dlgme araclari ile uygulamalar yapilabilir ve elde edilen sonuglar sinif
icinde tartisilabilir. Tartisma sonucunda 6grencilerin standart uzunluk dlgme araclarinin
gerekliligini aciklamasi beklenebilir. Alan kavramina iliskin 6n bilgilerini degerlendirmek
amaclyla o6grencilerden “seklin alani” ifadesini nasil anladiklarini gosteren aciklamalar
yapmalari istenebilir. Her nesnenin belirli bir alani kapladigina ve her alan icerisinde de
belirli sayida nesnenin yer alabilecegine dikkat ¢ekilebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Koépru Kurma  Sanat ve tasarimda geometrik cisimler ve bu cisimlerin yUzeyleri arasindaki iliskinin goz
onunde bulundurulmasi mimaride ve sanatta daha estetik bir uygulamaya zemin hazir-
ladigi vurgulanabilir (Denver Sanat Miizesi, Rotterdam Kip Evler, Kudis Ari Kovani Evler
vb.).

Etkilesimli geometri yaziimlari ile geometrik sekillerin canli ve dinamik bir sekilde gor-
sellestirilmesi saglanir. Cevre ve alan dlcimune ydnelik hesaplamalarda dgrenciye anlik
donut verilir. Cisimlerin veya sekillerin dondurdlmesi, kenarlarinin uzunluklarin degistiril-
mesi gibi durumlarda dgrenciye farkli acilardan bakma firsati sunulur.

Ogrenme-Ogretme  MAT.4.3.1

Uygulamalari  Geometrik cisimler ile geometrik sekiller arasindaki mantiksal iliskinin 6grenciler tara-
findan kesfedilmesi amaciyla okul disi 6grenme ortamlarindaki geometrik yapilara dikkat
cekilir. Okul dist 6grenme ortaminin uygun olmadigi durumlarda uygun geometrik cisim
modelleri ya da gorseller sinif ortamina getirilir. Getirilen geometrik cisim modelleri 6§-
rencilere verilir ya da varsa uygun gorseller etkilesimli tahta ya da basili araclar Gzerinden
sunulur. Sinif ortamina getirilen veya sunulan modeller Uzerinden geometrik cisimlerin
farkli acilardan gazlemlenmesi ve karsilikl yazler arasindaki iliskinin fark edilmesi sag-
lanir. Ogrencilerden verilen geometrik cismin yiizey aginimlarini olusturan geometrik
sekiller Gzerine tahminde (KB2.12) bulunmalari beklenir. Tahminleri test etmek igin s6z
konusu geometrik sekillerin geometrik cismin acinimindaki konumlarini belirlemeleri
saglanir. Ogrencilerden meydana gelebilecek hatali aginimlari sorgulamalari, herkesin
hata yapabilecegini kabul etmeleri ve bu hatalari bir tartisma ortaminda nedenleriyle
birlikte agiklamalari beklenir (D9.2, SDB2.2). Ayrica bir geometrik cismin kdse, yiz ve ay-
ritlari arasindaki mantiksal iliskileri incelemeleri ve bu iliskilerden yola cikarak geomet-
rik cisim olusturmalari beklenir (SDB1.2, SDB3.2). Geometrik sekil ve cisimlerin diizgin
ve estetik olmasli acisindan acinimlara yonelik 6grencilerin ¢izim calismalari yapmalari
saglanir. Cizimlerin estetik ozelliklerinin, estetik bakis acisini gelistirerek insanin 6zgin
eserler tasarlamasina katki saglayacagi vurgulanir (D7.3). Bu slregte geometrik cisimle-
rin temel acinimlarina yer verilir, farkli aginimlarina ise girilmez. Geometrik cisimlere ve
acinimlarinailiskin degerlendirme eslestirme sorulariile yapilabilir.

MAT.4.3.2

Sinifa geometri tahtasi veya geometri seritleri gibi arac gerecler getirilir ve Uggen, kare,
dikdortgen sekillerinin nasil gésterilebilecedine iliskin dgrencilere kesfedici sorular so-
rulur (E1.1). Bu sirecgte 6grencilerin geometrik sekillere iliskin ¢zellikleri incelemeleri,
farkli cozim ve agiklamalari dinleyerek degerlendirmeleri ve kendi dusuncelerini ge-
rekceleriyle ifade etmeleri beklenir (D3.3, D14.1). Geometrik sekillerin kdse sayilarina
ve kenar uzunluklarina dikkat cekilir. Tahtada gdsterilen bir d¢cgenin kenar uzunluklari
incelenir ve farkli kenar uzunluklarina sahip G¢genin cesitkenar Gc¢gen oldugu belirtilir.
Kenarlarindan ikisi es uzunlukta olan Uggenin ikizkenar G¢gen oldugu, batin kenarlari es
uzunlukta olan (icgenin ise eskenar ticgen oldugu ifade edilir. Ote yandan tahtada gdste-
rilen bir dikddértgenin kenar uzunluklariincelendiginde karsilikli iki kenar uzunlugunun es
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

olduguna dikkat cekilir. Karenin de benzer sekilde karsilikli iki kenar uzunlugunun es ol-
dugu gosterilir ve kare ile dikdortgen arasindaki iliskiye vurgu yapilir. Kare ve dikdortgen
arasindakiiliskinin fark edilmesi strecinde dikdértgenin kenarlariniadlandirirken uzun ve
kisa kenar ifadelerinden kacinilir. Bunun yerine karsilikli iki kenar uzunlugunun es oldugu
vurgusu yapllr. Ayrica agi kavramina girilmeden dikdértgenin ve karenin kdselerinin dik
oldugunu fark etmeleri saglanir. Ucgen, kare, dikdortgenin kenar ve koselerinin adlandi-
riimasina ve U¢gen cesitlerinin aciklanmasina iliskin acik uclu sorular kullanilabilir. Elde
edilen verilerin degerlendiriimesinde ise kontrol listesi kullanilabilir.

MAT.4.3.3

Ogretmen derse 6drencilerin geometrik sekillerin cevre uzunluklarini dlgmeleri igin
cetvel ve dlcim bandi gibi matematiksel arac ve gerecler getirir. Bu aracglarin dogrudan
uzunluk élcimu yapmak icin kullanildigina vurgu yapilir. Geometri setiicerisinde yer alan
pergel tanitilir ve uzunluk dlctimunde cetvelile birlikte kullanimina iliskin bilgi sunulur. Ci-
zilen geometrik sekillerin kenar uzunluklari konusunda dgrencilerin tahmin ve 6lcim yap-
malari saglanir. Ardindan o6lcim sonuglariile tahmin sonugclarinin karsilastiriimasi istenir
(E3.1). Ayrica etkilesimli geometri yazilimlari Gzerinden Gggen, kare ve dikdértgenin cev-
re uzunluklarini 6lcmeleri saglanir. Bu strecte 6grencilerin Gcgen, kare ve dikdértgenin
kenar uzunluklarinin toplaminin ¢cevre uzunluguna esit oldugunu fark etmeleri beklenir.
Ornegin dgrencinin geometrik sekillerin etkilesimli ortamda cizilebilecegini fark etme-
si ve dgrencilere bu sekillerin ¢cevre uzunluklarini hesaplayacaklari uygulamalar yapilir.
Ogrenciler, matematiksel arac ve teknolojilerden yararlanarak geometrik sekilleri gize-
bilmeleri icin hazirlanan ac¢ik ucglu sorular ve kontrol listesi ile degerlendirme yapilabilir.

MAT.4.3.4

Ogrencilerden bos bir zeminin(dikdértgen ve kare gibi)kare, dikdértgen ve iggen gibigeomet-
rik sekillerden birisinin siirekli ve bosluk birakmayacak sekilde kaplanmasi istenir. Ogrenciler-
den zeminin geometrik sekil cinsinden kaplanan miktari hakkinda yorum yapmasi beklenir.
Bu kaplanan zeminin alan oldugu, kullanilan sekillerin de alanin birimi oldugunun fark edilmesi
saglanir. Bu stirecte 6grencilerin de srece dahil olabilecegi, 6lcime ve tahmine dayali gesitli
etkinlikler yapilir. Ornegin 6grencilerden bir bahce tasarlamalariistenir. Diizenli veya diizensiz
sekle sahip bu bahc¢enin alanini belirledikleri uygun bir sekille kaplayarak bahcenin kac sekil
ile kaplandiginibulmalari saglanir(SDB1.1, SDB1.2). Alan élgme calismalari kareli kagida gizilen
sekillerle tekrar edilmesi saglanarak 6grencilerin strecte 6grenmis olduklarini pekistirmeleri
saglanir. Ornegin kareli kagida cizilen geometrik sekillerin alani hesaplanirken renkli kalemler
kullanilir ve her birim kare renkli kalemle taranir. Taranan birim kareler birlikte sayilir ve kag bi-
rimkare oldugununyazilmastistenir. Her bir kenarinin uzunlugu bir birim olan kareye birim kare
denildigine gore bu strecte farkli blyUklUklerde birim karelere yer verilir. Geometrik cisimlerin
acinimlarinin yapilandiriimasina, geometrik sekillerin kenar ve kose dzelliklerinin yorumlan-
masina, matematiksel arac ve teknolojiden yararlanilmasina ve sekillerin alanlarinin standart
olmayan dlcu birimleri cinsinden tahmin edilmesine yonelik performans gorevi verilebilir. Per-
formans gorevinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilere sectikleri geometrik yapilari, geometrik cisimlerden yararlanarak fiziksel
olarak modelleme veya dijital olarak tasarlama gérevi verilebilir. Ornegin égrencilere bir
geometrik yapi tasarlamasi icin kUp, prizma, silindir gibi geometrik cisimler sunulur ve
anlamli bir batdn olusturmasi istenebilir. Ayrica geometrik sekillerden bir geometrik ci-
sim tasarlanmasi strecinde sekiller arasinda anlamli bir iliski kurulmasina yonelik etkinlik
yapilabilir ve acinimi verilen bir geometrik cismin yUzleri arasinda mantiksal bir iliskinin
olmasi gerekliligi kavratilabilir. Geometrik cisimlerin temel acinimlarinin haricinde farkli

acinimlarinin da gasterilmesiile 6grencilerde mantiksal farkindalik yaratilabilir.
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Eskenar G¢genin aynizamanda bir ikizkenar Gggen oldugunailiskin geometri tahtasi Gze-
rinden ya da k&git katlama etkinlikleriile farkindalik olusturulabilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenciler gruplara ayrilir ve her bir gruptan farkli ara¢ geregle (mezura, lazer mesafe
6lcer vb.) karmasik sekle sahip bir yizeyin gevresinin dlgtlmesiistenebilir. Ayrica etkile-
simli geometri yazilimlari ile bu ylzeyin bir modeli Gzerinden cevre dlcimu yapilmaya da
calisilabilir. Farkli arac gerecle dlgllen ylzeyin ¢evresi sinif ortaminda tartisilabilir, 6l¢-
me araclarinin strecteki esnekligine ve faydasina iliskin yorum yaptirilabilir. Ayni cevre
uzunluklarina sahip farkli geometrik sekiller olusturma etkinlikleri dizenlenebilir.

Alan dleimu surecinde geometrik olmayan es sekiller de kullanilir ve geometrik sekiller
ile geometrik olmayan sekillerin kullanimina iliskin ortaya cikan sonugclar arasindaki fark
dgrenciye yorumlatilabilir.

Destekleme  Sinifa getirilen modeller Uzerinden 6grencilerin geometrik cisimleri farkli agilardan goz-
lemlemeleri ve karsilikli yizler arasindaki iliskinin anlasiimasi saglanabilir. Ornegin geo-
metrik cisimde yer alan yuzler arasindaki mantiksal iliskiyi ortaya koymak adina yuzleri
farkl renklere boyamalari veya numaralandirmalari istenebilir. YUzler arasindaki mantik-
sal iliskileri ortaya koymalari beklenebilir. Bununla birlikte patates baskisi gibi kaplama
etkinlikler yapilarak cisimlerin ylzeyindeki sekillerin fark edilmesi saglanarak seklin ala-
nina iliskin yorumlama yapilmasi istenebilir.

OGRETMEN Programa yénelik goriis ve dnerilerinizicin karekodu akill EE,:EE
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz. ‘alk R
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5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (2)

Bu temada dgrencilerin ginlik yasamdan orneklerle aciyr bir donme miktari olarak yo-
rumlayabilmesi; aci 6lcimune iliskin standart dlcme araclarinin gerekliligini degerlendi-
rebilmesi; dik aclyi referans alarak acilari dar ve genis olarak siniflandirabilmesi amacglan-
maktadir.

1

KB2.5. Siniflandirma, KB2.14. Yorumlama, KB2.17. Degerlendirme

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D16. Sorumluluk

Beden Egitimi ve Oyun

MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MABG.1. Matematiksel Arac ve Tekno-
lojiden Yararlanma), KB2.7. Karsilastirma, KB2.18. Tartisma
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OGRENME CIKTILARIVE  MAT.4.3.5. Giinliik yasamdan 6rneklerle aciyr bir ddnme miktari olarak yorumlayabilme
SUREC BILESENLERI a) Gunlik hayattan érneklerle agiyi belirler.

b) Acilari baglamindan koparmadan giinlik yasam durumlarina déndstardr.

c¢) Aciyi bir dénme miktari olarak yeniden ifade eder.
MAT.4.3.6. Acidlgimune iliskin standart dlgcme araclarinin gerekliligini degerlendirebilme
a) Aci6lcimdiicin bir 6lgit belirler.
b) Olciite uygun olarak standart olmayan 6l birimlerini kullanarak élcme ya-
par.

c¢) Standart olmayan él¢d birimlerine dayali olarak elde ettigi sonuclari 6lglit
ile karsilastirir.

¢) Karsilastirmalarina iliskin olarak standart élgme araclarinin gerekliligine
iliskin yargida bulunur.

MAT.4.3.7. Dik aclyi referans alarak acilari dar ve genis olarak siniflandirabilme
a) Dik acginin ézelliklerini belirler.
b) Dik aciyi referans alarak aci gesitlerini dar ve genis agi olarak ayirir.
c¢) Dar ve genis acinin 6zelliklerini tasnif eder.

¢) Dar ve genis aclyr adlandirir.
ICERIK CERCEVESI  Aci, Aci Olgiimi, Dar ve Genis Ac

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ - Acinin kollarinin uzunlugu degisse de acinin dénme miktari dedismez.

Sembol ve Gosterimler Anahtar Kavramlar

- acl, dik aci, dar aci, genis agl
Sembol ve Gosterimler

OGRENME Bu temanin 8grenme ciktilari eslestirme sorulari, yapilandiriimis grid, performans gérevi
KANITLARI ve batincul dereceli puanlama anahtariile degerlendirilir.

(Olgme ve Degerlendirme) )
Standart ve standart olmayan dlcme araclarinin birlikte ele alinabilecedi bir performans

gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesinde buttncul dereceli puanla-
ma anahtari kullanilabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin iggen, dértgen ve gemberin sekil dzellikleri ile standart olmayan dlgme ke-
limesinin anlamini bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Giinliik yasamdan ac1 érneklerine yénelik, agi kavrami ifade edilmeyecek sekilde sorular
sorulabilir. Ogrencilere, standart olmayan aci birimleri hakkinda ne kadar bilgi sahibi ol-
duklarini belirlemek amaciyla sorular yoneltilerek tartisma yaptirilabilir.

Kopri Kurma  GunlUk yasamdan acl kavraminin yer aldigi érnekler verilerek yeni 6grenecekleri aci kav-
ramina yonelik merak duygusu uyandirilabilir. Standart olmayan aci dlgcme birimlerini kul-
lanarak standart aci ¢lcme birimlerinin gerekliligi konusunda sorular sorulabilir. Dik, dar
ve genis aclyl temsil eden gercek nesne resimleri gosterilerek dgrencilerden acilari fark
etmeleri beklenebilir. Bu tur acilarin gunlik yasamda nerelerde kullanildigina dair 6gren-
cilerden ornekler istenebilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT.4.3.5

Etkilesimli tahtadan veya gorseller Gzerinden 6dgrencilere aci kavramini hissettirecek
gunlik yasam arnekleri gosterilerek ve 6grenecekleri konuya yonelik merak duygusu
gelistirmeleri saglanarak derse baslanir (E1.1). Bu sirecte isin, dogru ve dogru parcasi
gibi temel geometrik kavramlara girilmeden gunlik yasam arnekleri incelenerek aginin
bir dénme miktari oldugunun fark edilmesi saglanir. Ogrencilere glinliik yasamdan gesitli
ornekler sunularak acilari nasil belirleyebilecekleri konusunda tartisma ortami olustu-
rulur (KB2.18). Baglamindan koparmadan kapilarin agiimasi kolun yukari kaldiriimasi so-
nucunda olusan vicuda gore konum, akrep ve yelkovanin pozisyonu gibi ginlik yasam
durumlarina déntstirmeler yapilarak aci drneklendirilir. Ornedin mentese tarafinin sabit
kalmasi ile kapall durumdaki bir kapinin agilmasi sonucunda olusan agiima miktari (kapi-
nin donme miktari) bir agi olarak ifade edilir. Burada kapinin 6nceki ve sonraki konumlari
acinin kollarini;mentese ise acinin sabit noktasini, donme merkezini ya da késesini be-
lirtir. Bu durumda acilma miktariin acinin kollarinin uzunluguna bagh olmadigina, aci-
nin kollari ne kadar uzun olursa olsun agilma miktarinin degismedidine vurgu yapilir. 0g-
rencilerden de aclya gunlik yasamdan ornekler vermeleri istenir ve 6rneklerinden yola
cikilarak acmin bir acilma miktari olduguna, diger bir ifadeyle acinin bir donme miktari
olduguna yanelik cikarim yapmalari saglanir. Bu sdrecte tim dgrencilerin aktif katihmini
saglayan egitsel oyunlar oynanir (E2.5, D3.4). Ginlik yasamdan érneklerin yer aldigi es-
lestirme sorularrile 6grencilerin performanslari degerlendirilebilir.

MAT.4.3.6

Ogrencilerden acilara glnliik yasamdan érnekler vermeleri istenerek bu acilarin élct-
lebilip dlcilemeyecedi hakkinda tartisma baslatilarak konuya dikkat cekilir. Cesitli ge-
ometrik sekillerin ve gunlik yasamdan aci érneklerinin yer aldigi gorseller dgrencilere
dagitilarak bu acilari 6lcmekicin standart olmayan bir birim belirlemelerine yonelik etkin-
likler yapilir. Ogrencilerin belirledigi standart olmayan agi 8lgme birimleri ile aglyl tahmin
edebilme, dlgme ve 6lgim sonucu ile tahminini karsilastirma etkinlikleri yapilir (KB2.7).
Bu surecte ogrencilerin tahmin ve 6lcim sonuglarini karsilastirmalari, 6lcme sirecine
dikkatli katihm saglamalari, elde ettikleri sonuclari nesnel bicimde degerlendirmeleri ve
6lcme calismalarina iliskin gdrevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeleri bekle-
nir (D16.3). Standart olmayan 6lgme birimleriyle yapilan élgim sonuglarinin birbirinden
farkli olabilecegi etkinlikler ile 6grencilerden standart a¢i 6l¢me birimlerinin gerekliligi
konusunda yargida bulunmalari istenir (SDB3.3). Ornegin ceyrek daire dilimleri es dlciile-
re sahip olacak sekilde daha kucuk birimlere ayrilir. Devaminda 6grencilere standart bir
6lecme araci ve biriminin gerekliliginin fark edilmesine yonelik etkinlikler yapilir. Geometri
setinden aci dlcer tanitilir. Agi 6lcerile aci 6lcme uygulamalarina girilmez. Bu sUrecte acl
ile acinin donme durumu arasindaki iliskiyi ve standart 6lcme araclarinin gerekliligini or-
taya cikaracak performans gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesinde
bltlncul puanlama anahtari kullanilabilir.

MAT.4.3.7

Ogrencilere “acl” kavrami hatirlatilip daha énce 6grendikleri aci kavramini gézden gecir-
meleri saglanir. Ogrenecekleri dik, dar ve genis acl hakkinda anlayis olusturmalarini sag-
layacak etkinlikler yapilir. Dik acinin dzelliklerini belirlemeye yonelik gorseller gosterile-
rek ya da 6grencilerle bir dik aci cizilerek aci Uzerinde inceleme yapilir. Dik aclyr standart
acl olgme araclariyla fark etmeleri saglanir. Dik acidan buyuk ve kicuk acilari 6grencile-
rin fark etmelerine yonelik etkinlikler tasarlanir. Dik aclyi referans alarak dik acidan blyuk
acllari genis acl, dik acidan kucuk olan acilari dar aci seklinde adlandirip bu acilari sinif-
landirir. Aci cesitlerini 6lgerek belirlemek amaciyla gonye tanitilarak 6grencilerin gonyeyi
kullanabilecekleri etkinliklere yer verilir (MAB5.1). Dik aclyi referans alarak acilari dar ve
genis olarak siniflandirabilmeye yonelik yapilandiriimis grid kullanilarak degerlendirilebi-
lir.
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Zenginlestirme  Ogrencilere verilecek bir fotografta insanlarin kollarinin ve bedenlerinin olusturdugu aci-
lariincelemeleriistenebilir. Ardindan fotografta yer alan acilara benzer gorseller hazirla-
malari beklenebilir.

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI
FARKLILASTIRMA

Ogrenciler, elektronik ve lazer agi 8lgme araglarinin varligindan haberdar edilir ve dgren-
cilerden konuyla ilgili dijital ortamda arastirma yapmalari istenebilir.

Dik aclyi referans alarak dar ve genis aclyi belirleyip etiketlemeye yonelik 6grencilere bir
acl hikayesi yazma gorevi verilebilir. Hikéyelerini sinifta paylasmalari istenerek 6grenci-
lerin yazma becerileri ve anlama duizeyleri degerlendirilebilir.

Destekleme  Somut materyaller kullanarak guinluk yasamdan aciyi belirlemeye yonelik 6rnekler sunu-
labilir. Saat modeli yapilarak akrep ve yelkovan arasindaki acinin fark edilmesi saglanabi-
lir. Ayrica kollar acildiginda kollarin vicuda olan konumuna gore dik aci, dar aci ve genis
acl kavramlarinin fark edilmesine yonelik etkinlikler yapilabilir. Dik agiyr 6l¢ut alip, dar ve
genis aclyl belirleyerek adlandirmaya yonelik arac gerecle etkinlikler dizenlenebilir.

OGRETMEN Programa yénelik goris ve énerileriniz icin karekodu akilll EL:‘EE
YANSITMALARI ~ cihaziniza okutunuz. o

F: o
BlEkes
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4. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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6. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISI (3)

Bu temada 6grencilerin geometrik nesneler ve sekiller Uzerinden dogruya gore simetri-
nin aynaya gore simetri oldugunu yorumlayabilmesi; bir seklin dogruya gore simetrisini
olusturabilmesi; geometrik sekillere dayal bir yapi olusturabilmek igin kodlama stratejisi
olusturabilmesi amaclanmaktadir.

13

KB2.13. Yapilandirma, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak

SDBT1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2, Is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik

D5. Duyarlilik, D7. Estetik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Gorsel Sanatlar

MABS. Matematiksel Arac ve Teknoloji ile Calisma (MAB5.1. Matematiksel Arac ve Tekno-
lojiden Yararlanma), KB2.2. Gozlemleme, KB2.7. Karsilastirma



ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopru Kurma

MAT.4.3.8. Geometrik nesneler ve sekiller Gizerinden dogruya gére simetriyi yorumla-
yabilme

a) Geometrik sekiller ve modeller tizerinden aynaya gére simetrinin 6zelliklerini
inceler.

b) Aynaya gére simetriile dogruya gére simetri arasindakiiliskiyi fark eder.

¢) Aynaya gére simetriyi, anlamini degistirmeden kendi ifadeleriyle dogruya

gore simetri olarak yeniden ifade eder.
MAT.4.3.9. Bir seklin dogruya gore simetrisini yapilandirabilme
a) Simetri dogrusunun 6zelliklerini inceleyerek dogruya gére simetriye iliskin
mantiksal iliskiler ortaya koyar.

b) Ortaya koydugu iliskilerden yola cikarak seklin dogruya gére simetrisini olus-
turur.

MAT.4.3.10. Geometrik sekillere dayali bir yapi olusturabilmek igin kodlama stratejilerini
yapilandirabilme

a) Geometrik sekil ve yapi bilgisi arasinda mantiksal iligkiler ortaya koyar.

b) Ortaya koydugu iliskilerden yola ¢ikarak kodlama stratejisi olusturur.

Dogruya Gore Simetriyi Yorumlama, Bogruya Gore Simetriyi Yapilandirma, Geometrik Se-
kil ve Yapi

Genellemeler
« Aynaya gére simetri, bir dogruya gére simetridir.
- Kodlama, glnltk yasamin bir parcasidir.
Anahtar Kavramlar
 ayna simetrisi
Sembol ve Gosterimler

Bu temanin agrenme ciktilari; eslestirme sorulari, acik uclu sorular, performans gorevi
analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Geometrik sekillere dayandirilarak ve kodlama stratejisi dikkate alarak bir yapi olusturma
sUreci performans gorevleri ile degerlendirilebilir. Performans gérevinin degerlendiril-
mesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin dogadaki simetrik durumlari fark edebildigi, bir parcasi verilen simetrik sekli
yatay ve dikey simetri dogrusuna gore yapilandirabildigi; geometrik sekillerden geometrik

cisimler, geometrik cisimlerden de geometrik yapilar olusturabildigi kabul edilmektedir.

Ogrencilere bir seklin yatay ve dikey dogrusuna gére simetrisinin ne anlama geldigine
dair sorular sorulabilir. Ogrencilerin geometrik sekillerden geometrik cisimleri, geomet-
rik cisimlerden de geometrik yapilari ne dizeyde olusturabildigi degerlendirilebilir.

Ogrencilerin nesne ve sekillerin simetri dogrusunu belirleyip bir parcasi verilen seklin
dogruya gore simetrisini olusturarak seklin batdntne ulasma bilgisinden hareket edile-
bilir. Simetri ve simetri dogrusu bilgileri kullanilarak parcadan butline veya butinden bi-
tine (iggenlerden dortgenlere gibi) ulasmalari saglanabilir. Sekiller arasindaki iliskilerin
dogru yorumlanmasi ve nesnelerin dogru konumlandiriimasinin yapi tasarimina estetik
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iILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

deder kataca@i vurgulanabilir. Buradan hareketle de gelecekte ic mimarlik, grafikerlik,
tarihi eserlerin ve yapilarin restorasyonu, kilim dokumaciligi gibi birgok alanda gérev ala-
bilecekleri sdylenebilir.

MAT.4.3.8

Ogretmen sinifa getirdigi aynanin karsisina dgrencileri veya nesneleri konumlandirir. 0g-
rencilerin aynadaki kendi géruntulerine veya aynanin karsisina konan nesnenin gordntu-
stine bakmasi saglanir (E1.1). Ogrencilerin veya gdrselin konumlari degistirilerek aynadaki
gorintllerinin incelenmesi istenir (0B4, KB2.2). Aynaya bitisik olarak verilen nesne ile ay-
nadaki gorinttsunun bitisik olduguna, nesne aynadan uzaklastikca ise aynadaki gorun-
tisdnun de ayni oranda uzaklastigina dikkat cekilir. Nesnenin aynadaki gorinttsinun bir
yansima olduguna vurgu yapilir ve nesneler Uzerinden olusturulan farkindalik, sekillere
yansitiimaya calisilir. Ornedin zemine bir ayna konulur ve kagitlara cizilmis sekiller aynaya
yaklastirilir. Boylece sekil gorintisinin de nesnelerdeki gibi benzer durumlar olusturdugu
gosterilir. Ayna yerine bir ¢izgi cekilir ve bunun aynayi nitelendirdiginden bahsedilerek ¢iz-
giye yani dogruya gore yansima olustugu belirtilir. Bu stirecte érnegin k&git Gzerine aynayi
temsil eden bir ¢izgi ve cizginin herhangi bir yanina da k&git Gzerinde bir sekil cizilir. Sekil
cizgiye yaklastinildikca cizginin diger tarafinda da nasil bir seklin olusacagi konusunda tar-
tisma yapilir (SDB2.1). Ardindan seklin aynadaki yansimasi dikkate alinarak gizginin diger
tarafinda olusacak sekil yorumlatilir. Béylece nesnenin aynadaki gordntisinden yola ci-
kilarak seklin aynadaki gorintdsua olusturulmus olur ve aynanin yani cizginin diger tarafina
seklin yansimasinin resmedildiginin fark edilmesi saglanir. Aynaya gore olusan yansimanin
aslinda cizgiye yani dogruya gare bir simetri oldugunun farkina varilir. Bu strecte ayna ile
simetri dogrusunun birlikte yer aldigi etkinliklere yer verilir (MABS.1). Ornegin etkinliklerde
kagidi katlayip geometrik sekiller olusacak sekilde kesilebilir. Kagitlardaki simetri dogrusu
olan kat izine ayna konularak aynada olusan gorintu ile simetri dogrusunun diger yaninda
kalan gorintinin es oldugu bilgisi 6zetlenebilir (OB1, KB2.2). Bu slregte 6grencilerin 6¢-
renme durumlari eslestirme sorularindan yararlanilarak belirlenebilir.

MAT.4.3.9

Ders sdrecine yatay ve dikey simetri dogrusunun gosterdigi o6zellikler simetrik harf,
rakam, kelebek, papatya, yaprak, kilim deseni gibi gorseller Gizerinden baslanir (0B4,
KB2.2, D5.2). Dogruya gére simetriye iliskin es pargalarin incelenmesi, iliskilendirilme-
si, dzelliklerin fark edilmesi saglanir. Devaminda simetriye iliskin es parcgalar gorsel ve
bicimsel 6zellikleri yoninden karsilastirilarak mantiksal iliskiler ortaya konulur (OB1,
KB2.7). Ortaya konulan iliskilerden yola cikilarak etkilesimli etkinlikler Gzerinden seklin
dogruya gore simetrisi olusturulur. Ornegin izometrik ya da noktali kagit Gizerine aynayi
temsil eden bir dogru, dogrunun herhangi bir yanina da bir sekil cizilir. Nesnenin ayna-
daki goérintisinden yola gikilarak seklin aynadaki gorinttsd, aynanin (dogrunun) diger
tarafina gizilir (OB4). Boylece yatay ya da dikey simetri dogrusuna belirli bir mesafede
konumlandirilan bir seklin, dogruya gore simetrisi alindiginda dogruya gore uzaklgin ko-
rundugu hissettirilir. Egik simetri dogrusuna gadre simetri alma surecine girilmez. Seklin
simetriginin yorumlanmasinda acik uclu sorular ve eslestirme sorulari kullanilabilir.

MAT.4.3.10

Ogrencilere izometrik, noktali ya da kareli kagit Gzerinde birlesimi ile anlamli bittnler
olusturulacak belirli sekiller sunulur. Bu sekiller arasindaki iliskiler anlamlandirilir ve yo-
nergelerile builiskiler siirece yansitilarak anlamli bir yapi olusturulur. Ogrenciden ydner-
geyi takip ederek bu parcalari tamamlamasi ve anlamli bir Grin olusturmasi istenir. Ben-
zer sekilde 6grenciler gruplara ayrilir ve fen, teknoloji, mihendislik, matematik (FeTeMM)
etkinligi kapsaminda farkli geometrik cisimler gruplara dagitilarak bir kopru tasarlamala-
riistenir (SDB2.2). Koprinin dayanikliigini da g6z éninde bulundurarak hangi geomet-
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rik cisimlerin hangi yerde daha uygun kullanilacagina iliskin yorumlama yapmalari istenir
(SDB1.2, SDB1.3). Sonrasinda 6grencilere dijital ortamdan bir kopri resmi gosterilir veya
bir ydnerge verilir. Resme ya da yénergeye uygun iliski olusturmalari istenir (D7.1). ilk ve
son olusturduklarr iliskiler arasindaki dayaniklilik iliskisi gruplar arasinda tartisilir ve en
uygun tasarima karar verilir (SDB3.1, SDB3.2). Ogrencilerin giinliik yasamda karsilastigi
geometrik sekiller ve geometrik yapilar arasinda iliskileri ortaya koydugu kodlama stra-

tejisini dikkate alarak bir yapi olusturma sureci performans garevleri verilebilir ve analitik
derecelendirme anahtariile degerlendirilebilir (SDB1.2).

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Ogrenciler gruplara ayrilir ve farkli zorluk seviyelerine gére geometrik sekiller secilerek
gruplara dagitilabilir. is birligine dayal 6grenme ile grup Gyeleri birbirine yardim ederek
sekillerin simetrisini cizmeleri saglanabilir. Bu strecte her grup Uyesinin kendi cizimlerini
grup icinde paylasmasina firsat verilebilir ve diger grup Uyelerinin butin cizimler Gzerin-
de yorum yapmasina olanak taninabilir. Geri bildirimler verilerek dogru cizime ydnlendi-
rilir ve simetri kavraminin pekistiriimesi saglanabilir. Etkilesimli tahta olan siniflarda ise
dijital araclar veya interaktif tahtalar kullanilarak 6grencilere simetri gizimleri Gzerinde
daha fazla oynama ve deneme sansi taninabilir.

Ogrencilere simetri kavramini kullanarak 6zgiin Griinler olusturabilecekleri proje gorev-
leri(altin oran vb.)verilebilir. Ornegin “Fe TeMM” etkinligi kapsaminda 6grencilerin yatay ve
dikey simetri dogrusunun yaninda eqgik simetri dogrusunu da dikkate alarak yeni sekiller
veya modeller tasarlayacaklari ortam saglanabilir. Tarihi bir eserin eksik parcasini veya
yapinin eksik seklini gorsel cizimlerle tamamlama gérevi verilebilir.

Destekleme Aynaya gore simetrinin aslinda bir dogruya gore simetri oldugunun kavratiimasi sirecin-
de kagit katlama ve kesme gibi somut materyallerle gerceklestirilen etkinliklere daha
cok agirlik verilebilir. Renkli kagitlarin iki es parca olacak sekilde ortasindan katlandigin-
da kat yerlerinde beliren gizginin simetri dogrusu oldugu, kagidin diger tarafindaki res-
min aslinda aynadaki gértntindn bir yansimasi oldugu ifade edilebilir. Bu slrecte yapa-
rak yasayarak 6grenme ile 6grencinin strecte aktif rol almasi saglanabilir. Yonerge ile bir
nesnenin tamamlanmasi strecinde ise az sayida parcga ve basit nesneler kullanilabilir.

OGRETMEN Programa yénelik goriis ve dnerilerinizicin karekodu akill
YANSITMALARI cihaziniza okutunuz.
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4. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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7. TEMA: OLAYLARIN OLASILIGI VE
VERIYE DAYALI ARASTIRMA

Bu temada 6grencilerin gunlik yasamdan herhangi bir olayin olma olasiligini “imkansiz,
olabilir, kesin” olarak belirleyebilmesi ve istatistiksel arastirma surecinin adimlarini kate-
gorik ve sayma ile elde edilen nicel veriye dayali en gok iki veri grubuna yonelik yurutebil-
mesi, kategorik veriye ve sayma ile elde edilen nicel veriye dayali en ¢ok iki veri grubu ile
calisabilmesi ve veriye dayall karar verebilmesi amaclanmaktadir.

15

MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayall Karar Verme
KB1. Temel Beceriler

E1.1. Merak, E1.6. Secicilik, E3.2. Odaklanma, E3.7. Sistematiklik

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D8. Mahremiyet, D11. Ozqurliik, D14. Sayg

0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarhgi

Beden Egitimi ve Oyun, Hayat Bilgisi, Gorsel Sanatlar

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma),
MAB5. Matematiksel Arag ve Teknolojiile Calisma (MAB5.1 Matematiksel Arag ve Tekno-

lojiden Yararlanma)
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OGRENME CIKTILARIVE  MAT.4.4.1. Ginlik yasamdan herhangi bir olayin olasiligini “imkansiz, olabilir, kesin” ola-
SUREG BILESENLERI rak belirleyebilme
MAT.4.4.2. Kategorik veriye ve sayma ile elde edilen nicel veriye dayall en ¢ok iki veri
grubu ile galisabilme ve veriye dayali karar verebilme

a) Kategorik ve nicel veriye dayalristatistiksel arastirma gerektiren glinlik ya-
samile ilgili bir problem belirler.

b) Kategorik ve nicel veriye dayali betimleme veya karsilastirma gerektirebile-
cek arastirma sorulari olusturur.

c¢) Kategorik ve nicel verileri toplamak igin plan yapar.
¢) Kategorik verileri toplar ve analize hazirlar.

d) Toplanan verileri analiz etmek icin uygun gérsellestirme araclarini (getele
ve siklik tablosu ile nesne, sekil ve nokta grafigi) secer.

e) Sectigi aracglarla verileri gérsellestirerek analiz eder.
f) Arastirma sonuglarini yorumlar.

g) Arastirma sonuclarini arastirma sorularina gére degerlendirir.
ICERIK CERCEVESI  Olasilik, Veriyle Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

Genellemeler/ Genellemeler
Anahtar Kavramlar/ « Grafikler, verilerin gorsel temsilidir.

Sembol ve Gosterimler Anahtar Kavramlar

- imkansiz, olabilir, kesin

Sembol ve Gosterimler

OGRENME  Ogrenme ciktilari; acik uclu ve eslestirme sorularindan olusan ¢alisma kagidi, kontrol lis-
KANITLARI tesi, performans gorevi, analitik dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu
(Olgme ve Degerlendirme) ile degerlendirilebilir

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin glinliik yasamda karsilastiklari belirsiz durumlar icin cesitli ifadeler kullan-
diklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin giinlitk yasam deneyimlerine ya da érnek olaylara gére kategorik ve sayma
ile elde edilen nicel veriye dayal bir ve iki veri grubuna yonelik gtnlik yasam durumunu
belirleyebildikleri, belirlenen durum baglaminda arastirma sorulari olusturabildikleri ka-
bul edilmektedir. Ayrica 6grencilerin verileri, belirlenen dzellige gére siniflandirabildikleri
ve toplayabildikleri; elde ettikleri verileri cetele ve siklik tablosuna yerlestirebildikleri;
nesne, sekil ve nokta grafiginde gosterebildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerden giinlik yasamda yasanan veya yasanma ihtimali olan/olabilecek olaylar
hakkinda belirsizlik iceren kelimeleri kullanarak olaylarin olasiliklari Gzerine yorum yap-
malari istenebilir.

Ogrencilerin kategorik ve saymaile elde edilen nicel veriye dayali tek veri grubuna yénelik
gunlik yasam durumu belirlemeleri, arastirma soru/sorulari olusturmalari ardindan veri
toplamalari istenebilir. Ogrencilerden toplanan verileri cetele ve siklik tablosuna yerles-
tirdikten sonra nesne, sekil veya nokta grafiginden uygun olanini belirleyerek veriyi gor-
sellestirmeleri ve yorumlamalari saglanabilir.
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Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin konuya yonelik dikkatini cekmek icin karsilastiklari olasilik iceren ginlik
yasam durumlarina iliskin érnekler verilebilir. Verilen érnekler Gzerinden égrencilerden
belirsizlik iceren olaylarin olasiliklari Gzerine tahminde bulunmalari ve tahminlerini karsi-
lastirmalariistenebilir.

Ogrencilerin veriye dayali cevaplanabilecek arastirma sorulari olusturabilmeleriicin yon-
lendirici ve dikkat gekici bir arag gerec (afis, gazete, gorsel vb.) hazirlanarak veya bir vi-
deo izletilerek, verilen verilerle ilgili disUnceleri ve dnceki deneyimleri sorgulanabilir..

MAT.4.4.1

Ogrencilerin giinlik yasamdan herhangi bir olayin olma olasiligini ele alan, ilgi ve merak
uyandiran belirsiz durumlara uygun 6rnekler (Bu yaz, kurak gegecek. Yarin kuslar, bizim-
le konusacak. vb.) verilir (E1.1). Daha sonra iyi analiz edilmis farkli arag geregler (cark,
cam kavanoz veya seffaf bir torbadan ¢ekilen renkli kiipler vb.) bir olayin olma olasiligini
tahmin etmelerinde kullanilir. Ornegin bir 6grenciden bir olayin olma olasiligini kendisine
gdre tahminde bulunmasi, rastgele kullanmasi ve sonucu analiz etmesi istenir. Ogren-
cilerden verilen bu durumlari “imkansiz, olabilir, kesin” terimlerine uygun olarak belirle-
meleri saglanir. Ogrenciler verilen cevaplar dogrultusunda 6nce “imkansiz/kesin” daha
sonra “olabilir” terimlerine yonlendirilir. Bu sekilde 6grencilerin bu tir sorularla kisisel de-
neyimlerini ve ddsUncelerini sorgulamalari beklenir. Ayrica 6grencilerin birbirlerinin dd-
stncelerini etkin ve saygil bir sekilde dinlemeleri ve grup iletisimine katiimalari saglanir
(D14.2, SDB2.1, SDB2.2). Boylece 6grencilerin gerceklesme ihtimali olmayan durumlar
icin “imkansiz’, mutlaka gerceklesecek ya da gerceklesme olasiligi ok yiksek durumlar
icin ise "kesin” terimlerine ydnelik farkindalik kazanmalari saglanir. Ogrencilerin bu stireg-
leri kontrol listesi ile degerlendirilebilir (OB4). Olasilik tahminlerinde oran, kesir ve ylz-
de gibi sayi temsilleri kullanmalari beklenmez. Ogrenme siirecinin sonunda égrencilere
“imkansiz, olabilir, kesin” terimlerine yonelik cesitli olasiliksal durumlar iceren acik uglu
sorular vb. verilebilir. Ogrenme siirecleri kontrol listesiile degerlendirilebilir.

MAT.4.4.2

Ogrencilerinilgisini ceken ve deneyimlerine dayanan érnek durumlar veya olaylar ile giin-
lUk yasamda arastirma gerektiren durumlari fark etmelerive sinif icinde tartismalari sag-
lanir (SDB2.1). Ogrenciler sectikleri baglama gore kategorik ve sayma ile elde edilen nicel
veriye dayali iki veri grubuna yénelik glinlik yasam durumu belirler (SDB3.3). Belirlenen
baglam, farkli disiplinlerle (hayat bilgisi, beden egitimi ve oyun) iliskilendirilir. Belirlenen
gunlik yasam durumundan hareketle 6grencilerin cevaplayabilecedi, betimleyebilecedi,
karsilastirabilecegi ve yeni arastirma sorulari Uretebileceqi arastirma sorulari olustur-
malari saglanir (SDB2.1, D3.2, OB7). Arastirma sorularinin istatistiksel arastirma sorusu
olup olmadig, verilerin toplanmasina imkan verip vermedigi, arastirmanin amacina hiz-
met edip etmedigi, veri toplanacak grubun acik ve net olup olmadig@i, sorularin cevapla-
nabilir ve cevaplarin da degisebilir olup olmadigina dikkat edilir (E1.6). Baglam igerisinde
“Bu sorunun cevabini nasil 6grenebiliriz?, “Soruyu kimlere sorabiliriz?", "Hangi verile-
re ihtiyac duyuyoruz?” gibi sorular ile veri toplama stireci planlanir (SDB2.1, OB7). Veri
toplama surecinde dgrencilerin, kendilerine ve baskalarina ait kisisel bilgilerin yalnizca
arastirmanin amaci dogrultusunda ve gerekli oldugu 6lctde paylasiimasi gerektigini fark
etmeleri; veri toplarken mahremiyetin korunmasina ézen géstermeleri saglanir (D8.2).
Surecin planlanmasiyla dgrencilerin varsayimlarda bulunarak dikkatlerini toplamalari ve
slrece odaklanmalari saglanir (E3.2, D3.2). Veriler, hazirlanan veri toplama plani dogrul-
tusunda kendi gruplari ile aktif bir sekilde calisarak veri toplama sureci gerceklestirilir
(D3.4,SDB2.1, SDB2.2). Toplanan verilerin belirlenen duruma cevap veriyor olup olmadigi
dgrencilerle degerlendirilir (SDB2.1). Ogrencilere topladiklari verileri kaydetmelerinin ge-
rekliliginden bahsedilir. Bu gerekliligi ortaya koymak icin 6grencilere “Bu veri yarin top-
lansa ayni sonuclar elde edilir mi?” gibi sorular sorulur. Burada dgrencilerin verilerin de-
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gisebilirligini fark etmeleri saglanir. Belirlenen durum baglaminda toplanan verilerin nasil
garsellestirilecegine yonelik dgrencilere “Veriyi gruplamamiz gerekiyor mu? Veri grupla-
may! nasil yapabilirsiniz?” gibi sorular sorulur ve 6grencilerin cevaplari tartisilir (SDB2.1).

ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

Toplanan veriyi 6zetlemek ve gorsellestirmek icin kullanilacak arag/araclarin(getele, sik-
lik tablosu, nesne, sekil, nokta grafigi) uygunlugu konusunda 6grencilerin distncele-
ri alinir (SDB2.1). Ogrencilerden topladiklari veriyi kendi belirledikleri 6zelliklerine gére
gruplamalarinin ardindan cetele ve siklik tablosu ile 6zetlemeleri istenir. Daha sonra 6g-
rencilerin topladiklari verileri nasil gorsellestirebilecekleri Gzerine dustnmeleri, disun-
celerinisinificinde tartismalari; sekil, nesne ya da nokta grafigiile gorsellestirme Uzerine
karar vermeleri ve bu kararlarinin sorumlulugunu Ustlenmeleri saglanir (SDB2.1, D11.2).
Her bir verinin bir nesne/sekle/noktaya karsilik geldigi belirtilerek 6grencilerin siklik tab-
losundan hareketle verileri secilen grafige yerlestirmeleri saglanir. Bu strecte dgrenci-
lerin cetele ve siklik tablosunda gosterimleriile nokta-veri eslestirmelerinin gosterimleri
kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Boylelikle bu verilerin belirli bir yontemle dizenli ve
sistematik bir sekilde ele alinmasi sadlanir (E3.7, D3.4). Ogrencilerin verileri gérselles-
tirmede kullanilan cetele, siklik tablosu ve nokta grafiginin ayni zamanda birer mate-
matiksel temsil oldugu ve bu temsilleri baglamlarindaki anlamlari ile tanimalari saglanir
(MAB3.1). Ayrica grafigi olusturma adiminda verileri gorsellestirmek igin cevrim igi arag-
lardan (istatistik yazilim vb.) yararlanilir. Ogrencilerden grafiklerin birbirine déntstumleri-
ne (sekil grafiginin nokta grafigine dénlstma vb.) yonelik etkinlikler hazirlamalari istenir
(MAB3.1, MAB5.1, 0B2). Veri gorsellestirme adimi tamamlandiktan sonra 6grencilerden
elde ettikleri grafige dayali olarak “Grafikle ilgili ne sdyleyebilirsiniz? Hangisi daha fazladir/
daha azdir?” gibi sorular sorularak arastirma sonuglarinin yorumlanmasi istenir (SDB2.1).
Veriyorumlama adiminda grafikten ne anladiklarina yonelik sorular sorularak elde edilen
arastirma sonuclarinin arastirma sorularina ne derece cevap verdigini degerlendirme-
leri, yorumlarini verilerden hareketle gerekcelendirmeleri ve ulastiklari sonuclara iliskin
cikarimlarda bulunmalariistenir (SDB1.3, OB7). Bu sirecte 6¢rencilerin nesne/sekil/nok-
ta-veri eslestirmeleri bosluk doldurma sorulari ile degerlendirilebilir. Ogrencilere sinif
icinde farkli verilerle hazirlanan grafiklerin yorumlanmasinin eldeki verilere gore yapildigi
ve yorumlarin sadece o grafigin baglami iginde sunuldugu cesitli drneklerle gdsterilir.
Bu slrecte 6grencilerin veri toplanan kisilerin degisebilecegini fark etmeleri ve cikarim
yapmalari amaciyla “...... ile ilgili veriler 4/A sinifindan toplandi. Ayni veriler 4/B sinifinda
toplansaydi ayni sonuglar elde edilir miydi?” gibi sorular yoneltilir (SDB2.1).

Bir ve iki verigrubunayonelik dgrencilerin ayakkabi numarasi gibi belirledikleri bir 6zellige
gadre kendilerinden ve cevrelerinden elde ettikleri bilgileri gorsellestirerek arkadaslarina
sunmalarini temel alan bir performans gorevi verilebilir (SDB1.2, SDB3.3). Performans
gorevinin degerlendirilmesinde butlincul dereceli puanlama anahtari kullanilabilir. Ayni
zamanda ogrencilere 6z degerlendirme formu uygulanarak performans gérevine iliskin
kendilerini degerlendirmeleriistenebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Ogrencilere “imkansiz, olabilir, kesin” durumlarini iceren kisa hikayeler verilerek bu hika-
yede gecen olaylari incelemeleri ve hikdyede gecen olasi durumlari anlatmalari istene-
bilir. Devaminda 6grencilerin “imkansiz, olabilir, kesin” terimlerine yonelik bir olay 6rguisu
olusturmalari ve olusturulan olay érgustnde “‘imkansiz, olabilir, kesin” terimlerinin yer
almasi saglanabilir.

Ogrencilerden iki veri grubu iceren, TUIK verilerinden segilen baglama uygun bilgilendi-
rici bir afis hazirlamalari istenebilir. Ogrencilere afis calismasinda kullanacadi gorselles-
tirme araclarina uygun dijital kaynaklari belirlemede yardimci olunabilir. Boylelikle uygun
gorsellestirme aracglarindan (nesne, sekil ve nokta grafigi ve cetele, siklik tablosu) uygun

olan/olanlar secilerek dijital araclarla gorsellestirilebilir.
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Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Cesitli 6zelliklere gare ayrilmis nesne veya durumlar verilip bunlarin hangi 6zellige gére
siniflandinidiginin bulunmasi saglanabilir. Sonrasinda farkl bir dzellige gore gruplayip
nesne, sekil ya da nokta grafiginde gdstermeleri beklenebilir. Ogrencilerden olusturduk-
lari bu grafigi yorumlamalari istenebilir.

Ogrencilere “imkansiz, olabilir, kesin” durumlariigeren olaylarla ilgili basit gorseller verile-
rek olasi durumlari belirlemeleri saglanabilir.

Ogrencilere tek veri grubu iceren her bir verinin 1, 2, 3, 4, 5 ya da 10 nesne veya duru-
mu temsil ettigi hazir bir grafik (nesne, sekil veya nokta grafigi) verilebilir. Renksiz verilen
nesne veya durumlara ait gérsellerin 8grenciler tarafindan boyanmasi saglanabilir. 0g-
rencilerden belirlenen grafigi yorumlamalari istenebilir. Ogrencilerden grafikteki verileri
cetele ve siklik tablosunda gostermeleri saglanabilir.

Ogrencilere secilen bir baglamla ilgili toplanan verilerden hareketle hazir bir cetele ve
siklik tablolari sunulabilir. Ogrencilerden nesne, sekil veya nokta grafidi ile gorsellestir-
meleriistenebilir.
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